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Znaki towarowe

W SAMSUNG TECHWIN Stanowi zastrzezone logo firmy Samsung Techwin Co., Ltd.

Nazwa produktu stanowi zastrzezony znak towarowy firmy Samsung Techwin Co., Ltd.

Inne znaki towarowe wymienione w tej instrukcji stanowig zastrzezone znaki towarowe odpowiednich firm.

Ograniczenia
Firma Samsung Techwin Co., Ltd zastrzega prawa autorskie do tego dokumentu. W zadnych okoliczno$ciach ten dokument nie moze by¢
reprodukowany, rozpowszechniany lub zmieniany — w fragmentach lub w cato$ci — bez oficjalnego upowaznienia firmy Samsung Techwin.

Wylaczenie odpowiedzialnosci

Firma Samsung Techwin przedsiewzigta wszelkie wysitki, aby zapewni¢ spéjno$¢ i poprawno$¢ tresci niniejszej publikacii, ale nie zapewnia
formalnych gwarancji. Uzytkownik bierze petna odpowiedzialno$¢ za stosowanie tego dokumentu i wynikte rezultaty. Firma Samsung Techwin
zastrzega sobie prawo do zmiany tresci tego dokumentu bez uprzedzenia.

« Konstrukcja i dane techniczne urzadzenia moga ulec zmianie bez powiadomienia.

«» Poczatkowym ID administratora jest ,admin” a hasto powinno zosta¢ ustawione podczas pierwszego logowania.
Jesli urzadzenie jest uzywane z bezprzewodowym ruterem, nalezy ustawi¢ hasto sieci bezprzewodowej.
Brak zabezpieczenia hastem lub uzywanie domysinego hasta bezprzewodowego rutera moze narazi¢ dane wideo na
potencjalne zagrozenie.
Hasto nalezy zmienia¢ co trzy miesigce, aby zapewni¢ ochrong danych osobowych i zapobiec szkodom wynikajacym z
kradziezy informacji.
Prosze pamigtac, ze odpowiedzialno$¢ za bezpieczenstwo i wszelkie szkody wynikajace z brakiem dbatosci o hasto ponosi
uzytkownik.
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WAZNE ZALECENIA DOTYCZACE BEZPIECZENSTWA

Przed rozpoczaciem eksploatacji urzgdzenia nalezy uwaznie przeczyta¢ niniejsze instrukcje dotyczace obstugi.
Nalezy przestrzega¢ ponizszych instrukcji bezpieczenstwa.
Niniejsza instrukcje obstugi nalezy zachowa¢ do uzycia w przysztosci.
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Przeczytac te instrukcje.

Zachowacg instrukcje.

Zwrdci¢ uwage na wszystkie ostrzezenia.

Przestrzega¢ wszystkich instrukcii.

Nie uzywa¢ urzadzenia w poblizu wody.

Czysci¢ wylgcznie suchg Sciereczka.

Nie zastania¢ otworéw wentylacyjnych; zamontowa¢ zgodnie z instrukcjami producenta.

Nie montowa¢ w poblizu zrédet ciepta, takich jak grzejniki, promienniki, piece lub inne urzadzenia (rowniez
wzmacniacze) wytwarzajace ciepto.

W zadnym wypadku nie probowaé obchodzi¢ zabezpieczen konstrukcyjnych wtyczki i gniazda z bolcem
uziemiajgcym. Wtyczka ma dwa bolce i otwdr na bolec uziemiajgcym. Bolec uziemiajacy chroni przed
porazeniem pradem elektrycznym. W celu zapewnienia bezpieczenstwa urzgdzenie wyposazono we
wtyczka ze stykiem uziemiajgcym. Jesli wtyczka dotgczona do urzgdzenia nie pasuje do gniazdka, nalezy
zwrdci¢ sie do elektryka celem wymiany przestarzatego gniazdka $ciennego.

Zabezpieczy¢ przewdd sieciowy, tak aby nie by¢ przydeptywany ani $ciskany; szczegdlng uwage nalezy
zwrdci€ na wtyczki, rozgatezniki i miejsce, w ktorych przewdd wychodzi z urzadzenia.

Uzywa¢ wytgcznie elementow wyposazenia/akcesoriow zalecanych przez producenta.

Urzadzenie umieszcza¢ tylko na wozku, stojaku, tréjnogu, pétce lub stole zalecanym
przez producenta lub sprzedawanym razem z urzadzeniem. W przypadku uzycia —
wozka podczas przemieszczania zestawu wozekurzadzenie nalezy zachowaé B
ostroznos¢, aby unikng¢ obrazen spowodowanych jego wywroceniem. o

fa\

W czasie burzy z wytadowaniami atmosferycznymi lub w przypadku nieuzywania
urzgdzenia przez diuzszy czas nalezy odtgczy¢ urzadzenie od zasilania.

V‘. -

Wszelkie czynnosci serwisowe nalezy powierzy¢ wykwalifikowanym pracownikom

Serwisu.

W przypadku uszkodzenia urzadzenia w jakikolwiek sposob, np. w razie uszkodzenia przewodu
zasilajgcego lub wtyczki, rozlania ptynu lub upadku przedmiotdw na urzadzenie, wystawiania urzgdzenia
na dziatanie deszczu lub wilgoci, nieprawidtowosci w dziataniu lub upadku urzgdzenia, nalezy oddaé
urzadzenie do serwisu.
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PRZED ROZPOCZECIEM

Niniejszy podrecznik zapewnia informacje o obstudze wymagane przy uzytkowaniu urzadzenia i zawiera opis kazdego
elementu sktadowego, jego funkcji oraz menu lub ustawien sieciowych.
Nalezy pamieta¢ o nastepujacych uwagach :

e Prawa autorskie do niniejszego podrecznika nalezg do firmy SAMSUNG.
¢ Nie mozna kopiowac niniejszego podrécznika bez wczesniejszej pisemnej zgody firmy SAMSUNG.

¢ Nie ponosimy odpowiedzialno$ci za zadne uszkodzenia produktu spowodowane uzyciem niestandardowych
produktéw lub naruszeniem instrukcji zawartych w niniejszym podreczniku.

e Jesli konieczne jest otwarcie obudowy systemu w celu sprawdzenia zrodta problemu, nalezy skonsultowac sie ze
specjalista ze sklepu, w ktérym nabyto produkt.

e Przed dodaniem napedu dyskéw twardych lub zewnetrznego urzadzenia pamieci masowej (pamieci USB,
twardego dysku USB) nalezy sprawdzi¢, czy sa zgodne z tym urzadzeniem. Aby uzyskac liste kompatybilnosci,
skontaktuj sie z punktem sprzedazy.

Ostrzezenie

Akumulator

Wymiana akumulatora w produkcie na niewtasciwy moze doprowadzi¢ do eksplozji. Z tego wzgledu nalezy
uzy¢ tego samego typu akumulatora, co uzywany w produkcie.
Ponizej znajduje sie specyfikacja akumulatora uzywanego obecnie.

¢ Napiecie normalne : 3V

e Pojemnos$¢ normalna : 170m Ah

e Standardowe obciazenie ciggte : 0,2 mA

e Temperatura pracy : -20°C ~ +85°C (-4°F ~ +185°F)

Uwaga

e Podtacz przewod zasilajgcy do uziemionego gniazdka elektrycznego.

¢ Wtyczka sieci zasilajgcej stosowana jest jako urzadzenie rozigczajace, dlatego powinna by¢ tatwo dostepna
przez caty czas.

e Baterii nie nalezy wystawia¢ na dziatanie zbyt wysokiej temperatury, np. promienie stoneczne, ogien itp.

e Zagrozenie wybuchem w przypadku uzycia baterii nieprawidtowego typu. Zuzyte baterie nalezy poddawac
utylizacji zgodnie z instrukcjami.

Wyltaczenie systemu

Whytaczenie zasilania w czasie pracy produktu lub wykonanie niedozwolonych czynnoéci, moze doprowadzi¢
do uszkodzenia dysku twardego lub produktu. Moze to réwniez spowodowaé nieprawidtowe dziatanie
twardego dysku przy korzystaniu z tego produktu.

Aby bezpiecznie wylgczy¢ zasilanie, zaznacz <OK> w oknie wyskakujacym zamykania i odtacz kabel zasilania.
Uzytkownik moze zainstalowa¢ system UPS w celu zapewnienia bezpiecznej pracy i unikniecia strat
spowodowanych przez nieoczekiwang awarig zasilania. (Aby uzyska¢ odpowiedzi na pytania dotyczace
systemu UPS, nalezy skontaktowac sie ze sprzedawca.)

n = W przypadku nieprawidtowego wytaczenia ponowne uruchomienie moze zajac wigcej czasu z powodu przywracania danych z
twardego dysku w celu poprawnego dziatania.
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Temperatura pracy

Gwarantowana temperatura pracy niniejszego produktu zawiera sie w przedziale od 0°C ~ 40°C (32°F ~ 104°F).
Niniejszy produkt moze nie dziata¢ prawidtowo, jesli zostanie uruchomiony po dtugim okresie braku zasilania w
temperaturze ponizej gwarantowanej.

W przypadku ugycia urzagdzenia po diugim okresie przechowywania w niskiej temperaturze nalezy umiescic je
przez pewien czas w temperaturze pokojowej, a nastepnie go uruchomic.

W szczegdlnosci dla wbudowanego w produkcie dysku twardego gwarantowana temperatura zawiera sie w
zakresie od 5°C ~ 55°C (41°F ~ 131°F). Dysk twardy moze nie dziata¢ w temperaturze ponizej gwarantowane;.

Gniazdo Ethernet

Ten sprzet jest przeznaczony do uzytku wewnatrz budynkow i cate okablowanie komunikacyjne ogranicza sie
do wnetrza budynku.

Srodki ostroznosci dotyczace bezpieczenstwa

Poczatkowym ID administratora jest ,admin” a hasto powinno zosta¢ ustawione podczas pierwszego
logowania.

Jesli urzadzenie jest uzywane z bezprzewodowym ruterem, nalezy ustawi¢ hasto sieci bezprzewodowej.

Brak zabezpieczenia hastem lub uzywanie domyslinego hasta bezprzewodowego rutera moze narazi¢ dane
wideo na potencjalne zagrozenie.

Hasto nalezy zmieniaC co trzy miesigce, aby zapewni¢ ochrone danych osobowych i zapobiec szkodom
wynikajacym z kradziezy informagiji.

Prosze pamieta¢, ze odpowiedzialno$¢ za bezpieczenstwo i wszelkie szkody wynikajace z brakiem dbatosci o
hasto ponosi uzytkownik.
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SPIS TRESCI
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3  Wazne Zalecenia Dotyczace Bezpieczenstwa
4  Przed Rozpoczeciem

6  Spis Tresci

8 Funkcje

10 Nazwy czesci i ich funkcje (Przdd)

11 Nazwy czesci i ich funkcje (Tyt)

12 Pilot

INSTALACJA 13 Sprawdzanie stanowiska montazowego
14 Montaz w regale
14 Dodawanie Dysku Twardego

PODLACZAME INNEGO URZADZEN|A 17 Podtaczanie do urzadzenia zewnetrznego
18 Podtgczanie urzadzenia USB
19 Podtaczanie Wejscia/Wyjscia Alarmu
20 Podtgczanie do sieci

TRYB NA ZYWO 23 Uruchamianie
25 Konfiguracja ekranu Na zywo

32 Tryb ekranu Na zywo
35 Zoom

36 Status PoE

36 WL./WYL. audio

37 Zatrzymaj

37 Monitorowanie zdarzen
38 Sterowanie PTZ

MENU KONFIGURACJ!I 41 Ustawienia systemu

52 Ustawienia urzadzenia
69 Ustawienia nagrywania
73 Ustawienia zdarzenia
76 Konfiguracja sieci
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SZUKAJ | ODTWORZ 88 Wyszukiwanie
91 Odtwarzanie

URUCHAMIANIE PRZEGLADARKI WEB 93 Co to jest przegladarka?
VIEWER 94 Podigczenie przegladarki
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PRZEGLADARKA NA ZYWO 96 Podglad na zywo
98 Konfiguracja ekranu na zywo

103 Sterowanie podtaczong kamerg sieciowg

PRZEGLADARKA WYSZUKIWANIA 105 Podglad wyszukiwania

KONFIGURACJA PRZEGLADARKI 109 Podglad ustawien

PRZEGLADARKA KOPII ZAPASOWYCH 127 Przegladarka Kopii Zapasowych SEC

DODATEK 129 Dane Techniczne Produktu
134 Widok Urzgdzenia
135 Ustawienie Domysine
138 Rozwigzywanie Problemow
142 Open Source License Report on the Product
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FUNKCJE

Niniejsze urzadzenie stuzy do rejestracji danych wideo i audio z kamer sieciowych na twardy dysk i umozliwia
odtwarzanie z twardego dysku.
Zapewnia rowniez $rodowisko zdalnego monitorowania wideo i audio w sieci za pomocg zdalnego komputera.

® Przyjazny uzytkownikowi interfejs

* VGA, 4CIF, obstuga nagrywania w maksymalnej rozdzielczosci 2592X1944 (5M pikseli)
e Nagrywanie i odtwarzanie obrazu wideo

e Nagrywanie i odtwarzanie dzwieku

e Obstuguje standard ONVIF Pofile S oraz protokoty RTP / RTSP

e Odtwarzanie obrazéw wideo 0 wysokiej rozdzielczosci za pomoca przewodu HDMI

¢ \WySwietlanie stanu dziatania dysku dzigki technologii HDD SMART

e Mozliwo$¢ nadpisywania danych na dysku twardym

¢ Tworzenie kopii zapasowych za pomoca protokotow USB 2.0 i zewnetrznego dysku twardego
e Jednoczesne odtwarzanie 4 kanatéw

e Rézne tryby wyszukiwania (Wyszukiwanie wg czasu, zdarzenia, kopia zapasowa)

e Rdzne tryby nagrywania (normalny, zdarzenie, nagrywanie zaprogramowane)

o Wejscie/wyjscie alarmu

e Funkcja zdalnego monitorowania przy uzyciu przegladarki Windows Network Viewer

e Monitorowanie na zywo przy uzyciu kamery sieciowe;

e Kreator instalacji (Ustawienia utatwione, Skrocone ustawienia)
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Zawartos¢ zestawu

Produkt nalezy rozpakowac i umiesci¢ na ptaskiej powierzchni lub w miejscu, w ktérym ma zostac

zainstalowany.

Nalezy sprawdzi¢, czy w zestawie oprocz urzgdzenia gtownego znajdujg sie ponizsze elementy.

Pilot /
Bateria Do Pilota (AAA)

NVR

Ptyta CD z Oprogramowaniem

P B 2] Network Viewer / Instrukcja Obstugi

O«
(& «()

Stelaz zaczepu Sruby mocujace zaczepu

Mysz

ANTOD0 ArOVINHOLNI °

Instrukcja obstugi lub
Skrécona instrukcja obstugi

R

Blok zacisku
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NAZWY CZESCI | ICH FUNKCJE (PRZOD)

SAMSUNG REC  HDD ALARM NETWORK BACKUP POWER

Nazwa Funkcja

REC : Zapala sig w trakcie nagrywania.

HDD : WySwietla normalng $ciezke dostepu do twardego dysku.
Dioda wigczy sig po uzyskaniu dostepu do dysku twardego.

@ Wskaznik LED ALARM : Zapala sig, gdy nastepuje zdarzenie.

NETWORK : Wy$wietla stan facza sieciowego oraz przesytu danych.

BACKUP : WySwietlany w trakcie tworzenia kopii zapasowe;.

POWER : Pokazuje stan zasilania Wt./Wyt.

@ USB Stuzy do podtaczania urzadzen USB.

@ Odbiornik sygnatow

zdalnego sterowania Ocbiera sygnaty z pilota.
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NAZWY CZESCI | ICH FUNKCJE (TYL)

Nazwa Funkcja
@ PoE 1/2/3/4 Port zasilania podfaczane do kamery.
@ VGA Wyjscie sygnatu wideo VGA.
@ AUDIO OUT Wyjscie sygnatu audio (gniazdo RCA).
(4] | Homi Zigeze HDMI
NETWORK 2 Port do wysytania wideo do przegladarki internetowej.
@ NETWORK 1 Po podfaczenlu porty kamery mozna potaczy¢ sie z kamerg przez przegladarke i ustawic parametry
szczegotowe.
iSCSI Port do potgczenia z zewngtrznym iSCSI.
- ALARM IN : Wejscia alarmu.
(6| ALARM - ALARM RESET : Gniazdo resstowania alarmu.
- ALARM OUT : Wyjécia alarmu.
Zacisk zasilania.
= Zasilanie duplex pozwala na poprawng pracg z jednym tylko zrodtem zasilania.
Zasilanie Jednakze, w celu zapewnienia niezawodnos$ci zalecane jest wykorzystanie oddzielnych zrodet

zasilania. Jezeli pojedyncze zrddio zasilania nie zostato podtaczone podczas dziatania, uruchomi
sie brzeczyk SMPS, ktory moze by¢ wylgczony przyciskiem na czerwonej skrzynce.

Wiacznik zasilania

Przefacznik Wh/Wyt. zasilania.

Polski _11
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PILOT

POWER |—
Wyswietla ekran podreczny Wyjdz.

LICZBY [0~+10] —
Stuza jako przyciski do wprowadzania danych liczbowych
lub umozliwiaja wyswietlenie pojedynczego kanatu.

PTZ —
Powoduje wyswietlenie lub zakonczenie dziafania funkcjiPTZ.

T/W —
Powigksza i pomniejsza obraz.

SEARCH |—

Umozliwia wy$wietlenie menu wyszukiwania.

MODE ||

Umozliwia zmiang trybu ekranu.

MENU —
Pokaz menu ekranu transmisji na zywo.

PRESET |—
Wyswietla menu Konf.us.ws.

FREEZE —

Powoduje tymczasowe zatrzymanie ekranu.
ZOOM —

Uruchamia funkcje 2-krotnego zoomu optycznego.

Przechodzenie wstecz (o jednostke czasu), —
wolne przewijanie wstecz, wolne przewijanie
do przodu,
przechodzenie do przodu (o jednostke czasu)

0 [_1
i [—4
| [_7
2]

=¢=

SCROLL

—a—a—a—

ST

o=
0
|
0

gm. e
EhEIES

Qe M m e e

SANMSUNG

Korzystanie z przyciskdw numerycznych

REC
Rozpoczyna lub konczy nagrywanie.

ID

Ustawia identyfikator systemu

Wybierz 2 cyfry od 0 ~ 9 naciskajac jednoczesnie przycisk
ID.

SCROLL AV

Umozliwia przewijanie menu.

VIEW
Uruchamia funkcje Podglad w trybie PTZ.

BACKUP
Powoduje wyswietlenie menu Kop. zap..

RETURN
Powoduje powrét do poprzedniego ekranu.

W gére/W dot/W lewo/W prawo (A ¥V « »)/ENTER
Przesuwa kursor w gére/w dot/w lewo/w prawo i uruchamia
menu Wyb.

REC LOCK

Powoduje wybranie funkcji blokady nagrywania.

AUDIO

Wiacza/wylacza dzwiek.

ALARM

Anuluje alarm.

Przejdz o jedna klatke

W trybie wstrzymania powoduije przejscie do poprzedniej/
nastepnej klatki.

FR, STOP, PLAY/PAUSE, FF

1. Wskaz liczbe od 1 do 4.

2. Przechodzi do wybranego numeru kanatu.

Zmienianie identyfikatora pilota

Identyfikator pilota oraz identyfikator nagrywarki NVR powinny by¢ dopasowane, aby urzadzenia dziataty prawidtowo.

1. Nacisnij przycisk [ID] na pilocie i sprawdz numer ID wySwietlony na ekranie nagrywarki NVR.
Ustawieniem fabrycznym ID pilota jest 00.

2. Wprowadi¢ 2 cyfry w wybranej kolejnosci, jednoczesnie naciskajac przycisk [ID] pilota.
3. Po wprowadzeniu ID ponownie wcisng¢ przycisk [ID] pilota aby sprawdzi¢ ustawienie.

w = Aby zmieni¢ ID pilota na 08: naci$nacij kolejno 0 oraz 8 przy jednoczesnie weisnietym przycisku [ID] pilota.
Aby zmieni¢ ID urzadzenia sterowanego, patrz ,Urzadzenia sterow. zdalnie”. (Strona 67)
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nstalacia

Przed uzyciem produktu nalezy zapoznac sie z ponizszymi informacjami.

e Produktu nie nalezy uzywac na zewnatrz.

¢ Nie wolno rozlewa¢ wody lub innych ptynow na cze$¢ taczaca produktu.

¢ Nie nalezy naraza¢ systemu na dziatanie nadmiernej sity lub wstrzaséw.

¢ Nie nalezy na site wycigga¢ wtyczki zasilania.

e Produktu nie wolno samodzielnie rozmontowywac.

¢ Nie przekracza¢ znamionowych warto$ci wejscia/wyjscia.

e Nalezy stosowa¢ wytgcznie atestowane przewody zasilajace.

e W przypadku produktow z wejsciem uziemiajgcym nalezy stosowaé wtyczke zasilania z uziemieniem.

SPRAWDZANIE STANOWISKA MONTAZOWEGO

VIOVIVLSNI e

Niniejsze urzadzenie jest wysokiej klasy urzadzeniem Jednostka o T Jedn o 24 GODZ X365 0N = 760602,
wyposazonym w dysk twardy o duzej pojemnosci i inne temperatury: °C .

kluczowe ukfady elektroniczne. SN

Nalezy pamigtac, ze zbyt wysoka temperatura wewnetrzna ’ s

urzadzenie moze doprowadzi¢ do awarii systemu lub skrocenia "

zywotnosci produktu (patrz rys. z prawej strony). Przed o N
zainstalowaniem produktu nalezy zapoznac sie z ponizszymi 10

instrukcjami. -

2,000 5,000 10,000 20,000 50,000 100,000 200,000

Zywotnos¢ (jednostka: GODZINY)
[Rysunek 1]

W przypadku montowania urzgdzenia w szafie nalezy przestrzegac nastepujacych instrukcii.
1. Nalezy upewnic sie, ze regat nie jest uszczelniony wewnatrz.
2. Nalezy zapewni¢ cyrkulacje powietrza przez wlot i wylot zgodnie z ilustracja.

3. W przypadku ustawienia tych urzadzen lub innych urzadzeh montowanych w szafie w
sposob pokazany na rysunku 2 nalezy zapewni¢ przestrzen na wentylacje lub zainstalowaé
wentylator.

4. Aby zapewni¢ naturaing konwekcje powietrza wiot nalezy umiesci¢ u dotu regatu, a wylot u
gory.

5. Zaleca sig, aby przy wlocie i wylocie zamontowac wentylatory, zapewniajace odpowiednig
cyrkulacje powietrza. (W celu zabezpieczenia przed pytem lub ciatami obcymi przy wlocie
nalezy zamontowac filtr).

6. Wewnatrz regatu i w jego otoczeniu nalezy utrzymywac temperature 0°C - 40°C (32°F
- 104°F) zgodnie z rysunkiem 1.

[Rysunek 2]
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nstalacia

MONTAZ W REGALE

Zainstaluj szyne zgodnie z ilustracja, nastepnie wkre¢ $ruby po
obydwu stronach (2 $ruby na kazdej stronie).

= Wkre¢ Sruby tak, aby nie zostaty poluzowane na skutek wibracji.

DODAWANIE DYSKU TWARDEGO

Nalezy upewniC sie, ze przewdd zasilania jest odtgczony od gniazda sieciowego, aby zapobiec porazeniu pradem,
odniesieniu obrazen lub uszkodzeniu produktu.

Aby uzyska¢ dalsze informacje na temat instalacji twardego dysku, nalezy skonsultowac sig z dostawcg, poniewaz
nieprawidtowa instalacja lub ustawienia mogg uszkodzi¢ produkt.

= Liczba obstugiwanych dyskow twardych: Jeden FA + maks. jeden dodatkowy.

= Przed przystapieniem do instalacji nalezy upewnic sie, ze przewdd zasilania jest odtgczony od gniazda sieciowego.

= Przestrogi dotyczace utraty danych (konserwacja dysku twardego)

Nalezy dbac o to, by nie uszkodzi¢ danych zawartych na twardym dysku.

Przed dodaniem dysku twardego nalezy sprawdzi¢ zgodno$¢ z tym urzadzeniem.

Jako bardzo delikatne urzadzenie dysk twardy jest narazony na usterki, szczegdlnie na skutek wibracji podczas pracy.
Nalezy zadbac o to, by dysk twardy nie byt narazony na wstrzasy.

Firma Samsung nie ponosi odpowiedzialnoSci za uszkodzenia twardego dysku powstate z powodu nieuwagi uzytkownika lub
nieprawidtowego uzytkowania.

W niektorych przypadkach moze nastapi¢ uszkodzenie dysku twardego lub zarejestrowanych danych

Aby zminimalizowa¢ ryzyko utraty danych z powodu uszkodzenia twardego dysku nalezy jak najczgsciej tworzy¢ kopie
zapasowe danych.

W przypadku uderzenia podczas demontazu lub montazu dane zapisane na dysku twardym moga zostac uszkodzone.
Uszkodzenie moze spowodowat rowniez nagta awaria zasilania lub wytaczenie urzadzenia podczas dziatania dysku twardego.
Dysk twardy Iub pliki na nim zapisane moga zostac uszkodzone, jesli korpus gtowny zostanie poruszony lub uderzony w
trakcie pracy.

Przestroga dotyczgca instalacji dysku twardego

1. Nie naduzywa¢ nadmiernej sity podczas pracy z dyskami.

2. Nalezy uwazac, aby nie zgubi¢ zdemontowanych wkretow i akcesoriow.
= Je$li wkrety lub akcesoria nie zostang zamontowane poprawnie, produkt moze ulec uszkodzeniu lub dziatac nieprawidtowo.

3. Przed dodaniem dysku twardego nalezy sprawdzi¢ jego zgodno$¢ z urzgdzeniem.
= Aby uzyskac liste zgodnych urzadzen, nalezy skontaktowac sie z najblizszym sprzedawca.
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Podczas montazu HDD

1. Odkreci¢ srubki boczne i tylne i zdja¢ pokrywe.

2. Odkreci¢ srubki ramki HDD i zdja¢ zaczep.

= Docisng¢ uchwyty po bokach ramki i pociggnac. Zaczep
powinien odtaczyC sie.

3. Najpierw wsuna¢ jedng strone HDD do ramki a
nastepnie otworzy¢ drugg strone ramki i
zamontowa¢ HDD.

= Srubki ramki wsunaé w otwory w obudowie HDD.

Polski _15
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nstalacia

4. Docisng¢ ramke i przymocowa¢ HDD $Srubkami.

5. Zamkna¢ pokrywe i dokreci¢ Srubki.
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PODELACZANIE DO URZADZENIA ZEWNETRZNEGO

WIDEO WYJSCIE
(VGA) AUDIO

D

WYJSCIE
HOMI

VIN3aZayzdn 093aNNI 3INVZOY1dod e

n = Nieprawidtowe Iub inne niz znamionowe zrddto zasilania moze uszkodzic system. Przed naci$nigciem przycisku zasilanie
nalezy upewnic sie, ze stosowane jest wytgcznie zrodto zasilania zgodne ze znamionowym.
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PODLACZANIE URZADZENIA USB

1. Na przodzie urzadzenia znajduje sie port USB.
2. Do portu USB mozna podtaczy¢ dysk twardy USB, odtwarzacz CD/DVD USB, pamie¢ USB lub mysz.

3. Jezeli do systemu podigczony jest dysk twardy USB, rozpoznawanie i ustawienia dostepne sg w “Menu
konfiguracji > Urzadzenie > Urzgdz.pam.mas.”. (Strona 65)

4. Urzadzenie obstuguije funkcje podigczania ,na gorgco”, ktdra umozliwia podtgczanie/odtaczenie urzadzeh USB w
trakcie dziatania systemu.

n = Jezeli urzadzenie USB stuzy do tworzenia kopii zapasowych, nalezy je sformatowac na komputerze przy uzyciu aplikacji
FAT32, jezeli nie zostato sformatowane na urzadzeniu NVR.

= Nigktore urzadzenia USB moga nie dziata¢ poprawnie z powodu problemdw ze zgodnoscig, przed uzyciem nalezy to
sprawdzic.

= Tylko urzadzenia pamieci USB zgodne ze standardami (majgce metalowa pokrywe) gwarantujg przesytanie danych.

= W przypadku zuzycia stykow elektrycznych urzadzenia USB przesytanie danych pomigdzy urzadzeniami moze nie dziatat

poprawnie.
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PODLACZANIE WEJSCIA/WYJSCIA ALARMU

Wejscie/wyjécie alarmu z tytu skfada sie z nastepujacych elementéw.

VINIZA¥z4dn 0OD3ANNI AINVYZOY2dO0d e

1.2KQ
Przetacznik
mechaniczny
‘ Prosze otworzy¢
I ur;qdz_enie
/0 < lub hierajace dane
wyjSciowe

e ALARM IN 1 ~ 4 : Wejécie alarmu
e ALARM OUT 1 ~ 3 : Wyjécie alarmu

1]l2[3]4|NO[CINC|INO|CINO[C]G
XK X X R
ALARM IN ALARM OUT
(5mA sink) (30VDC 2A,
125VAC 0.5A MAX)

Polski _19



PODELACZANIE DO SIECI

@ = Aby uzyska¢ wiecej informacji na temat podtaczenia do sieci, nalezy zapoznac sig z czescig ,Konfiguracja sieci”. (Strona 76)

Potaczenie sieciowe za pomocg kabla Ethernet (10/100BaseT)

Windows
Network Viewer

Potaczenie sieciowe za pomoca rutera

Modem xDSL lub
kablowy

SIEC

Ruter
szerokopasmowy

Modem xDSL lub
kablowy
Serwer DDNS
(Centrum danych)

Windows
Network Viewer
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Podtaczanie do Internetu przez PPPoE

Linia telefoniczna

Przetacznik

Windows
Network Viewer

Kamera sieciowa

VIN3aZayzdn 093aNNI 3INVZOY1dod e

Podtaczenie kamery sieciowej

Tryb PnP

Kamera sieciowa
np.) IP:192.168.231.10

Kamera sieciowa y

np.) IP:192.168.231.20 \§
Kamera sieciowa S

np.) IP:192.168.231.40 ¢ : \

Kamera sieciowa
np.) IP:192.168.231.30

Polski _21



Tryb reczny

Kamera sieciowa Przetacznik

. . \
Kamera sieciowa

L
Kamera sieciowa ' ﬁ
Network Camera .ré{\

Kamera sieciowa
np.) IP 1 192.168.1.20

Kamera sieciowa
np.) IP: 192.168.1.10
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tnvo na 2ywo

URUCHAMIANIE

Wiaczanie systemu

1. Podfgcz przewdd zasilajgcy nagrywarki NVR do gniazda
sieciowego.

SAMSUNG

OMAZ VN gAdL e

2. Zostanie wyswietlony ekran startowy.
Proces inicjalizacji trwa ok. 1 minuty.
Jezeli zainstalowany jest nowy twardy dysk, proces

inicjalizacji moze trwac¢ dtuze;. s M s UN G

o R

Ustawienia utatwione

Te ustawienia umozliwiajg na okreslenie jezyka, ID, hasta, sieci i daty/czasu.

1. Po uruchomieniu produktu pojawi sie ekran inicjalizacji.
Pojawi sie ekran <Easy Setup>.
Wybierz jezyk i kliknij w przycisk <Next>, aby przejs¢ do
kolejnego kroku.

2. Po wprowadzeniu i potwierdzeniu <Password> nacisnij
<Next>, aby przejs¢ do kolejnego kroku.

3. Po ustawieniu otoczenia sieciowego nacisnij <Next>, aby
przej$¢ do kolejnego kroku.

4. Po ustawieniu daty/czasu naciénij <Next>, aby otworzy¢
okno podreczne rejestracji kamery. .
Aby uruchomi¢ ekran rejestraciji kamery nacisnij <OK>, aby otworzy¢ ekran Zywy, nacisnij <Cancel>.

Wigcej o rejestrowaniu kamery w ,Rejestracja kamery”. (Strona 52)

@ Okno rejestracji kamery pokazuie sie tylko, gdy w kanale nie ma zarejestrowanej kamery.
Jezeli zarejestrowany jest jeszcze jeden kanat, pojawi sie ekran ustawien nagrywania.

Po zakonczeniu wszystkich krokow korzystajacych z informacji IPv4 sieci w kroku 4, serwer DHCP wystartuje automatycznie
ponownie.
Kamera moze by¢ wyszukiwana w minute od uruchomienia DHCP.
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tn/o na 2ywo

Wyltaczanie systemu

1. Przycisna¢ przycisk [POWER] na pilocie i wybra¢ <Zamknij>
Z menu ekranu na zywo.

2. Pojawi sie okno z zadaniem potwierdzenia ,Zamknij”.

3. Zapomocy przycisku strzatka na pilocie wybra¢ <OK> i
nacisng¢ [ENTER] lub klikngé w <OK>.
System zostanie wytgczony.

w = Wytacznie uzytkownik z uprawnieniami do wykonania polecenia
,Zamknij” moze wylgczy¢ system.

= Informacje na temat zarzadzania upowaznieniami mozna uzyskac pod ,Uzytkownik > Ustawianie upowaznien”. (Strona 45)

Login
Aby skorzysta¢ z menu NVR nalezy zalogowac sig jako uprawniony 2014-01-01 L e
. . 3 — Iryb sceny
uzytkownik. formacieo ken.
g ~—|| Stannazywo

1. Na ekranie na zywo, prawo-klikngé myszg lub przycisngé v Tk bt
[MENU] na pilocie. ol
Na ekranie zostanie wyéwietlone przedstawione tu menu -
kontekstowe. Hy] I st

Kop. zap.

W Menu
Skéc. Ustaw >
Zamkni

1 Uke.apl. uruch
Login

2. Wybierz <Login>.
Zostanie wyswietlone okno dialogowe logowania.

n = Przyci$nigcie przycisku menu wymagajacego logowania zdalnego,
spowoduje wyswietlenie ekranu logowania.

= Poczatkowym ID administratora jest "admin" a hasto powinno
zosta ustawione podczas instalacji.

= Jesli urzadzenie jest uzywane z bezprzewodowym ruterem, nalezy
ustawic hasto sieci bezprzewodowej. Brak zabezpieczenia hastem | co
lub uzywanie domysinego hasta bezprzewodowego rutera moze
narazi¢ dane wideo na potencjalne zagrozenie.

= Hasto nalezy zmienia¢ co trzy miesigce, aby zapewni¢ ochrone danych osobowych i zapobiec szkodom wynikajacym z
kradziezy informacji.
Prosze pamigtac, ze odpowiedzialno$¢ za bezpieczenstwo i wszelkie szkody wynikajace z brakiem dbatosci o hasto ponosi
uzytkownik

rg = Aby zmieni¢ uprawnienia skorzystac z "Uzytkownik > Ustawienia Uprawnien (User > Privilege Setting)". (Strona 45)
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KONFIGURACJA EKRANU NA ZYWO

Ikony na ekranie na zywo

Stan lub dziatanie nagrywarki NVR mozna sprawdzi¢ za pomocg ikon na ekranie na zywo.

il 2

I
EEEEETY L) Eesasa—3

Q

OMAZ VN gAdL e

| = 0o ® 0]

ol

Nazwa Opis
@ Biezaca data, godzina Wyswietla aktualng godzing oraz datg.
@ Dane logowania Po zalogowaniu wy$wietlana jest ikona ,LOG ON”.

©

Jest pokazywany, gdy trwa tworzenie kopii zapasowej w warunkach na zywo.

Jezeli dostgp do menu nagrywania jest ograniczony, pokazuje sie ono tylko, gdy trwa
nagrywanie reczne.

= Moze to zrobi¢ tylko uzytkownik z uprawnieniami do zaniechania.

b

@ Tryb ekranu

Jest pokazywany, gdy dziata funkcja powigkszenia.

Ta ikona jest wySwietlana po nacisnigciu przycisku Zatrzym.

Jest pokazywany, gdy wszystkie kanaly sg przetaczone na zadany przedziat czasu.

Jest pokazywany, gdy pojawia sig problem z wentylatorem.

Jest pokazywany, gdy data nagrywania nie moze by¢ poprawnie odczyta ze wzgledu na
problemy z urzadzeniem.

IR RN AC

WysSwietlana, jezeli twardy dysk jest pefen a nagrywarka NVR ma niewystarczajgcg ilos¢

@ Dziatanie
systemu migjsca, aby nagrywac.

WySwietlana, jesli nie jest zainstalowany zaden dysk twardy lub jesli twardy dysk wymaga
wymiany.

ll

dl

Wyswietlana, jesli twardy dysk wymaga sprawdzenia technicznego.
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tn/o na 2ywo

Nazwa

Opis

gl

Jest pokazywany, gdy przekroczona jest maksymalna ilos¢ danych w kanale.

Dziatanie
systemu

Jest pokazywany, gdy sie¢ jest przecigzona.

= Wystepuje, gdy przekroczony jest maksymalny limit odczytu, powodujgcy przecigzenie
CPU. Zniknie po zmodyfikowaniu ustawien kamery Iub usunigciu kamery, aby
zmnigjszy¢ obcigzenie.

Jest pokazywany, gdy pojawia sie firmware do aktualizacji serwera.

Wys$wietlana, jesli nie ma wejscia pomimo ustawienia kamery w tryb <Wk.>.

Stan wejscia

%skﬂ L]

Wys$wietlana, jesli nie udzielono zgody na transmisje na zywo.

wideo

Jezeli kamera jest <Wyt.> lub brak zarejestrowanej kamery, badz dziata w trybie
<Ukryty2>, ekran jest pusty.

Je$li kamera ustawiona jest w opcji <Ukryty1>, obraz wideo bedzie wySwietlany, ale
menu ekranowe nie beda dostepne.

Tytut kamery / Kanat

Wyswietla tytut kamery i numer kanatu.

[PTZ

Ta ikona jest wySwietlana dla kanatu, do kidrego jest podtaczona kamera zdalna.

7

Wyéwietla DZWIEK WE./WYCISZ.
lkona nie jest wySwietlona, jesli tryb wideo jest wytaczony.

Dziatanie

)

Jezeli czujnik jest ustawiony na <Wk.>, sygnat wejsciowy bedzie wySwietlany na ekranie
potgczonego kanatu.

kamery

Ta ikona jest wyswietlana, gdy Detekcja ruchu ma ustawiong opcjg <Wk.> i nastgpi ruch
kamery lub zdarzenie kamery.

®I®I®

Pokazuje stan nagrywania ogdinego/zdarzen/harmonogramu.

Jest pokazywany, gdy nie wszystkie klatki sg dekodowane ze wzgledu na ograniczong
wydajnos¢ i dekodowane sg tylko klatki I-Frame.
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Informacje o btedzie

e Jezeli wbudowany HDD nie jest podtgczony, w gornym lewym rogu pojawi sig ikona ,Brak dsk.tw.” (Eg&]).
W takim przypadku nalezy skontaktowac sie z centrum serwisowym w celu uzyskania pomocy, gdyz moze to
uniemozliwi¢ nagrywanie, odtwarzanie lub tworzenie kopii zapasowych.

e Jezeli wentylator chtodzacy nie bedzie dziata¢ prawidtowo lub bedg wystepowac problemy, wySwietione
zostanie okno <Informacje o wentylatorze>, a w lewym gornym rogu wySwietlana bedzie ikona bledu (%)
W takim wypadku nalezy sprawdzi¢ dziatanie wewnetrznego wentylatora.

Ze wzgledu na to, ze btad wentylatora moze skroci¢ trwatos¢ uzytkowa produktu, nalezy zgtosic sie do

centrum serwisowego po pomoc.

w = Je$li na ekranie wySwietlana jest ikona biedu wentylatora lub ikony BRAK DSK.TW., AWARIA DSK.TW., nalezy skontaktowac
sie z centrum serwisowym w celu uzyskania bardziej szczegotowych informacii.

Menu ekranu na zywo

OMAZ VN gAdL e

W trybie na zywo, oprécz przyciskow funkcyjnych pilota, mozna uzy¢ prawo-kliku myszy lub przycisnac
przycisk [MENU] na pilocie, aby otworzy¢ ekran menu, z ktérego mozna przejs¢ do innych menu.

Menu kontekstowe bedzie rézne, w zaleznosci od stanu zalogowania/wylogowania, trybu podziatu i stanu

dziatania urzadzenia NVR.

@ = Podglad na zywo, backup, nagrywanie, zatrzymanie nagrywania, wyszukiwanie. PTZ, wyjécie alarmu zdalnego, oraz menu
wytaczania moga by¢ niedostepne dla uzytkownika o niewystarczajgcych ustawieniach.

2014-01-01 01:1 -
Tybsceny >
informacje o kan.

& = Stan na zywo
~ L ' | | Stan nagryw.
" — i Status PoE

S Y

Zatrzym. alam
Przechwyt
Nagryw.

Odtw.

Szukaj

Kop. z2p.

Menu

Skoc. Ustaw >
Zamknij

Uke. apl. uruch
Wylog.

< Menu trybu Pojedynczy >

informacie o kan.
Stan na zywo s i
Stan nagryw. = |l
Status PoE

Sterowanie PTZ

200M

Audio >

Zatrzym

Zatrzym. alam

Przechwyt

Nagryw.

Odtw.

Saukaj

Kop. zap.

Menu

Skéo. Ustaw >

Zamkaij

Ukt. apl. uruch

PN 4-01-01 OfEi0:-25)=)
oo T

B Wylog.

< Menu trybu podziatu ekranu >
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tn/o na 2ywo

Menu trybu Pojedynczy

Menu trybu Pojedynczy jest dostepne tylko w trybie Pojedynczy.
Menu jest wy$wietlane w <Tryb sceny> na pojedynczym ekranie ma tryb <Petny ekran> w menu, w ktorym
wybrany jest tylko jeden kanat na ekranie podzielonym.

2014-01-01 01:1 uiigh 1 Peiny ekran
Tryb sceny

informacje o kan.
giormacje okan. Stanna “2ywo
i Stan nagryw.
Stan nagryw.
3 Status PoE
Status PoE E b -
Sterowanie PTZ A2 erowanie
zZ00M 3 ZOOM
Audio
Zatrzym.
Zatrzym. alarm —
\
Przechwyé . 4;

Audio
Zatrzym.
Zatrzym. alarm

Nagryw.
Odtw.
Szukaj
Kop zap
Menu
Skéc. Ustaw

4 Zamknij
Ukr. apl. uruch
Wylog

< Menu trybu Pojedynczy > < Menu wyboru pojedynczego kanatu na ekranie podzielonym. >

Menu Opis

Zaznacz i Kliknij wybrany kanat w trybie Podziat ekranu, aby przetaczy¢ wybrany kanat na petny

Petny ekran ekran.

Przejdz do menu Sterowanie PTZ. Menu PTZ bedzie aktywne na ekranie na zywo, jesli

Sterowanie PTZ zostanie wybrany pojedynczy kanat. (Strona 38)

Z00M Mozna powigkszy¢ wybrany ekran. (Strona 35

ECHSIE

Przechwy¢ Przechwytuje ekran wskazanego kanatu.
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Menu trybu podziatu ekranu

W trybie Na zywo Kliknij prawym przyciskiem myszy, aby wyswietlic menu kontekstowe, jak przedstawiono na
rysunku.
Menu kontekstowe w trybie podziatu ekranu rozni sie w zaleznosci od stanu zalogowania/wylogowania.

o [ ]
- —
(2
3= 2
s 4 w
7 6 )Z>
@ CAM 01 N'
o2 s
12} i °
@ &
51
1AL —
Hj = CAM 03 2 CAM 04
Menu Opis
@ Trvb scen Wybierz tryb ekranu dla trybu Na zywo.
y y Patrz rozdziat , Tryb ekranu Na zywo". (Strona 32)
@ informacie o kan Pokazuje informacje o potgczeniach kamery dla kazdego kanatu.
) ' Patrz ,Informacja o kanale”. (Strona 33)
. Wyswietla stan na zywo kamery podigczonej do kazdego kanatu.
@ Stan na zywo Patrz ,Stan na zywo". (Strona 34)
@ Stan naarvw. WysSwietla stan nagrywania kazdego kanatu.
gryw. Patrz ,Stan nagryw.”. (Strona 36)
Wybra¢ status PoE dla kazdego kanatu.
@ Status PoE Zapoznac sig z “Status PoE (PoE Status)”. (Strona 36)
- Umozliwia wigczenie lub wyciszenie dzwieku wybranego kanatu.
(6| Wiacatwyiacz dawigk Pairz ,Wh/Wiyt. audio”. (Strona 36)
Zatrzymaj Zatrzymuje tymczasowo odtwarzanie obrazu wideo. Patrz ,Zatrzymaj”. (Strona 37)
Zatrzym. alarm Zatrzymaj wyjscie sygpa’fu alarm’u’: dezaktywuj ikone zdarzenia i zwolnij automatyczng sekwencje.
Patrz ,Monitorowanie zdarzen”. (Strona 37)
@ Nagryw. / Zatrz. nagr. Uruchamia/zatrzymuje standardowe nagrywanie.
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Menu Opis

Odtw. Patrz ,Szukaj i odtwdrz > Odtwarzanie”. (Strona 91)

@ Szukaj Patrz ,Szukaj i odtworz > Szukaj”. (Strona 88)

@ Kop. zap. Wyszukuje urzadzenia kopii zapasowej i wykonuje kopig zapasowg dla kazdego z kanatow lub
przesuwa zaprogramowang kopie zapasowa na bardziej dogodna porg.

@ Menu Wejdz do menu gtdwnego. Patrz ustawienia menu. (Strona 41)

Skadc. Ustaw Pojawig sie ekrany ,Kamera Zarejest.” oraz ,Ustawienia nagran”.

@ Zamknij Zostanie wySwietlone okno dialogowe zamykania systemu.

Pokaz/Ukr. apl. uruch E’S(il:grz]gjg 1IL)Jb ukrywa menu uruchamiania. Patrz ,WySwietlanie menu Uruchamianie”.

Login/Wylog. Umozliwia zalogowanie lub wylogowanie.
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Wyswietlanie menu Uruchamianie

Menu Uruchamianie jest wy$wietlane u dotu ekranu na zywo.

1. Wybierz <Pokaz ap. uruch.> w menu kontekstowym
ekranu Na zywo.

2. Przesun kursor w dét i Kliknij zadana pozycje w menu Uruch.
'g = Jezeli przez 10 sekund nie zostang wprowadzone zadne dane,
menu zniknie.

= Menu Uruch. mozna wigczy¢ tylko za pomocg myszy.

OMAZ VN gAdL e

EEGn

s

Cl
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Menu Opis
@ Tryb ekranu V\(y§W|etIa W pasku I|st§, trybow podzg’ru dostepnych.
Biezacy tryb ekranu wySwietlany bedzie na szaro.
@ Kop za Wyszukuje urzadzenia kopii zapasowej i wykonuje kopig zapasowa dla kazdego z kanatow Iub
P zap programuje kopie zapasowg na bardziej dogodna pore.
@ Zoom Powieksza zaznaczony obszar. Funkcja dostepna jest tylko w trybie Pojedynczy na zywo.
@ PTZ Jesli kamera sieciowa podigczona do wybranego kanatu obstuguje funkcje PTZ, uruchomione
zostanie sterowanie PTZ. Funkcja aktywna jest tylko w w trybie Pojedynczy na zywo.
@ Alarm Wytacza alarm, jesli zostanie uaktywniony.
@ Zatrzymaj Powoduje tymczasowe zatrzymanie ekranu na zywo.
Przechwy¢ Przechwytuje ekran wskazanego kanatu.
Odtw Przechodzi do trybu odtwarzania, jezeli istnieje plik do odtwarzania; w przeciwnym razie powoduje
' przejscie do trybu wyszukiwania.
@ Nagryw. Rozpoczyna/konczy nagrywanie w trybie ekranu na zywo.
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TRYB EKRANU NA ZYWO

Cztery biezace video sg odtwarzane na ekranie w trybie podziatu na trzy.

Metoda wyswietlania trybu ekranu.

Aby zmieni¢ tryb podziatu, wybra¢ tryb sugerowany w menu startowym lub prawo-klikna¢ myszg i wskaza¢
tryb podziatu ekranu w menu trybow ekranowych.

Aby zmieni¢ porzadek sugerowany przez menu startowe, przycisna¢ przycisk [TRYB (MODE)] na pilocie.

CH3 CH4 ’ CH1

Tryb 4-czeSciowy Sekwencja autom.

Automatyczne przetaczenia ekranu

Mozna oglada¢ cztery transmisje na zywo jednoczesnie na ekranie lub po kolei.

Tryb pojedynczy.

w = W trybie Pojedynczy, po ustawieniu opcji <Czas przetgczenia sekwencji> w ,Urzadz. > Monitoruj”, w ustawionym
odstepie czasowym bedzie odtwarzana Sekwencja automatyczna. (Strona 67)
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Informacja o kanale

Z menu ekranu zywego wybierz <informacje o kan.> i sprawdz
status pofgczenia kamery dla kazdego z kanatow. Tablica CH

OMAZ VN gAdL e

Polaczone

Blad polgczenia

Zamknl|

Ustawienia kanatow

Kanat mozna wyswietli¢ w wybranym obszarze podzielonego ekranu.
1. Umies¢ kursor nad nazwg kamery kazdego kanatu, aby wy$Swietlic przycisk <¥> po prawej stronie ekranu.
2. Kiiknij nazwe kamery, aby wyswietli¢ liste kanatow, z ktérej mozna wybraé inny kanat.

3. Wybierz zadany kanat i Kliknij go.
Na ekranie pokazywany jest wybrany kanat.
Aby zmieni¢ umiejscowienie kanatu, nalezy wskaza¢ mysza odpowiednie migjsce.

Np.: Jezeli obszar kanatu 1 ma by¢ zastapiony obszarem kanatu 3.

CHa CH2 ’

CH1 CH2 ’ q

CHI CH4 ’

CH3 CH4

Przetaczanie na tryb Pojedynczy

Dwuklik na wskazanym kanale w trybie podziatu ekranu, przetaczy na tryb jednoekranowy.

Aby przetaczy€ sie na tryb jednoekranowy, przycisna¢ numer kanatu na pilocie.

Zapozna¢ sig z "Pilot > Uzycie przycisku numerycznego (Remote Controller > Using the Number Button)".
(Strona 12)

Np.: Dwuklikng¢ na kanat 3 lub nacisnac numer 3 na pilocie.

CH1 CH2 '

CH3 CH4 CH3

Polski _33



tn/o na 2ywo

Stan na zywo

Wybierz <Stan na zywo> w menu ekranu na zywo, aby Stan na zywo
wyswietli¢ stan i przesta¢ informacje o kamerze podigczonej do
kazdego kanatu.

status Adres P Kodok  Rozdzlel.  Klatek/sek Jakosé

e Model: Pokazuje nazwe modelu kamery potaczonej z kazdym
z kanatow.

e Status: Pokazuje status pofgczenia kamery dla kazdego z
kanatow.

e Adres IP: Pokazuije adres IP potgczenia kamery dla kazdego z kanatow.

e Kodek: Pokazuje kodek zywego profilu kamery dla kazdego z kanatow.

e Rozdziel.: Pokazuje rozdzielczos¢ zywego profilu kamery dla kazdego z kanatow.

e Klatek/sek: Pokazuje predkos¢ transmisji zywego profilu kamery ustawiong dla kazdego z kanatow.
o Jakos¢: Pokazuje jako$¢ transmisji zywego profilu kamery ustawiong dla kazdego z kanatdw.

Ustaw. nagr.

Wybierz opcje <Ustaw. nagr.> w menu ekranu na zywo, aby
wyswietlic profil kamery, czesto$¢ Klatek wejscia/nagrywania,
szybkos¢ (b/s) wejscia/limitu/nagrywania kazdego kanatu. T

Ustaw. nagr

e Catk. szybk. trans. (nagrywanie/maks.) : Szybkos¢
nagrywania pokazuje rzeczywistg ilo$¢ nagranych danych,
natomiast £gczna szybko$¢ oznacza maksymalny przesyt »
danych dopuszczalny przez nagrywarke. LSl prevadii

e Profil : Przedstawia profil wideo skonfigurowany dla kazdego
kanatu.

e Klatk. (Kl./s) : WysSwietla predko$¢ wejscia/nagrywania na sekunde dla kazdego kanatu.
e Bitrate (predkose) (bps)
- Limit / Wej. / Nagryw. : Wy$wietla ilos¢ danych limitu /wejécia/nagrywania dla kazdego kanatu.

- Wej./Limit : Wy$wietla wspdiczynnik rzeczywistych danych przestanych z kamery i dopuszczalng
maksymalng ilos¢ danych okreslong przez uzytkownika.

e biezgca : Wyswietla informacie o stanie nagrywania aktualnie przestanych danych.

o MAX : Wyswietla informacje o nagraniu najwigkszych danych nagrywania ze wszystkich skonfigurowanych
nagran standardowych i nagranych zdarzen.

. : Ponownie faduje informacie o nagraniu.
e Konfiguracja nagrywania : Ekran menu zostanie przetaczony w ekran ustawien nagrywania.

@ = Zostanie wySwietlony komunikat ostrzegawczy u dotu listy w przypadku zastapienia wybranego profilu przez rejestrator NVR
na inny dostepny. Taka sytuacja moze wystapic, gdy wybrany profil nie pozwala na tworzenie danych wideo. Je$li ekran
wySwietla obraz wideo, nastepuje automatyczne przywrécenie wybranego profilu, a jego nazwa na liscie zostanie
podswietlona na z6tto

= Jesli nagrywanie klatek gtownych przekracza dozwolong ilo5¢ danych okreslong w ograniczeniu predkosci, zostanie
wySwietlony alert i ikona na ekranie.
Okno alertu ograniczenia nagrywania nie jest wySwietlane ponownie, o ile ustawienia kamery Iub nagrywanie nie zostang
zmienione. Moze zostat wySwietlone ponownie, jesli ustawienia zostaty zmienione, aby powiadamiac o takim stanie.
Aby poming¢ okna alertu, zmien ustawienie <Ostrzezenia dot. konfiguracji> w celu niewySwietlania tego okna. Wigcej
informaciji o ograniczeniu predkosci nagrywania danych zawiera czgs¢ , Konfiguracja nagrywania”. (Strona 70)
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ZOOM

Funkcja aktywna jest tylko w trybie Pojedynczy na zywo.
Po wskazaniu pojedynczego ekranu, uzycie funkgji powiekszenia powigkszy ekran o czynnik 2.

1. W menu ekranu zywego wybierz <ZOOM>.
Przycisng¢ przycisk [ZOOM] na pilocie lub kliknaé < & > na menu start.
Na $rodku ekranu pokaze sie ikona powiekszenia.

2. Mozna korzysta¢ z przyciskow kierunkowych (A ¥ <€ ») lub przeciggna¢ mysza i ustawi¢ powigkszenie
obszaru.

3. Nacisng¢ [ENTER] lub dwuklikng¢ aby powiekszy¢ wskazany obszar dwukrotnie.

= Na powigkszonym ekranie mozna przeciggat mysza oraa korzystac z przyciskow kierunkowych (A 'V < ») i przesuwac
powigkszony obszar.

OMAZ VN gAdL e

4. W menu ekranu zywego wybierz <Powieksz>.
Aby wytaczy¢ powiekszenie, przycisnat przycisk [ZOOM] na pilocie lub klikna¢ < & > na menu start.

CAMO1

<Normalny> <Powigkszony dwukrotnie>
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STATUS POE

Na ekranie zywym mozna sprawdzi¢ status PoE dla kazdego portu.

1. Wybra¢ <Status PoE>.
Pojawi sie okno statusu PoE.

Pobor Energil (W) PoE

e Pobdr Energii (W): Pokazuje pobdr mocy przez PoE.

- 0: Port jest wolny lub urzadzenie korzysta z wtasnego
zasilania.

- —: Problem z portem (Szczegdtowa informacja jest
wyswietlana jako dodatkowa.)

Calkowity pobér mocy PoE : 0,0 W

@ Maksymalna moc dla kazdego z portow wynosi 15.4W.

Jezeli pobdr przekroczy 15.4W, zasilanie zostaje odciete.

e PoE : Wigcza i wytgcza zasilanie kamery.
Zaznaczone jezeli zasilanie jest wigczone. W przeciwnym razie zasilanie jest wytgczone

e Informacje dodatkowe: Problemy z zasilaniem zostaty wyjasnione tutaj.
Problemy z zasilaniem obejmujg nadmierny pobor (klasa 1 i 4) oraz problemy z napieciem.

e Catkowity pobdr mocy przez PoE: Pokazuje sume pobordéw mocy przez wszystkie porty.

2. Aby przejs¢ do poprzedniego ekranu przycisngt <Powrdt>.

WL./WYL. AUDIO

Mozna wigczy&/wytaczy¢ dzwiek odpowiadajacy kanatowi w trybie na zywo.
WL./WYL. Audio w trybie Pojedynczy
Aby wigczyt/wytaczy¢ dzwiek, klikngé w ikone audio (|i]>) na ekranie lub na pilocie nacisna¢ przycisk [AUDIO].

fg Jezeli audio nie dziata mimo aktywowania, sprawdzi¢ czy podtgczona kamera sieciowa obstuguje audio i ustawienia audio.
lkona dzwieku moze by¢ wySwietlana, jesli sygnat dzwieku nie jest przekazywany z uwagi na szumy.

Tylko w kanale, w ktérym opcja <AUDIO> jest ustawiona na <Wk.> w opcji ,Urzadz. pam. mas. > Kamera” w trybie na
2ywo wySwietlana jest ikona audio (I<]>), za pomoca kirej mozna wigczyC/wytaczyC dzwigk.
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ZATRZYMAJ

Funkcja ta jest dostgpna tylko w trybie na zywo i umozliwia chwilowe wstrzymanie odtwarzania obrazu na zywo.

1. Przycisng¢ przycisk [FREEZE] na pilocie lub klikng¢ < E > na menu start.
Odtwarzanie wideo jest przerwane (pauza).

2. Przycisnag¢ przycisk [FREEZE] na pilocie lub klikng¢ < E > na menu start.
Pauza jest anulowana. Odtwarzanie jest wznowione.

MONITOROWANIE ZDARZEN

Powoduje wyswietlenie kanatu w synchronizacji z okre$lonym zdarzeniem (Czujnik/Ruch/Brak sygnatu wideo), jezeli
ono wystgpi.

W opcji ,Monitoruj > Wys$wietl. zdarz.” ustaw monitoring zdarzen na Wk./WYL. i podaj czas wySwietlania zdarzenia.
(Strona 67)

e Jezeli jednoczesnie wystapi wiele zdarzen, ekran przefaczy sie w tryb podziatu.
- 2~4 zdarzen : tryb podziatu ekranu na 4-czesciowy

e Jezeli w czasie ustawionym w opcji <\Wyswietl. zdarz.> wystapi drugie zdarzenie, pierwsze zdarzenie bedzie
trwato dopoki nie zostanie zakohczone drugie.

= Np. Jesli opcja <Wyswietl. zdarz.> zostanie ustawiona na 5 sekund a tylko jedno zdarzenie wystapi na KAN 1.

Wystapienie zdarzenia 5 sekundy
i :i
Zatrzym. alarm

CH1

= Np. Je$li opcja <WySwietl. zdarz.> zostanie ustawiona na 5 sekund, a na KAN 2 wystapi zdarzenie w ustawionym czasie po
wystgpieniu pierwszego zdarzenia na KAN 1.

Wystapienie zdarzenia 4 sekundy 9 sekundy

| >
>

' .

Y Y
Zatrzym. alarm

CH1 CH2

CH1
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'g = Aby inicjowaC wyjécie alarmu i anulowac funkcje zdarzenia, przycisna¢ przycisk [ALARM] lub wybra¢ <Stop Alarm>.

= W przypadku wyjscia alarmu przy ustawionych czasach przed i po zdarzeniu oraz nagrywaniu zdarzenia, nagrywanie
zdarzenia rozpoczgte zostanie zgodnie z okreslonym typem nagrywania (przed lub po zdarzeniu).

n = W przypadku ciggtych zdarzen, np. wykrywania ruchu, przetaczenie do innego trybu podziatu ekranu moze nie by¢
natychmiastowe, jesli wystepuja pofaczone zdarzenia nawet wtedy, gdy zatrzymano alarm zdarzenia.

= (Qbraz wideo moze by¢ opdzniony, w zaleznosci od stanu sieci.

= Wyjécie zdarzenia moze zosta¢ opdznione, poniewaz przekazanie zdarzenia alarmu z kamery sieciowej wymaga czasu.

STEROWANIE PTZ

Za pomocag tego urzadzenia NVR mozna skonfigurowa¢ ustawienia kamery PTZ oraz kamer komercyjnych
dostepnych na rynku, zgodnie z preferencjami.

Urzadzenie PTZ

Aktywne wytacznie wtedy, gdy wybrany jest kanat, do ktérego podtaczona jest kamera PTZ.
Wprowadzenie do dziatania PTZ

Kamera PTZ zostanie uruchomiona wytgcznie wtedy, gdy wybrany zostat kanat kamery PTZ, co moZliwe jest za

pomoca:
2014-01-01 01:10:25 PM

=T

Tiyb sceny

informacie o kan,
Stan na zywo
Stan nagryw.
Status PoE
Sterowanie PTZ
z00M

Audio

Zatrzym.
Zatrzym. alarm

5
»

R

CAM 01

e Korzystanie z pilota : Przycisna¢ przycisk [PTZ] na pilocie.
e Menu uruchamiania : Kliknij < [z > w menu uruchamiania ekranu Na zywo.
e Menu Na zywo : Wybierz opcje <Sterowanie PTZ> w menu kontekstowym ekranu Na zywo.

e |kon ekranu Na zywo : Kliknij ikone <[jetz]> na ekranie na zywo.

'_g = Taopcja dostgpna jest tylko wtedy, gdy kamera <[tz > podiaczona, a ikona PTZ jest wySwietlana na ekranie.

= Nawet, jesli podtaczona kamera sieciowa nie obstuguje funkcji PTZ, mozesz skonfigurowac ustawienia sterowania PTZ
(iesli to mozliwe) instalujac sterownik PTZ (urzadzenie fizyczne).

= Obstuguje tylko kamery sieciowe Samsung Techwin z funkcja PTZ oraz kamery zarejestrowane w ONVIF.
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Korzystanie z kamery PTZ

Mozesz korzysta¢ z pojedynczej kamery PTZ do wykonania panoramowania, odchylenia i powigkszania, aby
monitorowa¢ wiele migjsc oraz skonfigurowa¢ niestandardowe ustawienia wstepne w zagdanym trybie.

2014-01-01 01:10:25 PM
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CAM 01
£

1. Otworz menu <PTZ Sterowanie>.
Ikona <[feTz> W lewym dolnym rogu ekranu zmieni kolor na zétty, co oznacza, ze system przetgczony zostat
w tryb ,Sterowanie PTZ”. Zostanie wy$wietlone menu uruchamiania opcji ,Sterowanie PTZ”.

'g = Symbol dziatajacej (aktywnej) funkcji PTZ moze by¢ aktywny nawet, jesli obstuga PTZ nie jest dostgpna w trybie normalnym.
Przed przejsciem dalej sprawdz wigc, czy skonfigurowane zostaty ustawienia PTZ.

2. Wyregulowa¢ pole widzenia kamery korzystajac z kuli PTZ na menu start, bgdz ze strzatek prawo/lewo
(A'Y «»)na pilocie.

e Czuto$¢: Dopasowal czuto$¢ sterowania panorama i wychyleniem.

e Pokretto PTZ: Kliknij obszar niedaleko $rodka, aby powoli przesung¢ obiektyw kamery, klikniecie oddalonego
obszaru spowoduje szybkie przesuniecie kamery.

= Klikniecie i przytrzymanie myszy z lewej strony spowoduje przesuniecie kamery w lewo, Klikniecie i przytrzymanie myszy z prawej
strony spowoduje przesuniecie kamery w prawo.
* Powiekszenie: Uruchamia funkcje powiekszenia kamery PTZ.
e Przestona: Dostosowuije il0$¢ Swiatta wpadajgcego do obiektywu kamery.
e Ostr.: Ostros¢ mozna regulowac recznie.

¢ \Wymiana: Przesuw to funkcja monitorowania powodujgca poruszanie pomiedzy dwoma zaprogramowanymi
punktami i umozliwiajgca $ledzenie ruchu.

e Grupa: Funkcja grupy umozliwia grupowanie réznych ustawien wstepnych przed wywotywaniem ich w
kolejnosci.

e Trasa: Funkgcja Sciezki powoduje zapamigtanie Sciezki okreslonego poruszania sie kamery i odtwarza jg do
wgladu uzytkownika.

e Tura: Monitorowanie wszystkich grup stworzonych kolejno przez uzytkownika.
= Niektore kamery mogg mie¢ inng nazwe menu i funkcje Wymiana, Grupy, Tura i Trasa.

n = Nawet, jesli kamera sieciowa domysinie obstuguje PTZ, sterowanie PTZ mozna wigczy¢ tylko, jesli odpowiednie menu jest
aktywne w menu uruchamiania.
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Ustawienia wstepne

Ustawienie wstepne do okreslone potozenie zapamietane przez kamere PTZ. Funkcji Ust. wst. mozna uzy¢ do
zdefiniowania maksymalnie 255 ustawien jednej kamery PTZ.

2014-01-01 01:10:25 PM

CAM 01
-

Dodawanie ustawienia wstepnego

1. Zaznacz pole ustawienia wstepnego.

2. Wybierz opcie <&l >.
Na ekranie wyswietlona zostanie wirtualna klawiatura. Za jej pomoca wprowadz nazwe ustawienia.

= Patrz rozdziat ,Uzycie klawiatury wirtualnej”. (Strona 43)

e B : UmoZliwia zmiane ustawien wstepnych wedtug wiasnych preferencii.
[ : Usuwa wybrane ustawienie wstepne.
o Bl : Usuwa wszystkie istniejace ustawienia wstepne.

Fg = Mozna doda¢ maksymalnie 255 ustawien wstepnych, co stanowi maksymalng liczbg ustawien obstugiwanych przez
urzadzenie NVR.

= Jesli kamera, w kidrej zapisane sg ustawienia wstgpne, zostanie wymieniona na inng, nalezy ponownie skonfigurowac
ustawienia.

3. Wybierz <OK>.
Ustawienie wstepne zostanie zapisane pod podang nazwa.

Aby zmieni¢ nazwe presetu

2014-01-01 01:10:25 PM

o

CAM 01
&

1. Zaznacza pole wyboru ustawienia wstepnego i wybierz ustawienie, ktére chcesz zmieni¢ lub usungg.

2. Po wyborze < [l > wprowadzié nazwe i nacisngé OK.
Po wyborze < [l > nacisnaé OK, aby usungé.

o B : Usuwa wszystkie istniejgce ustawienia wstepne.

n = Przy usuwaniu wszystkich ustawien wstepnych usuniete zostang domysine ustawienia wstepne kamery sieciowe.
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Mozesz zmieniaC ustawienia systemu, urzadzen oraz opcje nagrywania, zdarzen i
sieci.

USTAWIENIA SYSTEMU

Mozesz ustawia¢ parametry: Data/Czas/Jezyk, Uzytkownik, Wiasciwosci systemu oraz Log.

Data/Czas/Jezyk

Ustawienia Data/Czas/Jezyk

Mozesz sprawdzi€ i ustawiC biezaca date/czas i parametry zwigzane z czasem oraz jezyk interfejsu.

[MENU] = [ENTER] © ¥ & <Menu> = [ENTER] & <System> = » = <Data / godz. / jezyk> = [ENTER]
= AV <> = [ENTER]

Menu

—
L system © Data / godz. / fezyk

e Data: Ustawienia daty i formatu w jakim bedzie ona pokazywana.
e Godzina: Ustawienia czasu i formatu w jakim bedzie on pokazywany.
e Str.czas.: Ustawienia strefy czasowej regionu uzytkownika oparte na czasie GMT.
GMT (Czas Greenwich) to standardowy czas ogolnoswiatowy wzgledem ktdrego definiowane sq strefy czasowe.
e Syn. czasu: Okresl, czy chcesz korzystac z funkcji synchronizacji z serwerem czasu.
Aby przejs¢ do ekranu ustawien synchronizacii, kliknij w <Konfig>.

Wskazanie na <Serwer czasu> spowoduje okresowg synchronizacje z <Serwer czasu>.
W tym przypadku czasu nie mozesz ustawi¢ recznie.

- Synchronizacja: Okres$l, czy chcesz korzysta¢ z funkcji synchronizacji z serwerem czasu.

- Serwer czasu: Wprowadz IP badz URL serwera czasu.

- Czas ostat. synchr.: Pokazuje czas ostatniej synchronizacji z wybranym serwerem wzorca czasul.

- Aktywuj jako ser.: Ustaw <Uzyj>, aby NVR dziatafo jak serwer czasu dla innych NVR.
e DST: Ustaw czas letni wraz z okresem obowigzywania, aby byt wczedniejszy o godzine niz GMT strefy.
e Jezyk : Wybierz jezyk Ustawia jezyk interfejsu.

Obstugiwane sg angielski, francuski, niemiecki, hiszpanski, wtoski, chinski, rosyjski, koreanski, polski,

japonski, niderlandzki, portugalski, turecki, czeski, dunski, szwedzki, tajski, rumunski, serbski, chorwacki,
wegierski, grecki, finski i norweski.
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menu konfigurac

® Dni wol: Uzytkownik moze wskaza¢ arbitraine daty swiat.
Swieta sg uwzgledniane w <Harmonogram nagrywania> oraz w ustawieniach <Harmonogramu alarmu>,

Ust. dni wolych

tj. kazdy pierwszy dzien roku bedzie ustawiony jako Swieto jezeli 1 stycznia zostanie zaznaczony <1/1>, a ,kaZdy pierwszy dzien
roku u pierwsza Sroda stycznia zostang ustawione jako Swigta jezeli zaznaczone jest <1/1> oraz <Sty 1. Sro>.

Aby uzy¢ kalendarza.

Obiekty mozna zaznaczy¢ mysza.

1. Wskaz rok i miesigc.

Po wyborze klawiszy < > na ekranie z lewej/prawej strony kota, nacisng¢ [ENTER] co pozwoli na
przesuwanie czasu o trzy miesigce wstecz lub w przdd.

2. Wybra¢ date korzystajac z przycisku kierunku i nacisna¢ przycisk [ENTER].

Data jest 0znaczona na szaro w Systemie wyszukiwania, jezeli wystepuje w dzienniku systemowym, zdarzen, wyszukiwaniach
czasu lub wyszukiwaniach zdarzen.
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Uzytkownik

Mozesz ustawi¢ uprawnienia kazdego uzytkownika wzgledem okreslonej funkciji i ustawien.

Ustawienia administratora

Mozesz ustawi¢ lub zmieni¢ ID oraz hasto administratora.
Administrator moze uzywac i ustawia¢ elementy menu i funkcje.

[MENU] = [ENTER] = Y = <Menu> = [ENTER] = <System> = » ¥ = <Uzytkownik> = [ENTER] = ¥
= <Administrator> = AY <» = [ENTER]

Anuluf

e |D: Zmiana ID admina.

e Nowe hasto: Wprowadz nowe hasto.

'g Poczatkowym ID administratora jest "admin” a hasto powinno zosta¢ ustawione podczas instalacji.

Hasto nalezy zmieniac co trzy miesigce, aby zapewnic ochrong danych osobowych i zapobiec szkodom wynikajacym z
kradziezy informacii.
Pamietaj, ze odpowiedzialno¢ za bezpieczenstwo i wszelkie szkody wynikajgce z braku dbatosci o hasto ponosi uzytkownik.

Uzycie klawiatury wirtualnej

1. Dla danych alfanumerycznych pojawia sie okno klawiatury wirtualne;.
2. Zapomocy strzatek (A ¥V <« »), przenieS¢ wybrany tekst i nacisng¢ [ENTER].

3. W gdrnym polu danych klawiatury wirtualnej pojawi sie lista stow domys$inych,
zawierajgcych podane znaki.
4. Wybierz sfowo z listy i uzyj klawiatury, aby wprowadzi¢ stowo.
Jezeli widac kilka stéw kandydujgcych, uzyj przycisku < >, aby przej$¢ do przodu lub
wstecz.
5. Kiiknij <OK>.
Wprowadzono stowo zostato zastosowane.
Wielkie litery nalezy wpisywac wciskajac <Caps Lock>.
Znaki specjaine za pomocg <Shift>.
Ukfad Klawiatury wirtualnej jest taki sam jak klawiatury zwyktej w regionie jezyka.
ID dopuszcza tylko znaki alfanumeryczne.

Hasto musi by¢ kombinacig liter i cyfr i mie¢ co najmniej 8 znakow.
Nie moze zawierac: &', '#','<','>" '{, 1, ", '~
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Ustawienia uzytkownika

Mozesz tworzy¢ grupy i przydzielaC uprawnienia grupowe.
Mozesz dodawa¢ uzytkownikow i edytowac informacje zarejestrowanych uzytkownikdw.

[MENU] = [ENTER] = ¥ = <Menu> = [ENTER] = » ¥ = <System> = <Uzytkownik> = [ENTER] =
V» = <Uzytkownik>= AV <> = [ENTER]

Usytkownik

Aby doda¢ grupe

1. Kiiknij w [ lEE ] i otwérz okno dodawania grup.
Aby doda¢ grupe, Kliknij w <OK>.

2. Przyciénij nazwe grupy, aby wigczy¢ klawiature wirtualng do wprowadzania nazw.
Wprowadz nazwe rejestrowanej grupy.

Mozesz dodac do 10 grup.
Aby ustawi¢ uprawnienia grupy

Ustaw uprawnienia dostepu dla kazdej grupy.
Kazda z grup uzyska dostep do elementéw zaznaczonych obok nazwy.

Administrator  Uytkownlk U

®  |nformacja o gruple

s

foku na zywo

1. Wybierz menu ustawien uprawnien.
Menu uprawnien pojawi sie podczas logowania uzytkownika.

o WidokZyw: Mozesz ustawi¢ uprawnienia dostepu wizji na zywo na kazdym kanale.
e Szukaj: Mozesz ustawi¢ uprawnienia dostepu do menu wyszukiwania na kazdym kanale.
e Kop zap: Mozesz ustawi¢ uprawnienia dostepu do menu kopii zapasowej na kazdym kanale.

e Menu: Mozesz wybrac i ustawi¢ menu, do ktorego dostep jest uprawniony. Uzytkownik z grupy ma
dostep tylko do wskazanych menu. Po wyborze menu, pokaze sie ekran ustawien uprawnien.

e Nagryw., Zatrz. nagr., PTZ, Wyj. zdal. alarmu, Wytaczenie: Mozesz dodac te funkcje do uprawnien
grupowych.

2. Kiliknij <OK>.
Przed nadaniem uprawnien grupowych sprawdz uzytkownika.
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Aby zarejestrowaé uzytkownika

trator  Uzytkownlk U

BB nrormacta o uzytkowniku

1. Kiiknij w [ Bl ] i otwdrz okno dodawania uzytkownikow.
Aby dodag, kliknij <OK>.

2. Wybierz grupe.
Przy rejestrowaniu uzytkownika wybrana grupa zarejestruje sie automatycznie.
Grupe mozesz zmieni¢ po wprowadzeniu wymaganych informacji.
3. Wprowadz nazwe, ID, hasto i wskaz, czy bedzie wykorzystywana przegladarka.

Jezeli aktywowana jest <Przegladarka>, uzytkownik ma prawo do podgladu przez przegladarke sieciowg i
internetowa.

Kliknij <OK>.
Informacija o zarejestrowanym uzytkowniku zostanie zapisana.

>

Aby usung¢ informacje grupy badz uzytkownika

1. Aby usuna¢, Kliknij w [ IEH 1.

2. W pojawiajacym sie oknie nalezy potwierdzi¢ usuwanie klikajac w <Usun>.
Ustawienia uprawnien

Mozesz ograniczy¢ prawa dostepu wszystkim nieuprzywilejowanym uzytkownikom.
Uzycie zabezpieczonych funkcji bedzie wymagato logowania.

[MENU] = [ENTER] = ¥ = <Menu> = [ENTER] = <System> = » V¥ = <Uzytkownik> = [ENTER] =
¥ » = <Ustaw. uprawnien> = [ENTER] = A Y «» = [ENTER]

Uzytkownik

Kownik | Ustaw, uprawnlen

e Ograniczony dostep: Wszystkie elementy menu uzytkownika moga mie¢ ograniczony dostep.
- Zaznaczone ( [ ): Ograniczone
- Nie zaznaczone (@ ): Dostepne

Jezeli ( ) nie zostat zaznaczony w <Ograniczony dostep>, kazdy uzytkownik ma swobodny dostep bez wzgledu na ustawienia
<Zezwolenie>.

Jezeli ( ) jest zaznaczony w <Ograniczony dostep>, uzytkownik ma do nich dostep pod warunkiem uprawnienia
<Zezwolenie>.
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e Ogranicz. dost. sieciowego: Ogranicza zdalny dostep do sieci <Ograniczony dostep>.
- Cafa sie¢: Ogranicza dostep przez przegladarke sieciowa i przegladarke internetowa.
- Web Viewer: Ogranicza dostep przez przegladarke internetowa Web Viewer.

e Autom. wylog.: Uzytkownik zostanie wylogowany automatycznie jezeli przez zadany okres nie wykona zadnej
operacji w NVR.

® Reczne wpisyw. ID: W oknie loginu wskaz, czy zostanie wprowadzone ID.

Jezeli uzytkownik ma ograniczony dostep

Jezeli nowa grupa ma ograniczone uprawnienia dla catych menu, uzytkownicy nalezacy do grupy majg dostep
tylko do menu podstawowego i moga zmieni¢ swoje hasto.

Jezeli wszystkie uprawnienia sg ograniczone, widoczne sg tylko dostepne elementy menu wizji na zywo.

2014-01-01 18:07:01

Aby zmieni¢ hasto uzytkownika
Po zalogowaniu sie z konta o ograniczonych uprawnieniach mozesz zmieni¢ swoje hasto.

Menu

L:é System Uzytkowni

1. Wpisz dane logowania.

2. Wybierz <Menu uzytkownika>.
Pojawi sie ekran zarzadzania upowaznieniami

3. Wybierz <Uzytkownik>.
Pojawi sie okno dialogowe hasta.

4. \Wpisz nowe hasto.

5. Kiliknij <OK>.
Stare hasto zostalo zastgpione nowym.
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Zarzadzanie systemem

Mozesz sprawdzi¢ wersje systemu, aktualizowa¢ wersje, wykona¢ kopie zapasowg danych i przywrécic do
ustawien wstepnych.

Sprawdzenie informacji systemowej

Przed podjeciem aktualizacji mozesz sprawdzi¢ aktualna wersje systemu oraz adresy MAC.

[MENU] = [ENTER] = ¥ = <Menu> = [ENTER] = <System> = » V = <Zarzadz. systemem> =
[ENTER] = ¥ = <System- inform.> = AV «» = [ENTER]

IFOVHNOIANOY NNIN @

Urzadz.

Wersja

MR

e System- inform.: Pokazuje aktualne dane o systemie.
Wartosci nie moga by¢ zmieniane przez uzytkownika.

- Wersja Micom: To jest wersja micom.
e Aktualizacja oprogr.: Aktualizuje oprogramowanie NVR do najnowszego.
e Nazwa urzadzenia: Pokazuje, czy podglad sieciowy jest wigczony do NVR.
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Sprawdzenie wersji oprogramowania

System- Inform.  Ustawienla

System- Inform, Wersja oprogr.
Adres MAC 1

Aktualizacfa opre ktuallzu)

[
Nazwa urzadzenli .

SAMSUNG

J

System= Inform.  Ustawlenla

System- inform Wersfa oprogr
Adres MAC 1
Adres MAC 2

Aktualizacia opre Aktualizacja oprogr

Akt

Nazwa urzadzenli \  \owown

System= inform. ~ Ustawlenla

System- Inform, Wersja oprogr.
Adres MAC 1

Aktualizacja oprogr

Aktualizacja |

Nazwa urzad:

1. Podtacz urzadzenie zawierajace aktualizowane oprogramowanie.

= Rozpoznanie urzadzenia moze zabra¢ do 10 sekund.

= Urzadzenia aktualizowane obejmuja pamig¢ USB oraz urzadzenia sieciowe.

= Aby aktualizowac sie¢, nalezy wiaczy¢ do sieci aktualne

NVR.

Aktualizacja przez serwer proxy moze by¢ niemozliwa ze wzgledu na ograniczenia dostgpu.

2. Z okna <System> wybierz <Zarzadz. systemem>.

3. Wybierz <System- inform.>.

4. Po rozpoznaniu urzgdzenia wybierz <Aktualizuj>.
= Po potgczeniu menu aktualizacji mozesz wyszuka¢ dostgpne oprogramowanie po przycisnieciu < [IEH >.

= Jezeli w sieci znajduje sie aktualizacja, pojawi sie okno wyskakujace.

= Przycisk <Aktualizuj> jest aktywowany tylko, gdy obecna <Wersja oprogr.> w <System- inform.> jest taka sama lub

starsza niz <Aktualizacja oprogr.>.

5. Kiliknij w <OK> w oknie ,Aktualizacja oprogr.”.
= Postep aktualizacji jest pokazywany.

6. Po wykonaniu aktualizacji system nastepuje automatycznie ponowne uruchomienie systemu.
Nie nalezy wytacza¢ zasilania az do czasu zakonczenia ponownego uruchomienia.

@ = Jezeli pojawia sig ,Aktualizacja nie udata sie” nalezy powtdrzy¢ operacje od kroku 4.
Jezeli nie udaje sie nadal, nalezy skontaktowac sig z centrum serwisowym.
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Ustawienia
Mozesz kopiowac¢ i importowaé ustawienia wykorzystujgc media zapisu.

[MENU] = [ENTER] = ¥ = <Menu> = [ENTER] = <System> = » V = <Zarzadz. systemem> =
[ENTER] = V» = <Ustawienia> = [ENTER] = AV <» = [ENTER]

form. | Ustawlenla

Urzadz. pam.mas.

NVR ksportu NVR-USB
USB=NVR USB=NVR

Zatad, ust.fabr.

IFOVHNOIANOY NNIN @

e Urzgdz.pam.mas.: Pokazuje podtgczone urzadzenia pamieci masowej.
e Eksportuj: Eksportuje ustawienia NVR do podtgczonych urzadzeh pamieci masowej.
e Importuj: Importuje ustawienia NVR z urzadzenia pamieci masowej i stosuje do NVR.

- Odznaczy¢ kwadrat obok importowanego elementu.
Do NVR zostang zastosowane tylko niezaznaczone elementy.

- Mozna pobra¢ plik konfiguracyjny z innego trybu. Innymi stowy, w trybie PnP nie mozna pobraé informacji o
ustawieniach recznych. W trybie ostawien recznych nie mozna pobra¢ informacji o ustawieniach PnP.

e Zatad. ust.fabr.: Odtwarzanie ustawien fabrycznych NVR.
Odznaczy¢ kwadrat obok resetowanego elementu. Tylko niezaznaczone elementy beda mialy przywrdcone
ustawienia fabryczne.
Jezeli wybrano <Inicjalizacja> is pojawi sie okno dialogowe ,Zatad. ust.fabr.”. Aby odtworzy¢ system z
ustawieniami fabrycznymi, nacisnij <OK>.

= Po zmianie trybu zrebootowac, aby inicjowaé/ (Tryb PnP < -> tryb ustawien recznych)

'g = Aby inicjowa¢ <Ustawienia uprawnief>, trzeba zresetowac hasto.
W przypadku restartu systemu, zresetowac je w Programie Instalacyjnym, a jesli to nie mozliwe, uzy¢ ekranu ekranu pomocy
aby je zresetowac.
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Informacje z rejestru

Mozesz przegladac rejestr zdarzen systemowych.

Sprawdzenie rejestru systemowego

Rejestr systemy gromadzi informacje na temat czasu startu systemu, zamknigcia systemu, zmian w
ustawieniach systemowych.

[MENU] = [ENTER] ® Y = <Menu> = [ENTER] = <System> = » ¥ = <Log Information> = [ENTER]
= V = <System Log> = AV <4 » = [ENTER]

e Wysz. dnia: Aby wyswietli¢ kalendarz kliknij w ikone kalendarza lub uzyj przyciskow kierunkowych do
wskazania okresu rejestru systemowego.

Informacja o kalendarzu na ,Aby uzy¢ kalendarza.”. (Strona 42)

e Szukaj: Wskaz date i przycisnij przycisk, aby pokaza¢ wyniki wyszukiwania w rejestrach.
o Typ: Jezeli jest zbyt wiele rejestréw, mozesz wyswietlic wiasciwe rejestry wskazujgc na rejestr.

e Eksportuj: Zapisuje cata informacje z rejestréow NVR na mediach pamieci masowej.
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Sprawdzenie rejestru zdarzen

Uzytkownik moze wyszukiwac zarejestrowane zdarzenia m.in. alarmy, zdarzenia kamer lub utrate obrazu
wideo.
Pokazuje tez rejestr i chronologie.

[MENU] = [ENTER] = ¥ = <Menu> = [ENTER] = <System> = » ¥V = <Inform. z rej.> = [ENTER] =
Y » = <Dzien. zdarz.> = [ENTER] = AV «» = [ENTER]

Wysz, dnla

e Wysz. dnia: Aby wyswietli¢ kalendarz, kliknij w ikone lalendarza lub uzyj przyciskow kierunkowych do
wskazania okresu rejestru systemowego.

Informacja o kalendarzu na ,Aby uzy¢ kalendarza.”. (Strona 42)
e Szukaj: Wskaz date i przycisnij przycisk, aby pokaza¢ wyniki wyszukiwania w rejestrach.
e Typ: Jezeli jest zbyt wiele rejestrow, mozesz wyswietlic wiasciwe rejestry wskazujgc na rejestr.
e Eksportuj: Zapisuje calg informacje z rejestrow NVR na mediach pamigci masowe.

Sprawdzenie Logu Backupu

Mozesz sprawdzi¢ kto wykonywat backup oraz szczegdly (czas, kanat, wykorzystywane urzadzenia, format
pliku etc.).

[MENU] = [ENTER] = ¥ = <Menu> = [ENTER] = <System> = » ¥V = <Inform. z rej.> = [ENTER] =
Y » = <Rej. kop. zap.> = [ENTER] = AY «» = [ENTER]

e Wysz. dnia: Aby wyswietli¢ kalendarz, kliknij w ikone Kalendarza lub uzyj przyciskow kierunkowych do
wskazania okresu logu systemowego.

Informacja o kalendarzu na ,Aby uzy¢ kalendarza.”. (Strona 42)

e Szukaj: Wskaz date i przycisnij przycisk, aby pokaza¢ wyniki wyszukiwania w rejestrach.
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USTAWIENIA URZADZENIA

Mozesz ustawi¢ kamere, urzgdzenie pamieci masowej i monitor.

Kamera

Rejestracja kamery

Mozesz zarejestrowat kamere sieciowg dla kazdego kanatu i potgczenia pomiedzy nimi.

[MENU] = [ENTER] = ¥ = <Menu> = [ENTER] = ¥ = <Urzadz.> = » = <Kamera> = [ENTER] = ¥
= <Rejestr kamer> = AV «4» = [ENTER]

e Podglad: Biezgca wizja kanatu wideo.

e Protokét: Pokazuje info o protokole zarejestrowanej kamery.

e Model: Pokazuje nazwe modelu kamery.

e Adres IP: Podaje adres IP kamery sieciowsj.

e Pofgczenie: Pokazuje status potgczenia.

e Predko$¢: Pokazuje catkowitg liczbe danych otrzymanych na kanat.

¢ Wydajnos¢: Pokazuje czynnik zajetosci dla otrzymywanego strumienia danych.
Kamera zarejestrowana z protokotami RTSP ONVIF zajmuje dwa razy wiecej przepustowosci.

@ Jezeli nie inicjowano NVR, kamery moga nie uzyska¢ potaczenia. Wpierw nalezy skonfigurowac sie¢ a nastgpnie doda¢
kamery.
Wigcej informacji o ustawieniach sieci w sekcji ,Konfiguracija sieci”. (Strona 76)
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Aby zarejestrowa¢ kamere w trybie PnP

Kanal Podglad  Protokél Model Adres IP

n = W przypadku podigczenia kamery w trybie PnP, nalezy najpierw ustawi¢ poczatkowe ID, hasto i tryb DHCP.
= Kamery Samsung s rejestrowane do protokotow Samsung, za$ inne korzystaja z protokotu Onvif,

= W trybie PnP, nie mozna pofgczy¢ urzadzenia ktdre wykorzystuje port PoE dla serwera DHCP lub dla ustawien kamery. (Np: hub)

Aby automatycznie wyszukiwa¢ kamere sieciowa.

Kamera Zarejest

1. Kiiknij w przycisk <Auto> w polu <Rejestr kamer>.

2. Wyszukiwanie podtgczonej kamery sieciowe;.
= Zarejestrowana kamera zostanie pod$wietlona na niebiesko na liscie.

= Jezeli kamera bedzie wyszukiwana ponownie lub jezeli adres IP to stary adres IP, ktdry nie zostat przypisany przez serwer DHCP
(na przyklad — 192.168.1.100), nalezy nacisnac przycisk < IEM >, aby sprawdzic, czy zostat przypisany nowy adres IP. Jezeli
adres IP jest nadal taki sam, nalezy wybra¢ polecenie Przypis IP, aby przypisac adres IP recznie.

3. Select a camera from the camera list to see a preview of its current video feed.
= Kamera wyszukiwana w ONVIF nie umozliwia podgladdw.
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4. Zaznacz kwadrat obok kamery sieciowej, do ktérej chcesz uzyska¢ potaczenie.
Mozesz zaznaczy¢ wszystkie kamery jednoczesnie i poda¢ <ID> oraz <Hasto>.

Kliknij nagtowek u gdry listy, aby sortowac liste wedtug tego nagtowka.

Rejestracja kamery z konta uzytkownika réznego od administratora moze ograniczy¢ funkcjonalnos¢ kamery.

Zmiana ID/hasta kamery w pogladzie kamery, wymaga zmian ID/hasta kamery w NVR, jezeli kamera zostata tam juz
zarejestrowana.

5. Kiliknij w przycisk <ID/HASLO>, aby wprowadzi¢ <ID> wybranej kamery sieciowej i <Hasto>.
6. Aby potgczy¢ sie z kamerg, Kliknij w przycisk <Test potaczenia>.

7. Aby zarejestrowac wybrang kamere, nacisnij <Zarejest.>.

Aby recznie wyszukac i zarejestrowaé kamere sieciowg

Port ONVIF

D

Hasfo

1. W menu <Zarejest.> kliknij w <Recznie>.
2. Okno wyszukiwania recznego znika.

3. Wybierz kanat oraz protokdt wykorzystywany przez kamere.
Wprowadzane dane moga sie rozni¢ zaleznie od wybranego protokotu.

e SAMSUNG: Zgodny z wewnetrznymi protokotami sieciowymi przyjetymi przez Samsung Techwin.

e ONVIF: Oznacza, ze kamera obstuguje protokét ONVIF. Podtaczajac kamere, ktéra nie wystepuje na liscie,
nalezy wybrac <ONVIF>.

e RTSP: Zgodne z RFC 2326, jeden z protokotow ,,Real Time Streaming Protocol (RTSP)” do strumieniowania
w czasie rzeczywistym.
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4. Jezeli wybierany jest protokdt <SAMSUNG> nalezy sprawdzi€¢ opcie.

e Model: Wybierz model kamery.

- Kam. sieciowa/Dekoder Samsung: Oznacza, ze kamera/enkoder obstuguje protokdt SVNP Samsung
Techwin. Po podigczeniu kamery spoza listy kamer, wybierz kamere sieciowa/enkoder Samsung.

= Niemniej jednak, nalezy wybra¢ model kamery z listy, jezeli na nigj wystepuje. Niektdre starsze model kamer nie sg obstugiwane.
= Modele ponizej wyszly z uzycia. Jezeli zostang one zarejestrowane z ONVIF, niektére funkcje kamery moga by¢ ograniczone badz
powodowac brgdy.

Zaleca sie wybor protokotu Samsung.

- SNB-2000, SNB-3000, SNC-B2315, SNC-B2331, SNC-B2335, SNC-B5368, SNC-B5395, SNC-B5399, SNC-570,
SNC-1300, SND-460V, SND-560, SND-3080, SND-3080C, SND-3080CF, SND-3080F, SND-3081, SNP-3301, SNP-3301H,
SNP-3350, SNP-3370, SNP-3370TH, SNP-3750, SNV-3080, SNP-3430

e Typ adresu: Wybierz rodzaj adresu kamery.
= Typ adresu moze zaleze¢ od podiaczonego modelu.

- Static(IPv4)/Static(IPv6): Wykorzystywany do recznego adresowania kamery.

- iIPOLIS DDNS: Dostepny tylko, gdy kamera jest zarejestrowana z serwerem iPOLIS DDNS(www.
samsungipolis.com). Podaj zarejestrowang domene DDNS ID.

= Np. http://www.samsungipolis.com/snb5000 = wpisz ,,snb5000 (snb5000)” dla iPOLIS DDNS

- URL: Do wprowadzania adresu URL.
'g = Wiecej informacji w podreczniku uzytkownika kamery; sprawdz specyfikacje DDNS obstugiwane przez kamere.

e Adres IP: Wpisz adres IP kamery.

e Port urzadzenia: Wpisz port kamery.

e Port HTTP: Wpisz port HTTP kamery.

¢ |D: Podaj ID rejestrowanej kamery.

e Hasto: Wprowadz hasto kamery w celu zarejestrowania.

5. Wybierz <ONVIF> lub <RTSP> dla protokotu oraz wprowadz wiasne dane we wtasciwym polu.

e Adres ONVIF / RTSP URL: Wpisz adres dostepu protokotu RTSP kamery obstugujacy standardy ONVIF lub
RTSP.
Wiecej informacji 0 adresie RTSP znajduje sie w podreczniku kazdej ze stosowanych kamer.

e |D: Wpisz identyfikator w celu dostepu za pomoca protokotu ONVIF/RTSP.
e Haslfo: Wpisz hasto w celu dostepu za pomoca protokotu ONVIF/RTSP.
e Tryb: Wybierz tryb obstugiwany przez kamere sieciowa w trybie tacza RTSP.
- TCP: Tryb tgcza z kamerg sieciowa przetaczy sie na ,RTP na TCP”.
- UDP: Tryb fgcza z kamerg sieciowa przetaczy sie na ,RTP na UDP”.
- HTTP: Tryb tacza z kamera sieciowg przetaczy sie na ,RTP na TCP (HTTP)".
- HTTPS: Tryb tacza z kamerg sieciowa przetaczy sie na ,RTP na TCPHTTPS)”.
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Aby sprawdzi¢ btedy rejestracji kamery
Jezeli rejestracja nie powiodta sie, zostanie podany powdd odmowy.

* Potaczenie nieudane ze wzgledu na nieznany btad. : Taki komunikat pojawia sie, gdy kamera nie zostata
zarejestrowana ze wzgledu na nieznany status tgcza.

* Dostep jest niemozliwy ze wzgledu na zablokowanie konta kamery. : Komunikat pojawia sie po
pieciokrotnym btednym wprowadzeniu ID/hasta konta kamery.
Sprobuj zalogowaé sie ponownie po 30 sekundach. Jezeli ten komunikat pojawia sie nadal, nalezy
sprawdzi¢, czy kto$ nie probuje uzyska¢ dostepu do kamery z zewnatrz.

¢ Potaczenie wykonane : Taki komunikat pojawia sie, gdy kamera jest podtaczona poprawnie.

¢ Niepoprawna informacja o modelu. Wprowadz wiasciwg informacje o modelu. : Taki komunikat pojawia
sie, gdy informacja o modelu podana przy rejestracji kamery nie jest poprawna.

* Uwierzytelnienie nie powiodto sie: Taki komunikat pojawia sig, gdy ID lub hasto podane przy rejestracii
kamery nie jest poprawne.

¢ Potgczenie nie powiodto sie ze wzgledu na zbyt wielkg liczbe jednoczesnych uzytkownikow. : Taki
komunikat pojawia sig, gdy liczba jednoczesnych uzytkownikéw przekracza zadang granice.

® Potaczenie nie powiodto sie ze wzgledu na niepoprawne informacje o porcie HTTP. : Taki komunikat
pojawia sig, gdy port HTTP kamery jest niepoprawny.

® Potaczenie nie powiodto sie. Nieznany status potgczenia. : Taki komunikat pojawia sie, gdy kamera nie
pofaczyta sie ze wzgledu na nieznany bigd.

e Zmiana modelu uzytkownika: W przypadku rejestrowania nowej kamery zostaje ona nazwana zgodnie
domys$ing nazwa urzadzenia, jesli uzytkownik ustawit model na <Kam. sieciowa/Dekoder Samsung>.
W przypadku problemu z automatyczng rejestracjg uzytkownik moze zmieni¢ nazwe modelu kamery, ktdrg
chce zarejestrowac.

Edycja profilu kamery

Przy pierwszym dodawaniu kamera przyjmuje tymczasowo domysiny profil H264, MPEG4 i MJPEG.
Aby zmieni¢ profil, patrz ,Ustawianie profilu nagrywania kamery sieciowej” (Strona 71) lub ,Ustawienia
Transmisji na Zywo” (Strona 63).

'g = W przypadku rejestratora NVR jesli uzywane sa 3 rézne profile dla profilu na zywo, rejestrowania i sieciowego, jedna kamera moze
dostarcza¢ odpowiednie strumienie wideo, majac rozne formaty strumieni. W szczegolnosci nalezy zwrécic uwage na fakt, ze profil
na zywo réznic sie moze w zaleznosci od uzywanego trybu podziatu ekranu.

= W przypadku kamer jesli zastosowano tylko jeden profil, szybkoS¢ klatek jest stata i zgodna z profilem. Jesli wystgpuje wiele
profili, szybkos¢ klatek wytwarzanego strumienia wideo nie jest gwarantowana. Na przyktad jesli wystepuja 2 profile 30 fps,
kamera moze przesytac strumienie z predkoscia 20 fps.
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Ustawienia ONVIF

Aby dokona¢ dodatkowych ustawien protokotu ONVIF, u dotu ekranu dodawania kamer kliknij na <Ust. ONVIF>.
Mozesz dodac badz zmieni¢ informacje tylko, gdy konto uzytkownika (konto kamery uzywane przy rejestracji) jest wykorzystywane do

czytania informaciji uzytkownika a logowanie zostato wykonane z uprawnieniami administratora.

Profil

Ust. ONVIF

Informacja o profilu

Nawa profilu
H.264

Zrédio wideo
OPENSDKMIPEG

MOBILE

Predk maks, 6

3
Kodek audio

Predk

P1Z
" Metadata

e Kanat: Pokazuje liste zarejestrowanych kamer z ustawieniami ONVIF.

¢ Dodaj profil: Mozesz doda¢ profil kamery.
Po dodaniu profilu Kliknij w <OK>, aby pojawit sie na liscie.

e Usun: Aby usungg¢, po wskazaniu profilu do usunigcia, kliknij w <Usuh>.
e Informacje o profilu: Mozesz ustawi¢ dane wybranego profilu.

Aby zapisa¢ zmiany, po zakonczeniu ustawien Kliknij w <OK>.

Uzytkownik

Ust. ONVIF

profil  Usytkownlk i Relay

Dodaj utytk.  Usuh |nformacja o

Nazwa uzytk.
Haslo
Potwierdz HASEO

Autoryzacja

e Dodaj uzytk.: Mozesz doda¢ uzytkownika kamery.
Po dodaniu uzytkownika kliknij w <OK>, aby pojawit sie na liscie.

e Usun: Aby usungg¢, po wskazaniu uzytkownika do usuniecia, kliknij w <Usuh>.

e Informacja o uzytkowniku: Mozesz ustawi¢ dane wybranego uzytkownika.
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J
Sie¢

Mozesz ustawi¢ dane sieci.

Ust. ONVIF

Profil  Uzytkownik | Sleé Relay

Rodzaj IP . iPva
DHCP .w
Adres IP

Mas.podsie.

DomyéIna brama

Nazwa hosta

DNS 1

DNS 2

NTP Serwer 1

NTP Serwer 2

Zero Conf

¢ Rodzaj IP: Wybierz typ IP: IPv4/IPv6.

e DHCP: Wskaz, czy bedzie uzywany DHCP.

e DNS / NTP Serwer: Tylko gdy ustawienia DHCP sg <Wk.> pojawi sie pole wyboru DHCP.
Jezeli DHCP jest zaznaczone, mozesz wprowadzi¢ adres IP recznie.

Relay

Mozesz ustawi¢ dane przekaznika.

Ust. ONVIF

Profil  Uzytkownlk Sl Relay. 2darz.

Wyjécle cyfrowe
Tryb przekaznika
Czuw. przekazn

Czas oczek.(sek) 15

¢ \Wyjscie cyfrowe: Mozesz wybra¢ kanat wyjécia cyfrowego.
e Tryb przekaznika: Wskaz tryb bi lub mono.
e Czuw. przekazn.: Wybierz tryb spoczynku otwarty lub zamkniety.

e Czas oczek.: Wybierz czas oczekiwania na przekaz.
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Zdarz.

Mozesz ustawi¢ dane zdarzenia.

Ust. ONVIF

Relay 2darz.

¢ Obstugiwane zdarzenia kamery: Pokazuje liste zdarzen obstugiwanych przez kamere z wykorzystaniem
protokotu ONVIF

e Zdarzenia NVR: Mozesz odwzorowa¢ zdarzenia obstugiwane przez kamere na zdarzenia wykrywalne przez
NVR. Brak wartosci domysinej. Pokazuje tylko wartosci wysytane przez kamere.

Ustawienia kamery

Mozesz zmieni¢ ustawienia wideo zarejestrowanej kamery sieciowej dla kazdego kanatu.

[MENU] = [ENTER] © ¥ = <Menu> = [ENTER] © ¥ = <Urzadz.> = » = <Kamera> = [ENTER] = V>
= <Konf.kam.> = [ENTER] © AV <> = [ENTER]

Konfkam, | Konfig
Usuf

Kontrola predk
profil Kodek Rozdzlel Klatek/sek Jakose
Ty Prodk
D

e Dod.: Mozesz doda¢ profil kamery. Kliknij w przycisk Dodaj, aby otworzy¢ okno dodawania.
Po wprowadzeniu informagji kliknij w <OK>, aby pojawita sie na liscie.

e Usun: Mozesz usuna¢ profil wskazany na liscie.

¢ Wybieranie kamery: Wybierz kanat kamery do zmiany ustawien transmisji wideo.
e Profil: Pokazuje profil podtgczonej kamery.

e Kodek: Pokazuje informacje o kodekach wybranego profilu

e Rozdziel.: Mozesz zmieni¢ rozdzielczo$¢ wybranego profilu.

e Klatek/sek: Mozesz zmieni¢ predkos¢ wybranego profilu.

e Jako$¢: Mozesz zmieni¢ jakos¢ wizji wybranego profilu.

e Kontrola predk.: Mozesz zmieni¢ szybkos¢ transmisji wideo wybranego profilu.
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@ = Po zmianie ustawienia profilu dla kazdego z modeli, zakres skuteczny predkosci przesytu moze ulec zmianie.
Np. jezeli predkoS¢ pierwszego profilu jest ustawiona na 30 fps, predkos¢ drugiego zostanie zmieniona na 15 fps.

= Elementy menu oprocz Kodek, Rozdzielczos¢, Predko$¢ przesytu oraz JakoS¢ przesytu moga by¢ konfigurowane w
ustawieniach menu kamery.

= Podczas zmiany ustawien profilu moga pojawi¢ sie przerwy w odtwarzaniu lub transmisji na zywo z kamery.

= Zmiany dokonane w Ustawieniach kamery sg stosowane natychmiast, za$ zmiany wprowadzone przez strone internetowa
kamery mogg by¢ opdznione do 3 minut.

Ustawienia

Aby ustawi¢ kamere podczas ogladania wideo na zywo, nacisnij przycisk <Konfiguracja> u dotu ekranu
ustawien kamery.

w = SUNAPI(Samsung Unified Network API) : Kamera, ktora obstuguje protokoty komunikacyjne Samsunga.
1. Kamera obstugujgca SUNAPI.
2. Kamera podtgczona z uprawnieniami admina.
3. Kamera podigczona do protokotéw Samsung.
W powyzszych przypadkach mozna uzy¢ funkcji.

= Wigcej informacji o ustawieniach kamery mozesz znalez¢ w podreczniku uzytkownika kamery.
Ustawienia i specyfikacje zalezg od typu kamery.
SSDR

Jezeli obszary ciemne i jasne réznig sie znacznie, nalezy rozjasni¢ obraz obszardw ciemnych, aby utrzymac
poziom jasnosci catosci.
Mozesz ustawic¢ tryb, poziom, Zakres D

2014-01-01 01:10:25 PM

Wyréw Tia
Mozesz obserwowac zaréwno ciemne jak i jasne obszary.
Mozesz ustawi¢ tryb, poziom WDR, poziom czerni/bieli WDR.

2014-01-01 01:10:25 PM

- am

==Y
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Wyréw Eks

Mozesz zmieniaC ekspozycije kamery.
Mozesz ustawi¢ kontrole jasnosci, migawke, SSNR, sens-up, migawke/obiektyw oraz wzmocnienia.

2014-01-01 01:10:25 PM

IFOVHNOIANOY NNIN @

Tryb D/N

Mozesz zmieni¢ tryb i dostosowac kolor i kontrast.
Mozesz ustawic tryb, czas przetaczenia, zmiane jasnoéci, czas alarmu, wejscie/wyjscie alarmu, kolor negatywu,
przetaczenie z trybu dziennego na nocny, prostg ostros¢ oraz czas aktywagj.

2014-01-01 01:10:25 PM

CAM 01
£

Ustw spec

Mozesz ustawi¢ DIS (amortyzator wstrzgsow), poziomy usuwania mgty.

2014-01-01 01:10:25 PM

R T
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Ostr.

Mozesz ustawiC ostros¢ obrazu wideo.
Mozesz ustawiC prostg ostro$¢ oraz ostros¢ poczatkowa.

2014-01-01 01:10:25 PM

T
e

CAM 01
-1

Odwroé

Mozna ustawic tryb zwierciadlany (odbicie poziome) oraz tryb odbicia (odbicie pionowe).

2014-01-01 01:10:25 PM
s m ! e
g
Bl -

8
»

CAM 01
=

Po zakonczeniu ustawienia kamery, kliknij w przycisk <Zamknij>, aby powrdci¢ do poprzedniego ekranu.
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Ustawienia transmisji na zywo
Mozesz zmieni¢ ustawienia biezacego przesytu z kamery sieciowe;.

[MENU] = [ENTER] = ¥ = <Menu> = [ENTER] = V¥ = <Urzadz.> = » = <Kamera> = [ENTER] = ¥ »
= <Konfig. na zywo> = [ENTER] = A Y «» = [ENTER]

IFOVHNOIANOY NNIN @

e \Wym. na zywo: Mozesz wybra¢ tryb konfiguracji profilu na zywo.
Wybor <Recznie> daje dostep do ustawien profilu i mozesz zmieni¢ te ustawienia recznie.

- AUTOM.: Do monitorowania na zywo, musi zosta¢ wybrany automatycznie profil, ktdry jest zblizony do
rozdzielczosci wyjéciowej kazdego z kanatdw.
np. Profil kamery: Obstugiwane sg trzy profile: (1280x720, 800x600 i 640x480)
Jezeli rozdzielczos¢ ekranu wyjscia wynosi 1920x1080:
1280x720 jest wybierane automatycznie, jezeli rozdzielczo$¢ pojedynczego kanatu wynosi 1920x1080.
640x480 jest wybierane automatycznie, jezeli rozdzielczo$¢ pojedynczego kanatu podzielonego na 16
wynosi 480x270.

- Reczne: Monitoring na zywo jest wykonywany zgodnie z profilem wybranym przez uzytkownika z
zarejestrowanych profili kamer.

- Nagrywanie: Monitoring na zywo jest wykonywany zgodnie z profilem ustawionym dla nagrywania.
e Profil: Mozesz wybra¢ profil wideo ustawien podtaczonej kamery.
e Kodek: Wskaz kodek wybranego profilu nagrania.
¢ Rozdziel.: Wskaz rozdzielczos¢ wybranego profilu.
e Klatek/sek: Wskaz predko$¢ klatek wybranego profilu.
o Jako$¢: Wskaz jako$¢ przesytanego wideo w wybranym profilu.
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J
Ustawienia kanatu
Mozesz skonfigurowa¢ ustawienia wideo dla kazdego kanatu.

[MENU] = [ENTER] = ¥ = <Menu> = [ENTER] = ¥ = <Urzadz.> & » = <Kamera> = [ENTER] = VY »
= <Konfig. kanatu> = [ENTER] = AY «» = [ENTER]

e Zast. do CH: Po wyborze <Zast. do CH>, pojawi sie okno potwierdzenia ,Zast. do CH”.
Po wskazaniu kanatow, do ktdrych stosuja sie wprowadzone ustawienia, kliknij w <OK>, aby je zastosowac.

e Wideo
- <WL./WYL.>: Wybrany kanat kamery mozesz wigczy¢ lub wytgczy¢.

- <Ukryty1>: Pokazuje informacije wskazanego kanatu inne niz wizja.
Ze wzgledu na ochrone prywatnosci, nie wyswietla wideo podczas nagrywania.

- <Ukryty2>: Pokazuje pusty ekran podczas nagrywania.

'g Jezeli kanat jest ustawiony w trybie <Ukryty1> lub <Ukryty2>, dzwiek jest niestyszalny.
Niemniej, dzwigk jest nagrywany, jesli ustawienia audio sg na <Wk.>, nawet jezeli nie jest styszalny w trybie na zywo.

e Audio
- Jezeli jest ustawione na <WkE.>, mozesz wigczy¢ lub wytaczy¢ kanat audio na ekranie na zywo.
- Jezeli jest ustawione na <WYL.>, kanat audio jest wytgczony na ekranie na zywo i nie jest nagrywany.

e Nazwa kamery: Wprowadz nazwe kamery.
Mozesz wprowadzi¢ do 15 znakow ze spacjami.
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Urzadzenia pamieci masowej

Mozesz sprawdzi¢ informacje o urzadzeniach pamieci masowe;.

Urzadzenie / Format

Mozesz sprawdzi¢ urzgdzenia pamieci masowej, ich pojemnos$¢, wykorzystanie i status.
Dostepne urzadzenia to HDD oraz urzadzenia USB (Pamig¢, HDD).

[MENU] = [ENTER] = ¥ = <Menu> = [ENTER] = Y = <Urzadz.> = » V¥ = <Urzadz.pam.mas.> =
[ENTER] = ¥ = <Urzadzenie / Format> = AV «» = [ENTER]

Urzadzenie / Format  Alarm tw.dys

IFOVHNOIANOY NNIN @

¢ Status pamieci: Pokazuje status urzgdzen pamieci masowe;.
- Czerwony: Oznacza utrate wideo.
- Zielony: Normalna sytuacja bez utraty wideo.
- Status
Petne BPS: Pokazuje biezaca predkos¢ nagrywania.

Biezacy udziat utraty: Pokazuje biezgcy udziat utraty nagrywania.
Maksymalna wielkoS¢ utraty: Pokazuje maksymalna wielko$C utraty do tej pory.
* Nr: Mozesz sprawdzi¢ numer nadany wbudowanemu HDD.
Aby sprawdzi¢ umiejscowienie dysku o danym numerze, patrz <Mapa dsk>.
¢ Pojemnos¢: Pokazuje ilo$¢ zapetnionej pamieci i catkowitg pojemnose.
e Zuzycie: Pokazuje, co znajduje sie na urzadzeniu sktadowania.

e Status: Pokazuje aktualne warunki pracy urzgdzen pamigci masows.
Sprawdzanie i wymiana alarméw HDD jest opisana w ,Ustawienia Alarméw HDD” (Strona 66)

- Normalny: Pokazywane podczas normalnego dziatania.

- Sprawdzanie: Problemy z systemem operacyjnym.

- Wymiana: Pokazywany, gdy z urzadzenia nie mozesz juz korzystac.

- Nieznane: Macierz RAID jest zainstalowana w zajetym miejscu, ale HDD nie tworzy RAID.
e Temperatura: Mozesz sprawdzi¢ temperature HDD zamontowanego w NVR.
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e Formatuj: Wskaz urzadzenie i kliknij na format, po czym pojawi sie okno potwierdzenia.
Aby sformatowa¢ wskazane urzadzenie sktadowania, kliknij w przycisk <OK>.
Formatowanie usunie wszystkie zapisane dane. Prosze uwazac.
Podczas formatowania nie mozesz nagrywac wideo.

Nie usuwaj formatowanego urzadzenia az do zakonczenia.

e Mapa dsk: Mozesz sprawdzi¢ umiejscowienie zgodnie z przypisanym numerem, dla zainstalowanych HDD.
Sprawdz podczas serwisowania lub instalowania dodatkowych HDD.

Ustawienia alarmow dysku

Mozna ustawi¢ zacisk wyjscia alarmu inspekcji, zacisk wyjécia alarmu zamiany, oraz czas alarmu dla uszkodzen
HDD.

[MENU] = [ENTER] = ¥ = <Menu> = [ENTER] = ¥ = <Urzadz.> = » ¥ = <Urzadz.pam.mas.> =
[ENTER] = Y » = <Alarm tw.dys.> = [ENTER] = AV «» = [ENTER]

e Alarm

- Sygnat alarmu jest wysytany przez wybrany port alarmu <1>, <2>, <3>.
- Jezeli wybrano <SG.DZ> beep bedzie dzwoni.
- Jezeli wybrano <Wsz.>, alarm zostanie wystany na zaréwno na dzwonek jak i porty alarmu

e Sprawdz port wyj.alar.: Jezeli HDD wysyta alarm sprawdzenia, sygnat zostanie wystany do wskazanego portu
wyj$cia alarmul.

e Zast. port wyj. alarmu: Jezeli HDD wysyta alarm wymiany, sygnat zostanie wystany do wskazanego portu
wyjécia alarmu.

e Czas tr.alar.: Ustawia czas trwania alarmu dla sygnatu dzwigkowego.

'g Status <Sprawdz> oznacza, ze HDD dziata, ale pojawity sie problemy wymagajace badania technicznego.
Na ekranie na zywo pojawi si¢ ()).

Status <Wymief> oznacza, ze HDD jest uszkodzony i wymaga natychmiastowej wymiany.
Na ekranie na zywo pojawi Si¢ ( G ).
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Urzadz. sterow. zdalnie

Mozna dostosowa¢ ID do zdalnego sterowania (pilota) uzywanego do potgczenia z NVR.

[MENU] = [ENTER] ® ¥ = <Menu> = [ENTER] = Y = <Urzadz.> = » ¥ = <Urzadz. sterow. zdalnie>
= [ENTER] = AV «» = [ENTER]

e Pilot: Wskazag, czy pilot bedzie wykorzystywany.
e |D: Wskaza¢ numer ID zwigzany z kamera.
Jezeli ID pilota nie zgadza sie, nie bedzie pracowat poprawnie.

w Aby zmienic ID pilota, zapozna¢ sie z "Zmiana ID Pilota (Changing Remote Controller ID)".. (Strona12)

Monitoruj

Mozesz ustawic jaka informacja pojawia sie na monitorze oraz system, do ktérego jest wysytana.

Ustawienia monitora

Mozesz skonfigurowa¢ ustawienia wyjscia monitora, w tym pokazywana informacje, czas wyswietlania oraz
system, do ktdrego jest wysytana.

[MENU] = [ENTER] = ¥ = <Menu> = [ENTER] = ¥ = <Urzadz.> = » ¥ = <Monitoruj> > AV 4» =
[ENTER]

Monitoruj

Wyéwietl. zdarz
Ekran

s przelaczenia sekwencii

Wyjécle wideo

o Wyswietl. zdarz.: Ustawia czas trwania wyswietlenia kanatu zdarzenia na monitorze, w przypadku gdy
wystepuje zdarzenie.
Jezeli ustawienie jest na <Ciagte> wySwietlanie bedzie kontynuowane, az do przycisniecia przycisku [ALARM],
ktory je skasuie.

e Ekran: Pokazuje tylko elementy zaznaczone na ekranie monitora.

e Czas przefgczenia sekwencji : Ustawia czas przefgczenia dla podzielonego ekranu w trybie na zywo.
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e Wyjscie wideo: Wybierz wyjscie wideo: <HDMI> lub <VGA>.
Jezeli <HDMI> lub <VGA> nie odpowiadajg ustawieniom monitora, wideo moze nie by¢ widoczne.
Po naci$nieciu na pilocie sekwencji [STOP (H)] = [ZOOM] = [STOP ()] = [ZOOM] = [MENU] pojawi sie
okno rozdzielczosci. Mozna dopasowac wymagang rozdzielczo$e.
Jezeli rozdzielczo$¢ nie jest obstugiwana przez monitor, wideo moze nie by¢ poprawnie wySwietlane. W takiej sytuacji, po
okreslonym czasie, ekran przywrdci domysing rozdzielczos¢. Nastgpnie mozesz zmienic rozdzielczosc.

@ Wskaz czas wySwietlania zdarzenia i czas trwania komunikatu, w odniesieniu do opdznienia wizji w Srodowisku sieciowym.

Aby dopasowa¢ pozycje wyswietlania

Zaleznie od warunkdw, niektore monitory moga nie wyswietlac informacji o NVR (nazwa kamery, ikony, info o
czasie, itp.). Nastepnie mozesz zmieni¢ pozycje wyswietlania danych.

1. Zmenu ustawien monitora wybierz <Konfig. potoz. wyswietlacza>.
2. Korzystajac ze strzatek, lub cyfr na pilocie, mozna regulowac ekran.

3. Naci$nij <OK>.
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USTAWIENIA NAGRYWANIA

Mozesz ustawiaé harmonogram nagran, nagrywanie zdarzeh oraz nagrywanie odpowiednich ustawien.

Harmonogram nagrywania

Mozesz podac date i pore przysztego nagrania.

[MENU] = [ENTER] = ¥ = <Menu> = [ENTER] ® ¥ = <Nagryw.> = » = <Harmonogram nagrywania>
= [ENTER] = AV «» = [ENTER]
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e \Wsz.: Caly zakres czasu bedzie objety zaplanowanym nagraniem (7/24).

e Zast. do CH: Po wyborze <Zast. do CH>, pojawi sie podreczne okno potwierdzenia ,Zast. do CH”.
Po wskazaniu kanatéw, do ktérych stosuja sie wprowadzone ustawienia, kliknij w <OK>, aby je zastosowac.

Kolory ustawien nagrania

Kolor Funkcja Opis
Brak koloru Brak nagrywania Brak nagrywania planowego / zdarzenia.
Zielony Cigate Tylko zaplanowane nagrywanie
Pomaranczowy Zdarzenie Tylko nagrywanie zdarzen
Biaty Ciggte i zdarzenia Nagrywanie zaréwno planowe jak i zdarzen.

Przycisniecie wybranej komorki pokazuje cyklicznie <Brak nagrywania> - <Ciagte> - <Zdarzenie> -
<Miesz(cg./zd.)>.
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Konfiguracja nagrywania

Mozesz ustawi¢ rozdzielczose, IPS i jakos¢ nagrywania dla kanatu oraz typ nagrywania jako standardowy /
zdarzenia.

Mozesz sprawdzi¢ predkos¢ klatek oraz wolumen przesytu nagrywan dla petnej czestotliwosci klatek i klatek
kluczowych dla kazdego kanatu, oraz ustawi¢ limit transferu dla nagran.

[MENU] = [ENTER] = Y = <Menu> = [ENTER] = ¥ = <Nagryw.> = » V¥ = <Ustaw. nagr.> = [ENTER]
= V = <NVR>= AV «» = [ENTER]

e Zast. do CH: Po wyborze <Zast. do CH>, pojawi sie okno potwierdzenia ,Zast. do CH”.
Po wskazaniu kanatéw, do ktérych stosuja sie wprowadzone ustawienia, kliknij w <OK>, aby je zastosowac.

e Standard, Zdarz.: Stuzy do konfigurowania nagrywania standardowego i nagrywania zdarzen.
- PEENA: Powoduje nagrywanie wszystkich klatek dostarczanych z kamery.

- PRZYCISK: Powoduje nagrywanie tylko kluczowych klatek dostarczanych z kamery.
Rzeczywista predko$¢ nagrywania moze sie rézni¢ w zaleznosci od ustawien kamery. Zwykle nagrywane
jest od, 1 do 2 klatek na sekunde.

- WYL.: Brak nagrywania.
o Klatka
- PEENA: Pokazuje ilos¢ danych dla wszystkich nagran sceny.
- PRZYCISK: Pokazuije ilo$¢ danych dla gtownych nagran sceny.
e Limit: Ustawia ilos¢ danych dostepnych na wejsciu kazdego z kanafow.
e Zdarz.: Mozesz ustawi¢, z ktérego punktu rozpocznie sie i zakonczy nagrywanie po wystapieniu zdarzenia.

- Przed: Gdy wystepuje zdarzenie, nagrywanie rozpocznie sie bez wzgledu na ustawienia czasu.
Jezeli zostanie ustawione na 5 sekund, rozpocznie sig pie¢ sekund przed zdarzeniem.

- Po: Gdy wystepuje zdarzenie, nagrywanie bedzie kontynuowane bez wzgledu na ustawienia czasu.
Jezeli zostanie ustawione na 5 sekund, bedzie kontynuowane przez pie¢ sekund po zakonczeniu zdarzenia.

e Audio: Okresl, czy bedzie nagrywany dzwiek otrzymywany z kamery.

rg = Jezeli transfer danych przewyzsza zadany limit, moze to oddziatywac na inne kanaly i moze wymusic przetaczenie na
nagrywanie w trybie <PRZYCISK>, nawet gdy kanat jest skonfigurowany na nagrywanie w trybie<PEENA>. Dla kanatow
nagrywania klatka kluczowa, na gérze ekranu zywego pojawia Sie ikona ograniczonego nagrywania.

= Kanat wySwietlony na z6tto oznacza, ze zarejestrowane dane nie s przesytane z kamery oraz ze nagranie jest realizowane
tymczasowo z wykorzystaniem innego profilu kamery.
Aby sprawdzi¢ jaki profil zastosowany zostat do kanatu oznaczonego na z6tto, sprawdz info kanatu.
Kanat wySwietlany na pomaranczowo oznacza, ze ilos¢ danych wejsciowych jest wigksza niz dozwolona.
W takim przypadku nie ma mozliwoSci zarejestrowania wszystkich przychodzgcych klatek.
Natomiast mozliwe jest zarejestrowanie tylko czesci klatek (1 lub 2 klatki na sekundg). Aby rozwiazac ten problem, nalezy
ustawic ilos¢ dozwolonych danych na warto$¢ wigksza niz ilos¢ danych wejsciowych.
Wigcej informacji w ,Ustaw. nagr.”. (Strona 34)
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Ustawianie profilu nagrywania kamery sieciowej

Mozna ustawi¢ profil do wykonywania zapisu na kamerze podtaczonej do kanatu.

[MENU] = [ENTER] = ¥ = <Menu> = [ENTER] = Y = <Nagryw.> = » ¥ = <Ustaw. nagr.> = [ENTER]
= V» = <Kamera> = [ENTER] = AV «» = [ENTER]

'g Mozesz skonfigurowa¢ ustawienia tylko dla profili obstugiwanych przez kamere.

Jesli profile uzywane do nagrywania i w sieci réznig sie, dostarczany obraz wideo kamery moze nie by¢ zgodny z
czestotliwoscig klatek podang w kamerze.

e Profil: Pokazuje profil nagrywania podtgczonej kamery.

e Kodek: Pokazuje informacje o kodekach nagrywania wybranego profilu

e Rozdziel.: Pokazuje informacie o rozdzielczosci nagrywania wybranego profilu
e Klatek/sek: Pokazuje informacje o predkosci nagrywania wybranego profilu.

e Jakos¢: Pokazuje informacije o jakosci nagrywania wybranego profilu
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Opcje nagran

W przypadku wypetnienia dysku mozesz ustawi¢ zatrzymanie nagrywania badz nadpisanie starszych danych.

[MENU] = [ENTER] = Y = <Menu> = [ENTER] = ¥ = <Nagryw.> = » ¥ = <Opcja nagrywania> =
[ENTER] = AV <> = [ENTER]

Tryb kofpiyty

Usuwaj autom.

e Tryb kon.plyty: Wskaz typ HDD powtarzalnego nagrywania.
- Nadpisuj: W przypadku wypetnienia dysku starsze dane zostang nadpisane a nagrywanie wykonywane.
- Stop: W przypadku wypetnienia dysku nagrywanie zostanie wstrzymane.

e Syg.konca piyty: Jezeli <Stop> zostat wybrany jako tryb kohca dysku, przycisk bedzie aktywny. Okresl, czy
sygnat dzwiekowy ma by¢ uzywany, gdy konczy sie dysk nagrywania.
Zaznaczenie powoduje, ze zabrzmi sygnat dzwiekowy, a nastepnie nagrywanie zostanie zatrzymane.

e Usuwaj autom.: Zaznaczenie tej opcji powoduje aktywacie listy okresow. Wskaz okres usuwania, aby usungé
dane wczesnigj niz we wskazanym dniu. Niemniej, mozesz wyszuka¢ dane od daty biezgcej do wskazane;
daty.

Po wykonaniu ustawien i naci$nigciu <OK> wszystkie dane starsze niz wskazany okres zostang osuniete. Zatem nalezy
wykonywac kopie zapasowg starszych danych, jezeli majg by¢ wykorzystywane w przysztosci.
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USTAWIENIA ZDARZENIA

Mozesz ustawi¢ zapisywanie danych w odpowiedzi na detekcje przez czujnik, zdarzenie kamery lub wykrycie utraty wideo.

Detekcja czujnika

Mozesz ustawi¢ warunki dziatania czujnika i podtaczonej kamery oraz wyjécie alarmu oraz jego czas trwania..

[MENU] = [ENTER] = ¥ = <Menu> = [ENTER| = ¥ = <Zdarz.> = » = <Detekcja czujnika> =
[ENTER] = ¥ = <NVR> = AV «» = [ENTER]

Detekcja czujnika
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e Zastosuj do innych: Po wyborze <Zastosuj do innych>, pojawi sie okno potwierdzenia ,Zastosuj do
innych”.
Po wskazaniu kanatéw, dla ktérych chcesz zastosowaé wprowadzone ustawienia, Kliknij w <OK>, aby je
zastosowac.

e Dziat. czujnika: Ustawia tryb dziatania czujnikow.
Decyzja o wykorzystaniu (lub nie) czujnika jest zapisywana w zaktadce <Kamera>.

- <Norm. otw.>: Czujnik jest otwarty. Jezeli czujnik zostanie zamkniety, pojawi sie alarm.
- <Norm. zam.>: Czujnik jest zamkniety. Jezeli czujnik zostanie otwarty, pojawi sie alarm.

Dzlat. czuinika Kam Aarm wyi

Konfiguracja wyjécia alarmu

e Kam: Wybierz kanat podtaczany do czujnika.
Jezeli wybrano kamere, pojawi sie okno ,Konf. ust. wst. kam.”.
Wskaz kanat i skonfiguruj ustawienie wstepne.

Konfiguracja ustawien wstepnych moze by¢ wykonana w trybie PTZ.

e Alarm wyj: Ustawia metode wyjécia alarmu.
Wigcej informacji o wyjSciach alarmu mozesz znalez¢ w ,Alarm tw.dys. > Alarm”. (Strona 66)

e Czas tralar.: Ustawia czas trwania alarmu i dzwonka.

w W zaktadce <Kamera> mozesz skonfigurowac ustawienia dziafania czujnika kamery sieciowej poditaczonej do kazdego z kanatow.

Jezeli kamera ma skonfigurowane ustawienia wyzwalaczy wejscia/wyjscia alarmu NVR wykona wyjscie alarmu.
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Zdarz. Kamery

Mozna okresli¢ dziatanie zdarzen wysytanych z kamery (wykrywanie ruchu, analiza video, dzwiek), sposoby
wy$wietlania alarmu oraz czas trwania alarmu.

[MENU] = [ENTER] 2 ¥ = <Menu> = [ENTER] 2 ¥ = <Zdarz.> = » ¥ = <Zdarz. Kamery> =
[ENTER] = AV <> = [ENTER]

e Zast. do CH: Po wyborze <Zast. do CH>, pojawi sie okno potwierdzenia ,Zast. do CH”.
Po wskazaniu kanatéw, dla ktérych chcesz zastosowaé wprowadzone ustawienia, Kliknij w <OK>, aby je
zastosowac.

e Zdarz. kamery: Wskaz, czy chcesz korzystaé ze zdarzen kamery.
o MD: Wskaz, czy chcesz korzystat z wykrywania ruchu z kamery.
o Kam: Wskaz kanat wykrywania zdarzen.

¢ Po wybraniu elementu kamery, pojawi sie okno ,Ustawienia wstepne kamery”. Wskaz kanat do potgczenia i
skonfiguruj ustawienie wstepne.

Mozesz skonfigurowac ustawienie wstgpne w trybie PTZ.

e Alarm: Wskaz metode komunikowania alarmu.
Wigcej informacji o wyjsciach alarmu mozesz znalezC w , Alarm tw.dys. > Alarm”. (Strona 69)

e Cz.tralar: Ustaw czas trwania alarmu.
e MD kamery: Mozesz szczegdtowo ustawi¢ wykrywanie ruchu dla podtaczonej kamery sieciows;.

2014-01-01 01:10:25 PM

— N .

e

(]
i

- Tryb: Ustawianie czutos¢ wykrywania ruchu.
- Obsz: Kliknij w <Konfig> a po pojawieniu sie menu konfiguracii, okresl obszar wykrywania ruchu.
- Czutosé: Ustaw czutosé wykrywania ruchu. (bardzo niska/niska/Srednia/wysoka/bardzo wysoka)

- Rozmiar: Kliknij w <Konfig> Po pojawieniu sie menu ustawien, okre$l minimalne i maksymalne rozmiary
wykrywanego obiektu.

- Godz. aktywacji: Wskaz czas dziatania wykrywania ruchu.
Po zakonczeniu ustawien Kliknij w przycisk <OK>, aby po ich zapisaniu powréci¢ do poprzedniego ekranu.
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Wykrycie zaniku sygnatu wideo

Uzytkownik moze ustawi¢ kamere tak, aby uruchamiata alarm w przypadku odtaczenia lub utraty sygnatu wideo
z powodu niestabilnego potaczenia sieciowego.

[MENU] = [ENTER] = ¥ = <Menu> = [ENTER] = Y = <Zdarz.> = » ¥ = <Wykrycie zaniku sygnatu
wideo> = [ENTER] = AV «» = [ENTER]

Konfiguracja wyjécia alarmu

IFOVHNOIANOY NNIN @

e Zast. do CH: Po wyborze <Zast. do CH>, pojawi sie okno potwierdzenia ,Zast. do CH”.
Po wskazaniu kanatéw, dla ktérych chcesz zastosowaé wprowadzone ustawienia, Kliknij w <OK>, aby je
zastosowac.

e Stan utr. wideo: Okre$l zastosowanie wykrywania utraty sygnatu wideo.

e Alarm wyj.: Stuzy do wybierania metody wyjscia alarmul.
= Wiecej informacji 0 wyjsciach alarmu mozesz znalez¢ w ,Alarm tw.dys. > Alarm”. (Strona 66)

e Cztralar: Stuzy do okreslenia czasu trwania wyjscia alarmu z sygnatem dzwiekowym.

Harmonogram wyjscia alarmu

Mozesz ustawi¢ warunki i pory pracy zaplanowanych alarmow.

[MENU] = [ENTER] = ¥ = <Menu> = [ENTER] = Y = <Zdarz.> = » ¥ = <Harmonogram wyjscia
alarmu> = [ENTER] = AY «» = [ENTER]

Zastosu) do wsz. wyji alarmu
151617 18 19 20

e Alarm wyj.: Ustawia metode wyjscia alarmu.
= Wiecej informacii 0 wyjsciach alarmu mozesz znalez¢ w ,Alarm tw.dys. > Alarm”. (Strona 66)

- <WL.> : Oznaczone na zielono, zawsze wywotuje alarm o 0znaczonej porze.

- <WYL> : Oznaczone na czarno, nie wywotuje alarmu, nawet jesli zdarzenie zachodzi.

- <Synchr.zdarz.>: Oznaczone na pomaranczowo, wywotuje alarm tylko gdy zachodzi zdarzenie.
e Zastosuj do wsz. wyjs¢ alarmu: Stosuje skonfigurowany harmonogram do wszystkich alarmow.

'_g = (dy alarm jest wywotywany o zaplanowanej porze, mozesz go zatrzymac anulujgc harmonogram.
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KONFIGURACJA SIECI

Zapewnia monitorowanie przez sie¢ zdalnej wizji na zywo oraz obstuguje przekazywanie e-maili ze zdarzeniami.
Mozesz skonfigurowa¢ srodowisko sieciowe, ktore umozliwia takie funkcje.

Interfejs

Mozesz ustawi¢ droge potgczenia sieciowego oraz protokot.

Ustawianie pofaczenia sieciowego
Ustawia protokot i srodowisko sieciowe.

[MENU] = [ENTER] = ¥ = <Menu> = [ENTER] © ¥ = <Sie¢> = » = <Interfejs> = [ENTER] = V =
<Sieé> = AV <> = [ENTER]

Ustawianie-Sie¢1

Ustawianie-Sie¢1

1Pv4

Rodzaj IP PPROE v

D
D uzytk.
Hasto

e Sie¢1 (Kamera): Port potaczen kamery. Otrzymuje wideo z kamery.
e SieC2 (Przegladarka): Port do wysytania wideo do serwera internetowego.
e Ustawienia Sie¢1 (Kamera) / Sie¢2 (Przegladarka)

- Rodzaj IP: Wybierz typ potaczenia

- Adres IP, maska podsieci, bramka, DNS
<Statyczny>: Mozesz recznie wpisa¢ adres IP, maske podsieci, bramke oraz DNS.
<DHCP>: Wartosci adresu IP, maski podsieci oraz bramki zostang ustawione automatycznie.
<PPPoE>: Wartosci adresu IP, maski podsieci oraz bramki zostang ustawione automatycznie.

- ID Uzytkownika, Hasto: Przy ustawianiu fgcza PPPoE, nalezy wprowadzi¢ ,ID Uzytk.” i ,Hasto”, aby
zarejestrowac PPPOE.

e Pasmo przenoszenia (Sie¢3): Wprowadz maksymalng wielko$¢ pasma tadowania danych.
Przed podaniem warto$ci sprawdz nadane ustawienia w trybie potgczenia.

Jezeli suma TX/RX sieci jest mnigjsza niz 32Mbps, maksymalna predkos¢ transmisji wynosi 32Mbps.

¢ Bramka domysina: Ustaw bramke domys$ing korzystajac z ustawien Sie¢1 (Kamera) / Sie¢2 (Przegladarka)

@ Jesli wybrano <Recznie>, mozesz rgcznie wprowadzic DNS <DHCP> oraz <PPPoE>.
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kaczenie i ustawienie sieci

Ustawienia sieci zalezg od metody potaczenia, przed ustawieniem trybu tgcznosci sprawdz otoczenie sieciowe.

Ustawianie-Sie¢2 Ustawianie-Sie¢2

IFOVHNOIANOY NNIN @

Gdy nie wykorzystywany jest zaden router

e Tryb ustalonego IP

- kacze internetowe: Srodowiska statycznego IR, linii dzierzawionych oraz LAN umoZzliwiajg potgczenia
pomiedzy NVR a uzytkownikiem zdalnym.

- Ustawienia sieciowe NVR Ustaw <Sie¢> w menu <Interfejs> potaczonego NVR na <Statyczny>.
= Skonsultuj IP, bramke i maske podsieci z administratorem sieci.

e Tryb DHCP
- kacze internetowe: Potacz NVR bezposrednio z modemem kablowym, DHCP, ADSL Iub siecig FTTH.
- Ustawienia sieciowe NVR Ustaw <Sie€> w menu <Interfejs> potgczonego NVR na <DHCP>.

* PPPOE

- kgcze internetowe: Modem PPPOoE jest potaczony bezposrednio z NVR, gdzie facze PPPoE wymaga ID
uzytkownika i hasta.

- Ustawienia sieciowe NVR Ustaw <Sie¢> w menu <Interfejs> potagczonego NVR na <PPPoE>.

= <ID Uzytkownika> i <Hasto> powinno by¢ zgodne z informacjg uzytkownika PPPOE.
Jezeli ID i hasto sg nieznane, skonsultuj sie z dostawcg PPPOE.
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Gdy wykorzystywany jest router

n = Aby unikng¢ konfliktu adresow IP ze statycznym IP NVR, sprawdz, co nastepuije:

e Ustawienia NVR ze statycznym IP.

- kacze internetowe: Mozesz potgczy¢ NVR z routerem potagczonym do modemu PPPoE/kablowego lub

routerem LANu.

e Ustawienia sieci NVR

1.

Ustaw <Tryb potaczenia> w menu <Pofaczenie> potaczonego NVR na <Statyczny>.

2. Sprawdz, czy ustawiony adres IP jest statycznym IP w zakresie udostepnianym przez router.

Adres IP, bramka, maska podsieci: Skonsultuj sie z administratorem sieci.
= Sprawdz, czy ustawiony adres IP jest statycznym IP w zakresie udostgpnianym przez router.

n = Jezeli serwer DHCP ma skonfigurowany adres poczatkowy (192.168.0.100) adres koncowy na (192.168.0.200), nalezy

ustawi¢ adres IP poza skonfigurowanym zakresem DHCP (192.168.0.2 ~ 192.168.0.99 oraz 192.168.0.201 ~
192.168.0.254).

3. Sprawdz, czy adres bramki i maska podsieci sg zgodne z ustawieniami routera.

e Ustawianie DHCP adresu IP routera.

1.

Aby wejs¢ do konfiguracii routera, otwéz przegladarke na PC w sieci lokalnej podtaczonej do routera i wpisz
adres routera (np. http://192.168.1.1).

Na tym etapie ustaw konfiguracje jak w przyktadzie ponizej:
Np. IP: 192.168.1.2

Maska podsieci: 255.255.255.0

Bramka: 192.168.1.1

- Po pofaczeniu, router zazada hasta. Aby wejs¢, pozostaw puste pole nazwa uzytkownika i wprowadz
,2admin” w pole hasta i klikna¢ w <OK>.

- Wejdz do menu konfiguracii routera i wiacz serwer DHCP oraz wpisz adresy poczagtkowe i koncowe.
Adres poczatkowy (192.168.0.100); adres koncowy (192.168.0.200).

@ = Powyzsze kroki moga by¢ inne, zaleznie od wykorzystywanego routera.
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Ustawienia portéw

[MENU] = [ENTER] ® ¥ = <Menu> = [ENTER] = ¥ = <Sieé> = » = <Interfejs> = [ENTER] = V>

= <Port> = [ENTER] = AV <» = [ENTER]

e Typ protokotu: Wybierz protokét sposréd TCP, UDP - Unicast i UDP - Multicast.

e Port urzgdzenia: Wprowadz obstugiwany numer portu. Fabrycznie ustawiony jest <5654>.
- TCP: Jest stabilniejszy i powolniejszy niz UDP i zalecany dla srodowisk internetowych.
e Port UDP: Fabrycznie ustawiony jest <8000-8159>. Podwyzszenie / obnizenie o 160.
- UDP: Jest mnigj stabilny i szybszy niz TCP i zalecany dla Srodowisk LAN.
e Adres IP Multicast: Uzytkownik moze wprowadzi¢ wprost.

e Multicast TTL: Wybierz z zakresu 0 ~ 255. WartoS¢ poczatkowa TTl jest ustawiona na <5>.

e Port strumieni.web: Wprowadz numer portu w przegladarce. Fabrycznie ustawiony jest <80>.

o Wyslij SSL: Wybierz te opcie, aby wysytat SSL
e Przepust kop.zap.: Wskaz udziat pasma na kopie zapasowa.
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DDNS

Jezeli uzytkownik zdalny wchodzi do sieci, mozesz ustawi¢, czy uzywaé DDNS i migjsca, do ktérego jest
wigczony.

[MENU] = [ENTER] = ¥ = <Menu> = [ENTER] = ¥ = <Sieé> = » V¥ = <DDNS> = [ENTER] = V =
<Sie¢ 2> = AV «» = [ENTER]

DDNS

‘samsunglpolis com

e Serw. DDNS: Wskaz wykorzystanie DDNS i zarejestrowane miejsce.

e Nazwa serw: Podaj nazwe hosta zarejestrowanego z miejscem DDNS.

e |D produktu: Podaj nazwe uzytkownika zarejestrowanego z miejscem DDNS.
e Hasto: Podaj hasto zarejestrowane z migjscem DDNS.

@ Wigcej informacji w ,Uzycie klawiatury wirtualnej”. (Strona 43)
Jesli wybrano opcje <WYL.>, pole wpisywania bedzie nieaktywne.
Jesli wybrano opcje <iPOLiS>, pole wpisywania bedzie nieaktywne. Pole nazwa uzytkownika bedzie aktywne.

e Szybkie potgcz.: Pojawia sig, gdy <samsungipolis.com> jest wskazane dla <Serw. DDNS>.
Aby korzystac z funkgji ustaw na <Uzyj> po potgczeniu NVR z routerem UPnP.

@ Jezeli podczas konfiguracji szybkiego potaczenia zostanie wytgczony, przetaczy sig automatycznie na <Nieuzyw.> i zapisze.

Aby sprawdzi¢ status szybkiego potaczenia
Pojawi sie pasek postepu i komunikat szybkiego potaczenia.
e Udane szybkie pofaczenie: Komunikat o sukcesie potgczenia.

¢ Niepoprawna konfiguracja sieci: Komunikat pojawia sie, gdy konfiguracja sieci jest niepoprawna. Sprawdz
konfiguracje.

* Udostepnij UPnP na routerze: Komunikat pojawia sie, jezeli router wymaga dostepu do UPnP.
¢ Nie znaleziono routera: Komunikat pojawia sie, gdy router jest niewidoczny. Sprawdz konfiguracje routera.
e Zrestartuj router: Komunikat pojawia sie, gdy router powinien restartowac.
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Ustawienia DDNS

DDNS (Dynamic Domain Naming System) — serwer nazw.

DNS (Domain Name System) umozliwia adresowanie sekwencjami rozpoznawalnych okiem znakow (np. www.
google.com) do numerycznych adresow P (64.233.189.104).

DDNS (Dynamic DNS) rejestruje nazw domeny i dynamiczny adres IP na serwerze DDNS i pozwala na
adresowanie nazwg bez wzgledu na zmiany adresu IP.

e Ustawienia DDNS na NVR.
Ustaw <Typ Protokotu> w menu <Protokét> pofgczonego NVR na:

Np. Typ protokotu: TCP
Port (TCP): 554, 555, 556, 557, 558
DDNS Site: iPOLIS

e Ustawienia DDNS routera
Wyhbierz odpowiednie menu protokotu sieciowego routera.

e Ustawianie UPnP routera
Aby uruchomi¢ UPNnP, przeczytaj dokumentagcije routera.

Filtr IP

Mozesz przygotowac liste adreséw IP dostepnych badZ zabronionych dla komunikacji ze wskazanymi
zewnetrznymi adresami IP.

[MENU] = [ENTER] = ¥ & <Menu> = [ENTER] = ¥ = <Sie¢> = » ¥ = <Filtr IP> = [ENTER] =
AV <> = [ENTER]

¢ Typ filtrowan.:
- Odrzu¢: Dostep do wskazanego adresu IP bedzie ograniczony.
- Dopuséc: Uzytkownicy beda mieli dostep tylko do zarejestrowanych adresow IP.

e Uzyj: Zaznacz kwadrat obok adresu IP, ktory bedzie korzystat z filtru.
e Adres IP: Podaj adres IP dla filtrowania.

e Zakres filtrowania: Po wprowadzeniu adresu IP lub prefiksu, pokazany zostanie zablokowany (dozwolony)
zakres IP.

Jezeli adres IP kamery nie jest wigczony do listy Pozwdl badz wystepuje na liscie Odrzuc, dostep bedzie ograniczony.
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J

SSL

Mozesz wskaza¢ system tgcznosci zabezpieczonej lub zainstalowa¢ certyfikaty publiczne.

[MENU] = [ENTER] = ¥ = <Menu> = [ENTER] © ¥ = <Sie¢> = b ¥ & <SSL> = [ENTER] = AV <>
= [ENTER]

e Zabezpieczony system tacznosci: Mozesz wskazaé typ tacznosci zabezpieczone;.
- HTTP (Potaczenie niezabezpieczone)
- HTTPS (Potaczenie szyfrowane z unikalnym certyfikatem)
- HTTPS (Potaczenie szyfrowane z certyfikatem publicznym)
e Zainstaluj Certyfikat Publicz.: Mozesz skanowac i rejestrowac certyfikaty publiczne do zainstalowania.
Aby korzystac z certyfikatu, nalezy zainstalowa¢ plik certyfikatu wraz z plikiem szyfrowania.

Menu <HTTPS (Potgczenie szyfrowane z certyfikatem publicznym)> moze by¢ wybrane jesli jest zarejestrowany certyfikat
publiczny.

802.1x

Przy taczeniu z siecia mozesz wskaz, czy korzystac z protokotu 802.1 i zainstalowa¢ odpowiedni certyfikat.
802.1x to certyfikat dla serwera i dla klienta. Gwarantuje sprawng odpowiedz hakerom probujgcym wtamac sie
do danych Tx/Rx, wirusom i wyciekom.

Korzystajac z tego systemu mozesz zablokowa¢ dostep nieuprawnionego klienta i dopusci¢ tylko komunikacje
z certyfikowanymi uzytkownikami, podnoszac w ten sposéb poziom bezpieczehstwa.

[MENU] = [ENTER] ® ¥ = <Menu> = [ENTER] ® ¥ = <Sieé> = b ¥ = <802.1x> = [ENTER] = V =
<Sieé> = AV <> = [ENTER]

Ustawianie-Sie¢2

. Wersja EAPOL
D

Hasfo

Certyfikaty

e Wersja EAPOL: Wybierz protokét w wersji EAPOL.
Niektore z hubdw nie dziatajg w ustawieniu z wersjg <2>. Wybierz wersje <1>.
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¢ |D: Wprowadz ID podane przez operatora serwera RADIUS.
= Jezeli wprowadzone ID rézni sig od ID na certyfikacie klienta, nie zostanie wiasciwie przetworzone.

¢ Hasto: Wprowadz hasto podane przez operatora serwera RADIUS.

= Jezeli wprowadzone hasto nie odpowiada kluczowi prywatnemu Klienta, nie bedzie wtasciwie przetworzone.
e Certyfikaty: Wyszukiwanie urzadzenia Kliknij w <Pwt. skan>, aby wyszuka¢ ponownie.
e Certyfikat CA: Wskaz, gdy certyfikat publiczny zawiera tez klucz publiczny.
e Certyfikat klienta: Wskaz, gdy certyfikat publiczny zawiera tez klucz uwierzytelnienia klienta.
e Prywatny klucz Klienta: Wskaz, gdy certyfikat publiczny zawiera tez klucz prywatny klienta.

'g = Aby wdrozenie $rodowiska 802.1 powiodto sig, administrator musi korzystac z serwera RADIUS.
Ponadto, hub potaczony do serwera musi obstugiwac 802.1.

IFOVHNOIANOY NNIN @

= Jezeli w ustawieniach czasu serwera RADIUS, hub i ustawienie NVR nie odpowiadajg sobie, komunikacja pomiedzy nimi
moze zawiesc.
= Jezeli kluczowi prywatnemu Klienta nadano hasto, administrator serwera musi potwierdzi¢ ID i hasto.

ID i hasto moga zawiera¢ do 30 znakow kazde. Obstuguie tylko litery, cyfry i znaki (,-”,,_", ,.” tylko te trzy).
Dostep do plikow niezabezpieczonych hastem jest mozliwy bez hasta.

= Protokot 802.1x uzywany przez NVR to EAP-TLS.

= Aby korzysta¢ z 802.1x, nalezy zainstalowac 3 certyfikaty.

Ustawienia transmisji na zywo

Mozesz skonfigurowa¢ profil transmisji sieciowej wideo na zywo dla kazdego kanatu.

[MENU] = [ENTER] = ¥ = <Menu> = [ENTER] = Y = <Sie¢> = » V¥ = <Transmisja ha Zywo> =
[ENTER] = AV <> = [ENTER]

 Profil: Pokazuje profil sieciowy podtgczonej kamery.

e Kodek: Pokazuje informacje o kodekach nagrywania wybranego profilu sieciowego.

e Rozdziel.: Pokazuje informacije o rozdzielczosci nagrywania wybranego profilu sieciowego.
e Klatek/sek: Pokazuje informacje o predko$ci nagrywania wybranego profilu sieciowego.

e Jako$¢: Pokazuje informacije o jakosci nagrywania wybranego profilu sieciowego.

'g = Jedli profile uzywane do nagrywania i w sieci réznia sie, dostarczany obraz wideo kamery moze nie by¢ zgodny z
czestotliwoscig klatek podang w kamerze.
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E-MAIL

Mozesz wysta¢ e-mail do zarejestrowanego uzytkownika NVR w okreslonym przedziale czasu lub w
odpowiedzi na zdarzenie.

@ Jezeli kamera jest ustawiona na <WYL.> lub pojawia sig w kanale zdarzenie utraty wideo, zawiadomienie wysytane na
wskazany adres mailowy zawiera tylko tekst.

Ustawienia SMTP

Ustawia serwer poczty SMTP.

[MENU] = [ENTER] = ¥ & <Menu> = [ENTER] & ¥ = <Sie¢> = » ¥ = <E-MAIL> = [ENTER] = ¥ =
<SMTP> = AV <> = [ENTER]

e Adres serwera: Wprowadz adres serwera SMTP do potgczenia.
e Port: Ustawia port komunikaciji.

e Uz. autoryzacji: Zaznacz, jezeli serwer SMTP korzysta z uwierzytelnienia klienta.
Pole konta uzytkownika bedzie aktywne.

¢ |D: Wprowadz ID wykorzystywane do uwierzytelnienia podczas tgczania z serwerem SMTP.
e Hasto: Wprowadz hasto uzytkownika serwera SMTP.
e Przesyt zabezp.: Wybierz <Nigdy> albo <TLS (jesii dostepny)>.
e Nadawca: Wprowadz adres e-mail nadawcy korzystajac z klawiatury wirtualnej.
Wigcej informacji w ,Uzycie klawiatury wirtualnej”. (Strona 43)

e Test e-mail: Wykonuije test ustawien serwera.
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Ustawienia zdarzenh

Mozesz ustawi¢ przedziat i typ zdarzenia, ktére zostanie wystane do uzytkownika.

[MENU] = [ENTER] = ¥ & <Menu> = [ENTER] © ¥ = <Sie¢> = b ¥ = <E-MAIL> = [ENTER] = V»
= <Zdarz.> = [ENTER] = AV <> = [ENTER]

IFOVHNOIANOY NNIN @

e Odstep miedzy zdarz.: Ustawia odstep miedzy zdarzeniami.
Jezeli pojawia sie sekwencja zdarzen, e-mail bedzie wysytany w zadanym przedziale czasu, a nie dla kazdego zdarzenia.

e Uzyj przen. zdarz.: Wskaz typ zdarzenia wysytanego w przypadku zajécia.
Jezeli wskazane zdarzenie zachodzi, e-mail zostanie wystany do grupy, ktéra ma uprawnienia odbiorcy.

Ustawienia odbiorcy
Mozesz stworzy¢ grupe i dodawa¢ do niej uzytkownikdw, usuwac ich lub zmienia¢ im grupy.

[MENU] = [ENTER] 2 ¥ = <Menu> = [ENTER] = ¥ = <Sieé> = » ¥ = <E-MAIL> = [ENTER] = V»
= <odbiorca> = [ENTER] = AV <> = [ENTER]

E-MAIL

Informacja o odblorcy

Grupa
Nazwa

Adres

¢ Aby doda¢ grupe, kliknij w < IEH >.
Wybierz nazwe grupy i uprawnienia.

 Wybierz grupe odbiorcéw poczty.
Po dodaniu, grupa pojawi sie na liscie grup.

e Aby doda¢ odbiorce, Kliknij w < [JEl >
Wybierz grupe i wprowadz nazwy i adresy email.
Po stworzeniu grupy mozesz doda¢ odbiorce.

Wigcej informacji o wprowadzaniu nazw i adreséw email odbiorcéw na ,Uzycie klawiatury wirtualnej”. (Strona 43)
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SNMP

Wykorzystujgc protokdt SNMP, administrator sieci moze monitorowa¢ zdalnie urzadzenia sieciowe oraz
$rodowisko operacyjne.

[MENU] = [ENTER] ® ¥ = <Menu> = [ENTER] 2 ¥ = <Sieé> = » ¥ = <SNMP> = [ENTER] =
AV <> © [ENTER]

Udostep. SNMP v1

e Udostep. SNMP v1: Korzysta z SNMP v.1.

e Udostep. SNMP v2: Korzysta z SNMP v.2.

- Spotecz. odczyt.: Wprowadz nazwe spotecznosci z uprawnieniami tylko do odczytu informacji SNMP.
Domyslnie jest ustawiona na <private>.

- Spotecz. zapis.: Wprowadzi¢ nazwe spotecznosci z uprawnieniami tylko do zapisu informacji SNMP.
Domyslnie jest ustawiona na <public>.

e Udostepn. SNMP v3: Korzysta z SNMP v.3.
- Hasto: Ustaw poczatkowe hasto uzytkownika SNMP v.3.

e Udost. putapki SNMP: Putapka SNMP jest wykorzystywana do wysytania waznych zdarzen i warunkéw do
administratora systemu.

- Zarzadzanie putapkami: Wprowadz adres IP, na ktéry majg by¢ kierowane komunikaty.

SNMP v3 moze zosta¢ ustawione tylko, gdy pofgczenie odbywa sig trybie HTTPS.
Wigcej informacji na ,SSL”. (Strona 82)
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Serwer DHCP

Mozesz ustawi¢ wewnetrzny serwer DHCP i przypisa¢ adres IP do kamery sieciowe.

[MENU] = [ENTER] = ¥ & <Menu> = [ENTER] = ¥ = <Sieé> = b ¥ = <Serwer DHCP> = [ENTER]
= ¥ o <Sieé> = AV 4> = [ENTER]

Ustawienia sieciowe

IFOVHNOIANOY NNIN @

e Sie¢ 1 : Wybierz <Konfig> i ustaw zakres IP obstugiwany przez serwer oraz godzine.
Aby ustawi¢ serwer DHCP

Kliknij w <Konfig> w oknie serwera DHCP.

Wybierz <Praca> w polu <Status>.

Wprowadz poczatkowe i koncowe IP w pole <Zakres IP>.

Wypetnid pole <Czas IP>.

Kliknij <OK>.
Wprowadzony zakres IP jest uzywany przez serwer DHCP do adresowania w sieci.

o 0D~

Sprawdzanie IP

Mozesz sprawdzi¢ adres IP i MAC aktualnie wykorzystywanych przez serwer DHCP i podtaczonych do portu
sieciowego.

[MENU] = [ENTER] 2 ¥ & <Menu> = [ENTER] 2 ¥ = <Sieé> = b ¥ = <Serwer DHCP> = [ENTER]
= V» o <Sprawdz IP> = [ENTER] = AV <> = [ENTER]

¢ Sprawdz IP.

Adres 1P

e Sie¢: Wybierz port sieciowy i sprawdz informacje o IP i inne.
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WYSZUKIWANIE

Mozesz wykona¢ wyszukiwanie nagranych danych wg czasu nagrania lub kryteriow wyszukiwania takich jak
zdarzenie.

Menu <Szukaj> jest dostepne wprost z trybu na zywo.

EEESUI 4-01-01 002502t 2014-01-01 Ofallez2S1igN |
informacie o kan. X . 4 T -

Stan nazywo y c - N e

Status PoE ? e
Audio wyl.

Zatrzym.

Zatrzym. alarm

Nagryw.

Odtw.

CAM 01

’
' Kop. zap.
1}

Menu
Skéc. Ustaw
Zamkni

Ukr. apl. uruch
Wylog.

CAM 03

1. W trybie na zywo prawo-klikna¢ myszg lub nacisng¢ [MENU] na pilocie.
Pojawi sie menu na zywo.

2. Wybierz <Szukaj>.
Lub przycisna¢ przycisk [SEARCH] na pilocie.

3. Pojawi sie menu wyszukiwania.
4. \Wyszukiwanie moze by¢ ograniczone przez funkcje usuwania automatycznego.
Wiecej informacji w ,Ustawienia nagrywania > Opcja nagrywania”. (Strona 72)

@ Pokrywajgce sig dane: Pojawia sie gdy istnieja dane naktadajace sie w jakims czasie, stworzone ze wzgledu na zmiany
ustawienia czasu NVR. Najpierw pojawiaja sie najnowsze dane <Lista0>.
Nie pojawia sie na <Wyszuk. kop. zap.>.

(Czas wyszukiwania jest oparty na czasie podawanym przez NVR.

Wyszukiwanie wg czasu

Mozesz wyszukiwaé nagrania wg dnia i godziny.
Czas wysSwietlany jest na podstawie lokalnej strefy czasowej oraz czasu letniego (DST). Z tego wzgledu dane
nagrywane w tym samym czasie w roznych obszarach mogg sie rozni¢ strefg czasowg oraz czasem letnim.

2014-01-01

1. Wybierz <Wyszuk. wg godz.> w menu <Szukaj>.

2. Aby wskaza¢ date, Kliknij w < 3 > w oknie wyboru daty.
Informacja o kalendarzu na ,Aby uzy¢ kalendarza.”. (Strona 42)
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3. Pojawi sie lista z nagraniami z zadana data.
Pasek wyswietlacza zalezy od typu danych. Zatem nalezy sprawdzi¢ typ danych wg koloru w lewym
panelu.

'g = Jezeli skonfigurowano czas letni, moga pojawic sig nakladajace sig nagrania. Taki wybor czasu (letniego) jest oznaczony na
CZerwono.

4. Zapomoca strzalek (A ¥ <€ ») na pilocie mozna ustawi¢ warunki wyszukiwania lub przycisna¢ przycisk
[ENTER].

e Prz. pierw.: Przechodzi do najwczesniejszego nagrania.

e Prz.do.ost.: Przechodzi do najpdzniejszego nagrania.

¢ Godzina: Wprowadz wyszukiwang godzine lub uzyj przycisku <% >.

e Pomn.: Powieksza szczegdty odwzorowania.
Przefacza sie w sekwencji 24 godz. - 12 godz. - 6 godz. - 2 godz. - 1godz.

Z4dOMLdo | rviNzs e

e Powieksz: Odwzorowanie jest wykonywane w odwrdéconym porzadku.
Przelacza sig w sekwencji 1 godz. - 2 godz. - 6 godz. - 12 godz. - 24godz.

e Podglad: Kliknij w <Kanat> i wybierz (klik, przeciggniecie) czas w <Czas tr.alar.>, co wyswietli zatrzymang
klatke dla odcinka.

- Jezeli wskazany kanat nie zawiera nagranych danych, bedzie oznaczony na czarno.

5. Wskaz na element danych i kliknij w <Odtwérz>.
Ekran przetgcza sig w tryb odtwarzania nagrania.

Wskazniki barwne zalezne do statusu nagrywania

Typy nagranych danych sa wskazywane réznymi kolorami. Kazdy kolor odpowiada odpowiedniemu typowi nagrania.

Wyszukiwanie zdarzen

Mozesz wyszukiwa¢ zdarzenia w kanatach i odtwarzac je.

1. Wybierz <Wyszuk. wg zdarz.> w menu <Szukaj>.

2. Zapomocay strzalek (A ¥ €4») na pilocie mozna ustawi¢ kanat i date wyszukiwania oraz warunki
wyszukiwania, a nastepnie przycisna¢ przycisk [ENTER].

= Zaleznie od wybranego menu, wyszuka wszystko/wykrywanie ruchu/analize wideo/wykrywanie dzwieku/czujniki/zastrzezenia/
0golne zdarzenia nagrywania.

e Podglad daty/godz: Po wybraniu danych z listy panelu podgladu wyswietlona zostanie zatrzymana klatka.
e Zdarz.: Pokazuje typ zasztego zdarzenia.

3. Wskaz na element danych i kliknij w <Odtworz>.
Ekran przetgcza sie w tryb odtwarzania nagrania.
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Wyszukiwanie kopii zapasowej

Wyszukiwanie kopii zapasowej w pofgczonym urzadzeniu kopii zapasowe;.
Tylko dane w formacie NVR sg wyszukiwane.

Nazw, fold,
20140102
01401

1. Wybierz <Wyszuk. kop. zap.> w menu <Szukaj>.

2. Zapomoca strzalek (A ¥ <€ ») na pilocie mozna ustawi¢ kanat i date wyszukiwania oraz warunki
wyszukiwania, a nastepnie przycisna¢ przycisk [ENTER].

e Kanat: Pokazuje nagrany kanat.
e Okres nagr.: Pokazuje okres nagrywania.
e Czas rozp.odt.: Wskaz czas, od ktdrego rozpocza¢ odtwarzanie.

3. Wskaz na element danych i kliknij w <Odtwarzanie>.
Ekran przetacza sig w tryb odtwarzania danych kopii zapasowe;.
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ODTWARZANIE

Odtworz

Mozesz odtworzy¢ dane zapisane na HDD oraz wykona¢ kopie zapasowg zadanej czesci danych.

QOCES N ) 14-01-01 OiiilC:251a] R 2014-01-01 01:10:25 PM > 2
informacie o kan. | s
Stan na zywo

Stan nagryw. gD | i A . !
Status PoE R — . :
: ~

g
i |
Audio wyl i /‘
Zatrzym, § # -
S 3 =

Zatrzym. alarm

Saukaj
Kop. zap.
Menu
Skéo. Ustaw >
Zamkij
| Ui apl.uruch SEREEEE G
Wylog. CAM 01
CAM 04

Z4dOMLdo | rviNzs e

1. W menu na zywo, wybra¢ menu <PLAY> lub klikng¢ na < @l > w menu start badz nacisna¢ przycisk [»]
na pilocie.
2. Zapomoca przyciskdw gora/dot (A ¥) wybra¢ menu wyszukiwania.

= Jezeli to pierwsza proba odtwarzania, rozpoczecie nastapi od okna wyszukiwania danych.
Wigcej informacii o wyszukiwaniu dnia w , Wyszukiwanie”. (Strona 88)

3. Wskaz element danych i Kliknij w <Odtw.> w menu wyszukiwania.
Wybrane dane sg odtwarzane a odtwarzacz pojawia sig na ekranie.

= Jezeli dane istnieja, <Odtw.> rozpocznie sig natychmiast bez wyszukiwania.

2014-01-01 01:10:25 PM 2 2014-01-01 01:10:25 PM

- a : - il e

CAM 01

e Informacja o odtwarzaniu: Pokazuje w gérnym rogu date i pore danych.

e Kop zap: Kliknij w < m >, aby ustawi¢ biezacy czas jako czas startu kopii zapasowej. Mozesz okreslic
obszar kopii zapasowej (zOtty trojkat).
Kliknij < m > ponownie, aby ustawi¢ biezgcy czas jako zakonczenie Pojawi sig okno ,Zakres kop.zap.”.

- Typ: Obstuguje formaty NVR i SEC.
- Urzadz.: Wskaz urzadzenie kopii zapasowe.
- Sprawdz pojem.: UmoZzliwia sprawdzenie pojemno$ci wybranego urzadzenia sktadu.

4. Aby powrdci¢ do ekranu na zywo, klikna¢ < lEll > na manu start lub przycisng¢ przycisk[M] na pilocie.
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Uzycie przycisku odtwarzanie

(1)

2] (3] (4] (5] (6] [7) (8] [9) 10) (11} (213 [t4] [15/(16)

Nazwa Opis
Zakres czasu . o Ny .
@ odtwarzania Wskazuje aktualny punkt odtwarzania i mozesz go uzy¢ w celu przesunigcia.
@ Przeskok wstecz | Cofa sig 0 jednostke czasu.
Szybkie
@ odtwarzanie Uzywane do szybkiego wyszukiwania wstecz podczas odtwarzania.
wstecz
@ Zwolnlone. Uzywane do wyszukiwania wstecz klatka po klatce w PAUZIE.
odtwarzanie wstecz
@ Krok wstecz Przewija wstecz Klatka po Klatce.
@ Pauza Zawiesza odtwarzanie tymczasowo.
Stop Zatrzymuje odtwarzanie i przechodzi do ekranu na zywo.
Dalej Przewija do przodu Klatka po Klatce.
Zwolnione ) . ) . . S . s
. W trybie podziatu odtwarzanie w czasie rzeczywistym moze nie by¢ obstugiwane, co zalezy od jakosci
@ odtwarzanie do ) L PR o e :
przodu nagrania, rozdzielczosci i liczby kanatow. Niektore predkoSci klatkowania nie sg obstugiwane.
Szybkie
odtwarzanie do Uzywane do szybkiego przewijania do przodu.
przodu
@ Przeskok do Krok do przodu o jednostke czasu.
przodu
@ Powrot Powrdt do ekranu menu wyszukiwania.
@ Audio Ustawia audio Wh/Wyt.
REC Nagrywa wszystkie kanaty w trybie na zywo.
Dostgpne w trybie pojedynczym, ktory powiekszy obraz z wybranego kanatu.
@ Z00M Aby zaniechat powigkszanie, kliknij dwukrotnie w powigkszony obraz lub wybierz <Zamk. Zoom> w
menu ekranu na zywo.
Czgsciowa kopia Rozpoczyna tworzenie kopii zapasowej wybranej sekcji odgrywanego wideo z okreslonym punktem
zapasowa startu/zakonczenia.
Przetacznik trybu | Aby zmieni¢ tryb podziatu, klikna¢ w wybrany tryb i przycisna¢ przycisk [MODE].
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CO TO JEST PRZEGLADARKA?

WebViewer to program, ktéry umozliwia operatorowi dostep do zdalnego NVR (Nagrywarka Sieciowa Wideo) do
monitorowania w czasie rzeczywistym, kontroli PTZ (o ile skonfigurowana) i wyszukiwania.

Kamera sieciowa

Zdalny PC

Cechy produktu

HIMAIA 93IM I¥HYAY193Z4d JINVIWVHONHN ©

e Pofgczenie zdalne wykorzystujace przegladarke.

¢ Udostepnione sterowanie kamerg PTZ

e Obstuguje formaty wizji kamery 1, 4 (do 4 kamer na liscie).

e Funkcja zapisywania obrazu w formacie JPEG/BMP/PNG do drukowania i przechowywania.

e Nagrywanie wideo w formacie AVI zgodnym z popularnymi odtwarzaczami. (Konieczny jest zintegrowany kodek)

e Aby odtworzy¢ nagranie wideo w programie Windows Media Player, nalezy pobra¢ i zainstalowaé
odpowiedni kodek ze strony www.windows7codecs.com. (wersja 4.0.3 lub nowsza)

Wymagania systemowe

Lista ponizej podaje zalecenia minimalne dla sprzetu i systemu operacyjnego potrzebnego do korzystania z

przegladarki.
Przedmiot Minimum Zalecane
Procesor Intel Core 2 Quad 2.5GHz lub wyzszy Intel i7 (3.5GHz) lub wigcej
RAM 2 GB lub wiecej 4 GB lub wigcej
HDD 200 GB lub wiecej 500 GB lub wiecej
pamig¢ VGA 512 MB lub wigcej 1 GB lub wiecej
Rozdzielczo$¢ monitora: 1280 x 1024 lub wiecej

Window XP (service pack 2 lub nowszy), Vista, 7, 8, Mac OS X (10.6 lub nowszy)

OpenGL (Obstugiwany GPU Accelerator)

Srodowisko przegladarki internetowej Windows: Najnowsza aktualizacja bezpieczenstwa, IE 8
SO lub nowszy z fatami bezpieczenstwa (zalecany IE 9), IE 10, Chrome 26.x lub nowszy, FireFox
19.x lub nowszy

Srodowisko Mac 0S X: Najnowsza aktualizacja bezpieczenstwa, Safari 6.0.3 lub nowszy z
tatami bezpieczenstwa

Sie¢ 10/100 Ethernet NIC
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PODLACZENIE PRZEGLADARKI

1. Otwodrz przegladarke internetowa i wpisz adres IP badz URL

& http://192.168.2 200/

w pole adresowe. Q .
pece
@ = Aby uzyé przegladarki, nalezy wpierw potaczy¢ sie z siecig 2. A

= Domys$Inie ustawione IP t0 ,192.168.2.200".

= Nalezy wskaza¢ adres IP w ,Sie¢ > Interfejs”.

= Pofgczenie URL zadziata tylko, gdy ustawienia tacza DDNS zostaty w petni wykonane.
Wigcej informacji o ustawieniach sieci w sekcji ,Konfiguracja sieci > DDNS”. (Strona 80)

2. Uzytkownik z uprawnieniami admina powinien logowac sig z SRN-4725

ID i hastem administratora. Zarejestrowany uzytkownik NVR \/\/eb\/iewer

powinien poda¢ ID i hasto.

n = Poczatkowe ID/hasto admina dla podgladu internetowego to o |
"admin" i "4321", ktdre nalezy zmieni¢ podczas instalacji. taclo =
Uproszczona instalacja jest dostgpna tylko przy wstgpnym —

konfigurowaniu produktu.

= Jesli urzadzenie jest uzywane z bezprzewodowym ruterem, nalezy ustawic hasto sieci bezprzewodowej. Brak zabezpieczenia
hastem lub uzywanie domyslnego hasta bezprzewodowego rutera moze narazi¢ dane wideo na potencjalne zagrozenie.

= Hasto nalezy zmienia¢ co trzy miesigce, aby zapewnic ochrone danych osobowych i zapobiec szkodom wynikajgcym z
kradziezy informacji.
Pamigtaj, ze odpowiedzialnoS¢ za bezpieczenstwo i wszelkie szkody wynikajace z braku dbatosci o hasto ponosi uzytkownik.

'_g = Umozliwia do 10 jednoczesnych dostgpéw admina i uzytkownikow.
= Hasto Admina i uzytkownikéw moze zosta¢ zmienione w menu <Ustaw. uprawnien> NVR.

= ZwyKli uzytkownicy powinni ustawi¢ <Przegladarke> w <Ogranicz. dost. sieciowego> przed potaczeniem z Przegladarka.
(Strona 45)

= Wszystkie ustawienia stosujg sig do ustawien NVR.

3. Pojawi sie okno z zgdaniem potwierdzenia instalacii.

NVR web viewer requires additional plugins.

1fa pluginis not automatically installed, press the button below to manually download and install .

When nstalkation is successful, you will be moved to the home page.

If you are not automatically moved to the home page after nstallation, press the Home button.
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4. Aby zainstalowac, po uruchomieniu asystenta instalacji, ) NVRVievier 1.0.1.22 Setup
naciénij przycisk [Install].
Wersja zainstalowanego programu moze by¢ rézna, zlezenie od wersji
uaktualnien.

=l = [

Welcome to the NVRViewer 1.0.1.22
Setup Wizard

This wizard will guide you through the installation of
NVRViewer 1.0.1.22,

Itis recommended that you dose l other applications
before starting Setup. This wil make it possble to update
relevant system files without having to reboot your
computer.

Click Install to start the instalation.

() NVRViewer 1.0.1.22 Setup

5. Po zakonczeniu instalacji, kliknijw przycisk [Finish].

== =R

Completing the NVRViewer 1.0.1.22
Setup Wizard

NVRViewer 1.0.1.22 has been installed on your computer

Click Finish to close this wizard.

Back Finish

6. Po zakonczeniu instalacji i poprawnym loginie, pojawi sie
ekran podgladu na zywo.

Aby uzyska¢ dostep do podgladu z wielu przegladarek

ustawi¢ wtyczke autostartu (npNVRViewer) w menu

przegladarki otwieranej jako pierwsza i odswiezy¢ ekran po
aktywacji wtyczki lub wyborze zaleznosci od wtyczki.
Za kazdym przyszym uaktualnieniem przegladarki, metoda aktywacji
wtyczki moze zosta¢ zmieniona. Menu ustawien wtyczki moze by¢ opisane
w instrukeji przegladarki.

Jezeli komunikat odpowiada "Uaktywnij <Zawsze wykonaj na tej

witrynie (Always execute on this site)> i od$wiez strong",
wybrac przycisk ‘Zawsze wykonaj na tej witrynie (Always

execute on this site)' u gory przegladarki.
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przegadarka na zywo

PODGLAD NA ZYWO

Ze zdalnego PC mozesz obejrze¢ wideo z potgczonej, zarejestrowanej kamery NVR. Mozesz dopasowa¢ kamere i
sprawdzi¢ status sieci.

Ekran podgladu na zywo

Menu Opis
@ \S’\)IIZI,::[Z;]"JK stanu Pokazuje ikong wskazujaca stan status ekranu lub systemu.
@ Wybor menu Po Kliknigciu w menu przetacza na odpowiedni ekran menu.
Data/kanat Pokazuje date/godzine dostepu w wybranym kanale.
Dzwigk Ustawia dzwigk w kanale na Wh./Wyt.
@ Przechwyt Zapisuje hiezgce wideo wskazanego kanatu na Sciezce wskazanej przez uzytkownika.
Druk Drukuje obraz wideo wybranego kanatu na wskazanej drukarce.
@ Zmiana kanatu/pefen | Przefacza do poprzedniej/nastepnej grupy kanatow.
ekran Przefacza z petnego ekranu na podzielony.
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Menu

Opis

Informacja o kanale

Pokazuje informacje o wskazanym kanale.

Zatrzym.

Chwilowo zatrzymuje wideo we wszystkich kanatach lub wytgcza funkcje pauzy w stanie
zawieszonym.

Zatrzymanie alarmu

Wyfgcza uruchomiony alarm.

0SD Zaznaczy¢ kwadrat OSD aby wyswietlac informacie o ekranie OSD na przegladarce.

Nagrywanie PC Zapisuje wideo w czasie rzeczywistym w formacie AVl z wybranego kanatu w wyznaczonym
folderze w komputerze.

Nagrywanie NVR Uruchamia i zatrzymuje nagrywanie na NVR.

Zapisywanie rozktadu | Zapisz rozktad

Przefaczanie

Ustaw sekwencje.

© (@] |[~] ][]

PTZ Steruje pofgczonymi kamerami PTZ.
Okienko wySwietlania | Pokazuje wideo z kamery potaczonej z NVR.
ID Pokazuje ID potaczonego uzytkownika.

Skrocone ustawienia

Uproszczona rejestracja kamery i ustawienia nagrywania.

Zﬂggzggvl\fgpia Reczna kopia zapasowa wideo z potgczonej kamery.
Status Pokazuje status kamery zywej i status nagrywania.
Pomoc Otwiera okno pomacy.
Wyloguj Wykonuje wylogowanie.

@ Zamknij Wylacza system NVR.
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przegadarka na zywo

KONFIGURACJA EKRANU NA ZYWO

Status systemu

Mozesz sprawdzi¢ status systemu lub dziatanie NVR na ikonie na ekranie na zywo.

Przedmiot Opis

Jest pokazywany, gdy pojawia sig problem z wentylatorem.

Pokazywany, gdy HDD jest wypetniony, a NVR nie ma wystarczajacego miejsca do
nagrywania.

Pokazywany, gdy brak zainstalowanego HDD lub gdy istniejacy HDD powinien zosta¢

Operacje systemu wymieniony.

Pokazywany, gdy konieczne jest badanie techniczne HDD.

Jest pokazywany, gdy przekroczona jest maksymalna ilos¢ danych w kanale.

Jest pokazywany, gdy siec jest przeciazona. Jest pokazywany, gdy sie¢ jest
przecigzona.
Wystepuije, gdy przekroczony jest maksymalny limit odczytu, powodujacy przeciazenie
CPU. Zniknie po zmodyfikowaniu ustawien kamery lub usunigciu kamery, aby
zmniejszy¢ obciazenie.

Jest pokazywany, gdy pojawia si¢ firmware do aktualizacji serwera. Jest pokazywany,
gdy pojawia sig firmware do aktualizacji serwera.

Operacje systemu
Jest pokazywany, gdy bateria urzadzenia NVR jest wyczerpana.

Jest pokazywany po nacisnigciu przycisk stop na ekranie.

Jest pokazywany, gdy wszystkie kanaty sa przetaczone na zadany przedziat czasu.

ODEEE B [DDEE
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Przechwyt ekranu

1. Kliknij na przycisk < [Lel] >.
Po pojawieniu sie okna wybra¢ Sciezke do zapisu zrzutu
ekranu.

2. Wskaz Sciezke i nazwe pliku. Nastepnie kliknij w [OK].
3. Zapisz biezacy obraz kamery jako plik .bmp, .jog lub .png.

n = Jezeli podglad nie ma uprawnien administratora w Windows
Vista/7, nie mozna zapisac zrzutu jako .bmp, .jpg lub .png.

Wyswietl informacje (camo1)

(2014-01-05 08:47:37)

Druk ekranu

OMAZ YN YXdvay193z4dd e

1. Kiiknij na przycisk < >. B 2

2. Drukuje biezacy obraz kamery na drukarce podtgczonej do
PC na ktérym dziala Przeglagdarka.

Wyéwietl informacje & Nazwa kamery & Date/Godzina. /TP &7 Opis

Zapisywanie rozktadu

Kl'kn” W< ‘ Zapisz rozkiad ‘ >,
Zmienione utozenie zostanie zapisane.
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Zmiana trybu podziatu

Aby zachowa¢ obecne proporcje ekranu

Zaznacz <Zach.proporcje obr.>, aby zachowac proporcje po
Zmianie trybu podziatu bgdz rozmiardw. Zapisz rozkiad

[0 zach.proporcje obr.

Aby przejs¢ do ekranu wybranego kanatu

Przycisnij < >, aby przej$¢ do poprzedniej/nastepne;
grupy.

Aby przetagczy¢ na tryb petnoekranowy
Kliknij < [ 4] >.

Aktywny ekran podzielony zajmuje caty ekran.
Nacisnij [ESC], aby opusci¢ tryb petnoekranowy.
= MAC Safari nie obstuguje trybu petnoekranowego.
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Ustawienia przetgczenia ekranu

Jezeli ukfad nie jest zarejestrowany, funkcja przetgczenia ekranu
nie dziata.

Uklady mozna oglada¢ po kolei.

Kliknij w < > i otworz okno ustawien przefgczenia ekranu. °
T

Y

N

m

g

o

vz . >

1. Wejs¢ w tryb przetgczenia ekranu. E
ekwe 2

>
N-

EI

o

Czas wysw. : 10 10 ~ 605

2. Aby zapisa¢ wykazang sekwencje, kliknij w przycisk <OK>.

Aby przetaczyé

Kliknij w przycisk <Sekwencja>, aby aktywowac tryb

przetaczania i uruchomi¢ sekwencie. m
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Automatyczna sekwencja

CH1

Tryb pojedynczy 1

w = Podczas przefgczania na inny kanat, wideo moze ulec opéznieniu, zaleznie od stanu sieci.
= Automatyczne przetaczenie pojedynczego ekranu dezaktywuje na czas operacji menu ustawien ukfadu.

102_ przegladarka na zywo



STEROWANIE PODEACZONA KAMERA SIECIOWA

Sterowanie PTZ

Jezeli podtgczona jest kamera PTZ na ekranie pojawia sig ikona < >. Po wskazaniu odpowiedniego kanatu
kamery, pojawia sig zaktadka PTZ, pozwalajgca na sterowanie PTZ.

°
U
)
N
'::Tx @ 8
e >
| @]
+ >
)
S
P4
13 >
3
Czu_h:rs'c'
Gl i) 12

r——o——

REEF

Przedmiot

Opis

Menu Kamera

WySwietla menu ustawien kamery.

Dopasowanie
kierunku

Uzyj tej opciji, aby dostosowac kierunek kamery lub Kliknij krzyzyk w $rodku, aby uzy¢ go jako
przycisku OK.

Zoom cyfrowy

Obraz mozna powigkszy¢ lub zmniejszy¢ za pomocg zoomu cyfrowego.

o) (o] |[&] || M |=

Dzwigk Ustaw na niemy dzwigk na PC i na kamerze.
Regulacja gtosnosci Zmienia natezenie dzwigku w skali 0-100.
Preset Ustawia pozycj@ presetu dla klatkowania kamery i przenosi je na wskazang pozycjg przy
wyborze pozadanego presetu.
Wymiana Przechodzi od punktu startowego do koficowego presetu.
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Przedmiot Opis
Grupa Przechodzi $ciezke okreslong przez ziozenie presetow.
@ Trasa Przesuwa klatkowanie kamery w zadanej ciezce.
Tura Przechodzi $ciezke okreslong przez tozenie grup.
@ FOCUS Zmienia ostro$¢ kamery.
@ Z00M Zoom umozliwia wykonywanie przyblizen i oddalen.
@ Czuto$cé Dopasowuije czuto$¢ kamery.
Zoom Cyfrowy Wyt. Przywraca powigkszony obraz do oryginalnego rozmiaru.

Konfiguracja presetu

1. Kiknij w przycisk < T8 > aby otworzyé okno ,Preset”.

2. Kliknij w przycisk < >, aby wybra¢ porzadek <=3 | | |

presetow.
3. Wprowadz nazwe presetu.
4. Za pomocy strzatek kKlawiatury ustaw kierunek kamery. Porzade Nzazwa

5. Kliknij w przycisk < E  >. 1 n

Wiaczanie presetu

1. Kliknij w przycisk < "= >, aby otworzy¢ okno ,Preset”.

2. Wybierz zadany preset z listy.
Kamera ustawi sie w pozycji presetu.

Aby aktywowa¢ wymiane (panoramowanie), grupowanie, Sledzenie i ture

Wymienione funkcje mozesz aktywowa¢ podobnie jak presety. Aby uzyska¢ wiecej informacii, patrz podrecznik
uzytkownika kamery.

@ = Zalezenie od kamery moga by¢ obstugiwane tylko niektore jej funkcie.
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PODGLAD WYSZUKIWANIA

Mozesz wyszuka¢ i odtworzy¢ zdalnie nagranie zapisane na NVR.

Ekran podgladu wyszukiwania

CAM 01
2014-01-01 01:05:57

CAM 04
2014-01-01 01:06:57

VINVMIMNZSAM YYHYaAY193z4d

Przedmiot Opis

Wybor menu Po Kliknieciu w menu przetacza na odpowiedni ekran menu.

Pokazuje date nagrania wideo na niebiesko a biezgcg na czerwono. Kliknij w nigbieska date,

Kalendarz aby obejrze¢ informacje na temat nagran z t3 datg.
Wybdr kanatu Pokazuje wyszukiwanie kanatow
Wyszukiwanie Szuka kanatow wskazanych przez uzytkownika w zadanej dacie.

o) | (&[] | ] |[=)

Wyswietlanie kanatow | Wyswietla numer wskazanego kanatu.
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Przedmiot Opis
Dzwigk Zmienia natezenie dzwigku w skali 0-100.
Przechwyt Zapisuje hiezace wideo wskazanego kanatu na wskazanej $ciezce.
Druk Drukuje obraz wideo wybranego kanatu na wskazanej drukarce.

@ Kopia zapasowa sekcji | Wykonuje kopie zapasowa wideo dla wskazanej sekcji.

Powigkszenie/ ' B )
Zmniejszenie Powieksza badz zmniejsza biezace wideo w zadanym kanale.
0SD Wys$wietla informacie o kanale.
Petny ekran Pokazuje ekran podzielony na cztery jako petny ekran.
Kontrola dzwigku Steruje dzwiekiem wyszukiwanego wideo.
Kolor nagrania Typy n.agrlanych danych sg wskazywane roznymi kolorami, pokazywanymi gdy kursor myszy
pojawia sig na obszarze.

@ Okienko wySwietlania | Odtwarza dane na ekranie po wskazaniu wynikow wyszukiwania.

Wyszukiwanie wedtug daty

Mozesz wyszukiwa¢ wg daty korzystajgc z kalendarza.

1. Kliknij w < , >, aby wskaza¢ rok/miesigc nagrania.
Jezeli istnigja dane dla tej daty, jest ona wyswietlana na niebiesko. Data biezaca jest wySwietlana jako
niebieskie pole.

2. Kiiknij w date, aby wyszuka¢ w kalendarzu.
Pierwszy obraz z danych wideo dla tej daty pojawi sie na ekranie, a dane sg wy$wietlane chronologicznie.

3. Aby wyszuka¢ wideo dla dnia biezacego, kliknij na <Dzisiaj>.
Wybiera biezgca date.

Wskazniki barwne zalezne do statusu nagrywania

Typy nagranych danych sg wskazywane réznymi kolorami.

M Standard M Ruch H Harmon. H Czujnik
M Zdarz. Kamerny Wykryw. dZwi... B DST

@ = Jezeli 2 rodzaje nagranych danych sg zmieszane dla jednego przedziatu czasowego, wySwietlany jest zapis o wyzszym
priorytecie.
(Priorytety: Standard > Ruch > Harmon. > Czujnik > Zdarz. Kamery > Wykryw. dzwi... > DST)
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Dopasowanie przedziatu czasowego

Jezeli wyszukiwane dane naktadajg sie, Mozesz wskaza¢ date, przesuna¢ punkt czasowy odtwarzania i
rozciggnact/skurczy¢ przedziat czasowy.

Ustawienie czasu
Pokryw. danc 0 |~ || | €3 | wsensas  Rucn B Harmon  Cauik w)(r) () (>

e gy e B Vo, .8 05T

Kanal  gog 00 0420 0600 050 100 1200 1420 1600 1820 2000 200 20 |t
- r  Jr 1|

=0 | I I I A

= | I I I A

= 1 [ Tr T

1. Wskaz liczbe danych do przeszukania, jezeli dane nakiadajg sie.
Pojawia sig to tylko, gdy dane naktadajg sie i przydziela <0> najnowszym danym.

2. Kiiknij w wybrany punkt czasowy, aby odtwarza¢ przedziat czasowy.
Punkt startowy odtwarzania jest przesuniety.

3. Kliknij <+>/ <->, aby rozciagngt/skurczy¢ wyswietlany czas o zadany czynnik.

4. W przypadku powigkszenia, jezeli chcemy ogladac przed/po zakresie, kliknij w linig czasu i przeciggnij w
pozadanym kierunku.

Aby sprawdzic¢ liste nagran

Whyniki dla kazdej z nagrywanych sekcji zostang wyswietlane.

Pokryw. dane 0 > Q
| 200000/06000

Kanat Caas rozpoczecia Coas zakoriczenia Rodzaj zdarzenia » Rodzaj DST 200

o142 01:50:36 Standard

01:54:46 03241 Standard

n
1 2
2 2 a2 015036 Hamon.
3 2
4 2

15446 03:24:41 Harmon. Yie |
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N

Nazwy i funkcje przyciskdw odtwarzania

@@@@@%}
!

Pt o1t

| ! ! |
All (4 m )L p eI

Przedmiot Opis
@ Wstecz Powraca do poprzedniego zdarzenia.
@ Poprzednia klatka Cofnij 0 jedna sekunde
@ \:Zg;e)(éz z predkoscig Przewija wstecz z predko$cig pomnozong przez X.
@ Stop Przechodzi na tryb na zywo po zakonczeniu odtwarzania.
@ Odtworz/Pauza Wideo jest odtwarzane, pauzowane
@ Do przqdl_J z Przewija w przod z predkoscig pomnozong przez X
predkoscig razy X
Nastepna klatka Postep 0 jedna sekundg
Postep Przechodzi do nastgpnego zdarzenia.
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PODGLAD USTAWIEN

Mozesz skonfigurowa¢ ustawienia NVR zdalnie przez sie€.
Aby skonfigurowa¢ ustawienia NVR, kliknij w <Konfig>.

Ustawienia ekranu

[ ]
P
S
1 5
()
=T Q sakaj £ Konfig R LR %
| Data/ godz. / jezyk B
[
Czas syst. 2014-01-01 14:58:54 >
e | o)
THG|E - Gz X
e m
» ‘ ()
itavienia Syn. czasu Konfig
@ o z
z Sart o ] ] ] >
Ko E F Tl I 53]
T - 2
@_ & Nagyw Dni wol 2014 [o]| sy~ [
A Zdaz.
o o (T v Jaa] x| m [ ] 4 [ [n |3 [t | m [ |su] x| m
O e et fa e el e el e[ ol [ 1B
Przedmiot Opis
@ Wybdr menu Kliknij w menu, aby przej§¢ do odpowiedniego ekranu menu.
@ Menu nadrzedne Skonfiguruj ustawienia lub wybierz element nadrzgdny, aby zmienic istniejace ustawienia.
@ Menu podrzedne Wybierz element ustawien z menu podrzednego wybranego menu nadrzednego.
@ Menu szczegdtowe Kliknij w pole wejscia elementu, aby zmienic i wprowadzi¢ odpowiednig wartoSc.
@ 0K Zastosuje zmodyfikowane ustawienia.
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System

Mozesz konfigurowac¢ rézne ustawienia systemu NVR.

Data/Czas/Jezyk

Wiecej informacji mozesz znalez¢ w ,Data/Czas/Jezyk” w menu ,System”. (Strona 41)

Data/godzina
Ustawia date i godzine.

Konfiguracja synchronizacji czasu

Ustawia synchronizacie.

DST (czas letni)
Latem funkcja czasu letniego (DST) przesuwa zegar o jedng 3~«:_ - o e
godzing do przodu w stosunku do standardowej lokalnej strefy | = - EIrErTE=m
CZasowej. = ==

Jezyk e 8

Wybraé jezyk dla NVR. e &

Dni wolne
Uzytkownik moze wskaza¢ arbitralne daty $wiat.
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Administracja uprawnieniami

Wiecej informacji mozesz znalez¢ w ,Uzytkownik” w menu ,Konfiguracja systemu”. (Strona 43)

Admin

Mozesz zmieni¢ ID i hasto administratora.
= |D dopuszcza tylko znaki alfanumeryczne.
= |D mozna zmienic tylko z loginu admina.

= Po zmianie ID nastgpi automatyczne wylogowanie.

Uzytkownik

Mozesz dodawac, zmienia¢ i usuwac uzytkownikdw.

& v

@ s

Konfiguracja uprawnien

Mozesz ustawi¢ nowe uprawnienia uzytkownika.
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Zarzadzanie systemem

Wiecej informacji mozesz znalez¢ w ,Zarzgdzanie systemem” w menu ,System”. (Strona 47)

Informacja systemowa

Mozesz podejrze¢ informacije o systemie.
Mozesz tu sprawdzi¢ wersje oprogramowania i adres MAC.

Ustawienia

Wykorzystujgc urzadzenia pamieci masowej mozesz [
zastosowac konfiguracje NVR do innego NVR. — e
Naciénij przycisk Uruchom, aby przywrdci¢ ustawienia sieciowe | s
do domysinego stanu fabrycznego.. Pozycje w kategorii

<Kupowane oddz.> sg wytgczone z uruchomienia.

Informacije z rejestru

Rejestr systemowy = . o |
Dane zapisane w dzienniku systemowym zawierajg rozne dane | . :
Zwigzane pracg systemu z podaniem daty i czasu, takie jak : o =
uruchomienie systemu, wytaczenie systemu i zmiany ustawien. ===
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Dziennik zdarzen

Dziennik zdarzen zawiera liste zarejestrowanych zdarzen, na
przyktad zdarzen czujnika, zdarzeh kamery lub utraty obrazu.

Rejestr kopii zapasowej s

Mozesz odpyta¢ o to jaki uzytkownik wykonat kopie zapasowa, .. 7 i ) 9
czas wykonania, szczegdty (czas kopii zapasowsj, kanaf,
urzadzenie kopii zapasowej, typ pliku kopii zapasowe;).

IMYVYAY193Z4d VrOVHNDIANOX @

Polski _113



Urzadzenie

Mozesz sprawdzic liste urzgdzeh podtgczonych do NVR i skonfigurowaé potrzebne ustawienia.

Kliknij w <Urzadz.> w menu ekranu.

Wiecej informacji mozesz znalez¢ w ,,Ustawienia urzadzen”. (Strona 52)

Kamera

Rejestr kamer
Mozesz doda¢ kamere sieciowa.

Konfiguracja kamery

Mozesz zmieniC ustawienia podtgczonej kamery sieciows.

Konfiguracja na zywo

Mozesz zmieniC ustawienia przesytu na zywo z kamery
sieciowej.
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Konfiguracja kanatu

Mozesz skonfigurowa¢ ustawienia wideo dla kazdego kanatu.

trelf
¥

L IEFIEIEY
Ezi%'

Urzadzenia pamieci masowe;j:

Mozesz sprawdzi¢ i zmieni€ ustawienia zwigzane z urzgdzeniami pamieci masowej.

Urzadzenie / Format

IMYVYAY193Z4d VrOVHNDIANOX @

Mozesz sprawdzi¢ urzadzenie pamigci masowsj, stopien
wykorzystania, typ wykorzystania oraz status.
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Alarm tw.dys.

Mozna ustawi¢ port wyjscia alarmu oraz czas jego trwania w
przypadku gdy wystgpi btad.

Monitoruj

Monitoruj

Mozesz skonfigurowa¢ ustawienia ekranu monitorujgcego oraz
system wyjscia.

'g

= Jezeli wideo nie jest odtwarzane poprawnie, sprawdzi¢ sekcje
Rozwigzywanie probleméw w tym podreczniku. (Strona 138)

= Ustawienia Monitora sterujg monitorem podtaczonym do NVR.

116_ konfiguracja przegladarki

R
[ Sprawd port wyl.
- Cras b ol

Fyr—
=
N




Nagrywanie

Wiecej informacji mozesz znalez¢ w ,Ustawienia nagrywania”. (Strona 69)

Harmonogram nagran

Jezeli harmonogram nagrywania zostanie ustalony na date i e
godzinie, nagrywanie rozpocznie sie 0 wskazanej godzinie. .o

q
i
IMHvYa¥193z4d VrovdNDIANOX

Konfiguracja nagrywania

NVR

Wybierz typ klatkowania nagrywania normalnego/zdarzenia dla
kazdego kanatu.

s
iliiifg
:
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Kamera

Mozesz ustawi¢ profil nagrywania dla kamery sieciowe;.

Opcje nagran

Mozesz ustawi¢ tryb konca dysku.
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Zdarzenie

Wiecej informacji mozesz znalez¢ w ,,Ustawienia zdarzen”. (Strona 73)

Detekcja czujnika

NVR / Kamera = ==

Mozesz ustawi¢ warunki dziatania czujnika i podtaczonej s o
kamery oraz wyjscie alarmu oraz jego czas trwania.

= Jezeli kamera ma skonfigurowane ustawienia wyzwalaczy wejscia/wyjscia | =

[Em—n——

alarmu, NVR wykona wyjScie alarmu. e

IMHvYa¥193z4d VrovdNDIANOX

Zdarz. Kamery

Umozliwia ustawianie trybu zdarzen kamery, typ wyjScia alarmu === ==
i czas alarmu. e

Wykrywanie utraty sygnatu wideo

Mozesz ustawi¢ uruchomienie alarmu w przypadku nastagpienia
zaniku sygnatu wideo.
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Harmonogram wyjscia alarmu

Mozesz zaplanowa¢ sygnat alarmu wg daty i godziny.

Domysline ustawienie to synchronizacja zdarzenia, ktére

aktywuije alarm tylko w odpowiedzi na zdarzenie.

Sie¢

Wiecej informacii w ,Konfiguracja sieci”. (Strona 76)

Interfejs

Zdalny uzytkownik moze wejs¢ do NVR przez sie¢ i sprawdzi¢ aktualny tryb i adres IP.

Sie¢

Okresl ciezke potgczenia sieci.

Port

Umozliwia skonfigurowanie ustawien protokotu.
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DDNS

Sie¢2

Mozesz sprawdzi¢ ustawienia DDNS..

Filtr IP

Mozesz przygotowac liste adreséw IP dostepnych badz
zabronionych dla komunikacji ze wskazanymi zewnetrznymi
adresami IP.

SSL

Mozesz wskaza¢ system tgcznosci zabezpieczonej lub
zainstalowac¢ certyfikaty publiczne.

'g = Przegladarka zapamietuje ustawienia i moze pracowac
nigprawidtowo, gdy nastepuje przetaczenie z trybu HTTPS na tryb
HTTP. Nalezy zmieni¢ URL na HTTP i przywrdci¢ do ustawien
wstepnych ustawienia cookie przegladarki.

kukukuku
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802.1x

Przy taczeniu z siecig mozesz wskaz, czy korzystac z protokotu
802.1 i zainstalowa¢ odpowiedni certyfikat.

Transmisja na zywo

Mozesz skonfigurowac ustawienia przesytu z kamery sieciowe;.

E-MAIL

Mozesz wskazat serwer SMTP wysytajgcy e-maile w przypadku wystgpienia zdarzenia do okreslonej grupy

uzytkownikow.

SMTP

Mozesz ustawi¢ serwer, ktory wysyta maile i okreslic, czy

wymagane jest uwierzytelnienie.
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Zdarz.

Mozesz ustawi¢ przedziat zdarzenia i okre$li¢ informacja, o
ktore zdarzeniach bedzie przesytana przez email.

IMYVYAY193Z4d VrOVHNDIANOX @

Odbiorca SCT—
Mozesz okresli¢ grupe i odbiorcdéw e-maili. - -
SNMP

Wykorzystujgc protokét SNMP, administrator sieci moze
monitorowac zdalnie urzadzenia sieciowe oraz srodowisko
operacyjne.
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Serwer DHCP

Sie¢

Mozesz ustawi¢ wewnetrzny serwer DHCP i przypisa¢ adres IP
do kamery sieciowej.

Sprawdzi¢ IP ou

Mozesz sprawdzi¢ IP i MAC aktualnie wykorzystywanych przez
serwer DHCP i poditgczonych do portu sieciowego.

124_ konfiguracja przegladarki



Wykorzystanie ikon ustawien

i b

admin | Skdc. Ustaw

Backup reczny

7 o
Status Pomoc

o [+ |: Pokazuje ID potgczonego uzytkownika.

. : Mozesz zarejestrowaé kamere sieciowq dla kazdego
kanatu i ustawi¢ rozdzielczo$¢ oraz liczbe zdje¢ w przypadku
wystgpienia zdarzenia lub nagrywania recznego.

= Wigcej o rejestrowaniu kamery w ,Rejestracja kamery”. (Strona 52)

. : Mozesz recznie wprowadzié potrzebny kanat kopi
zapasowej oraz czas/date kopii zapasowej nagrywanego
wideo.

Rejestr kamer

Ustaw. nagr.

icha zareesomanych anat -2/ Wyt kamery :3 ()

Objasnienia kodéw bledu

P p— e —
—
= . —— — -
. =T = B

1 2 sart
Koriec 15 2 9
Fomay | AV < asto
3 1
Nazp. 20140101_000000
Sceta CAUsersiCNP20110520AVideos: Scie
2868 w28 -Wnopsmes: 1| G8
Stan backupu  Razem : 0%
Kanal : 0%
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status

podtaczonej kamery.

- Live : Aby sprawdzi¢ status kamery podtgczonej do kanatu i

: Mozesz sprawdzi¢ status nagrywania oraz status

info o transmisji, wybierz <Live>.

- Nagryw. : Wybierz <Nagryw.>, aby w kazdym z kanatéw

sprawdzi¢ dane : profil, typ nagrywania, wejscia / predkos¢ SR e

transmisji, ustawienia / wejscia / ilos¢ nagranych danych.

- PoE : Wybra¢ <PoE> aby sprawdzi¢ pobor przez PoE
podtaczone do kazdego z kanatdw.

Klikng¢ na <

Kamera > Rejestracja Kamery.

Rejestracja kamery

> aby przej$¢ do Urzadzenie >

Aby dowiedziec sig wigcej o rejestracii kamery, zapoznat sie z

"Rejestracja kamery". (Strona 52)

< > : Zostaniesz przekierowany na strone gtéwng
Samsung Techwin. (http ://www.samsungcctv.com/).
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PRZEGLADARKA KOPIl ZAPASOWYCH SEC

Umozliwia ona odtwarzanie plikow posiadajgcych kopie zapasowe w formacie SEC.

Wykonanie kopii bezpieczenstwa w formacie SEC powoduje utworzenie pliku danych kopii bezpieczenstwa, pliku
biblioteki i samorozpakowujacego sie pliku przegladarki.

Po uruchomieniu podgladu pliku kopii zapasowsj, tworzenie kopii zapasowych plikéw danych bedg odtwarzane.

BACKUP

Camera List C D 2014-01-01 O
O CcAM D1

HOAMOSYdVZ IIdOXM YYHVaY193z4d e

Zalecane parametry systemowe

Komputery o parametrach nizszych niz zalecane moga nie zapewnia¢ pefnej obstugi odtwarzania do przodu/do
tylu i odtwarzania przyspieszonego.

e System operacyjny : Windows XP professional, Windows Vista, Windows 7

e Procesor : Intel Core 2 Quad 2,5 GHz lub lepszy

e Pamie¢ RAM : 3GB lub wigksza

® VVGA : Geforce 6200 Iub lepsza
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Opcja

Opis

Cyfrowy zoom

Umozliwia powiekszenie obrazu do 100-krotnie wigkszego od biezgcego.
Naci$nij przycisk Powieksz (1), aby powigkszy¢ obraz; nacisnij przycisk
Pomniejsz (Bll) — aby pomniejszyc.

Do powigkszania/pomniejszania mozna réwniez uzywac suwaka ([ )
w oknie podrecznym.

Naciénij ikone () w obrazie, ktdrego rozmiar zostat zmieniony, aby
przywracic domysine ustawienie zoomu (100%).

W przypadku powigkszenia obrazu o wigcej niz 200% powigkszony obszar
zostanie oznaczony na ekranie cyfrowego zoomu. Kliknij oznaczony obszar i
przenie$ go do zadanego potozenia.

Cyfrowy zoom zostaje zastosowany we wszystkich przegladarkach kopii
zapasowych. Gdy cyfrowy zoom zostanie anulowany, rozmiar obrazu wideo
wraca do rozmiaru domysinego 100%.

N

Wydruk ekranu

Zapis biezacego obrazu wideo w formacie pliku obrazu. Obstuga formatu pliku
JPEG.

Powoduje wydrukowanie biezacego ekranu. Aby moc wydrukowac obraz ekranu,
nalezy zainstalowac¢ odpowiedni sterownik drukarki.

Dzwiek

Przycisk przetaczajacy. Kazde nacisniecie tego przycisku powoduje przetaczenie
wyjscia dzwieku pomigdzy trybem wigczenia a trybem wytaczenia.

Gosnos¢ mozna regulowac w zakresie od 0 do 100.

Znak wodny

Nacisnij przycisk, aby wiaczy¢ wykrywanie sabotazu pliku w celu wykrycia
fatszowania danych pliku.

Deinterlace

Umozliwia wigczanie funkcji usuwania przeplotu.

G CORNE ()

Pokaz menu
ekranowe

Zaznacz pole wyboru OSD, aby wy$wietla¢ informacje menu ekranowego na
ekranie odtwarzania kopii zapasowych.

Na ekranie zostang wy$wietlone takie informacje jak data kopii zapasowej, dzien
tygodnia, nazwa modelu i numer kanatu.

Powigksz /
Zmniejsz 0§ czasu

Powoduje zmniejszenie zakresu czasu, wySwietlanego na pasku zakresu czasu
zapisu. Pasek zakresu mozna zmnigjszac, az faczny zakres bedzie wynosit 24
godziny.

Powoduje powigkszenie zakresu czasu, wySwietlanego na pasku zakresu czasu
zapisu. Pasek zakresu mozna powigkszac, az taczny zakres bedzie wynosit 1
minute.

Przywr6¢ taSme
czasu

Przywraca warto$¢ domysing osi czasu.

WySwietlanie zakresu czasu zapisu

Powoduje wySwietlenie zakresu zapisanego pliku wideo. Przesuwajac linie na
pasku zakresu mozna wybra¢ konkretny punkt w czasie, ktéry ma zosta¢
odtworzony.

Kontrola
odtwarzania

Umozliwia regulacje odtwarzania filmu w osi czasu.
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dodatek

DANE TECHNICZNE PRODUKTU

Opcja Szczegoty
Wyswietlacz
[ ]
Wejscia Maks. 4 kanaly 8
Kamera sieciowa Rozdzielczos¢ CIF ~ 5MP %
Protokoty Samsung(SVNP), Wersja obstugujgca ONVIF (1.0 ~ 2.22) ~
Wyswietlacz lokalny HDMINGA
Wyswietlanie [Monitor lokalny] 1 / 4 / Automatyczna sekwencja
Na zywo wielokanatowe [Web] 1/ 4/ Automatyczna sekwencja
Wydajnost [Monitor lokalny] 5MP(30fps), 3MP(30fps), 2MP(120fps)
[Web] 5MP(30fps), 3MP(60fps), 2MP(120fps)
Wydajnos¢
System operacyjny Zanurzony Linux
Kompresja H.264, MJPEG
ﬁ;g:?/b\?:rﬁ : asma 32Mbps (2 MP 4 nagrywanie kamerg w czasie rzeczywistym)
Rozdzielczo$¢ CIF ~ 5MP
Nagrywanie Typ Reczny, harmonogram, zdarzenia (Przed/Po)
Paiskwalana | G,
- Zdarzenie kamery (Wykrywanie ruchu, Analiza wideo)
Akcja dla zdarzenia (K/iglrl]?ti(l),rUstawienia wstepne PTZ, Alarm wyj, Sygnat dzwigkowy,
Pasmo odtwarzania 32Mbps (4ch jednoczesnie)
Wydajnost [Monitor lokalny] 5MP(30fps), 3MP(30fps), 2MP(120fps)
[Web] 5MP(30fps), 3MP(60fps), 2MP(120fps)
Tryb: Data i godzina (Kalendarz) / Lista rejestrow zdarzen
Wyszukiwanie i
odtwarzanie Odtwarzanie jednoczesne j Egﬂg@%?&?ﬂ ;ﬁg?gw)(CMS)
Rozdzielczos¢ CIF ~ 5MP
SR G R Erréﬁv\\/lxij?j?)i{e do przodu/Przewijanie do tytu, Jeden krok w gore/Jeden
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Opcja Szczegdly
Wewnetrzny HDD Do 2 SATA HDDs
Zewnegtrzna (DAS) N/D
Pamig¢ masowa Zewnegtrzna (NAS) N/D
Pojemnosc Wewnegtrzny (8TB)
RAID N/D

Tworzenie kopii
zapasowych plikow

BU/Exe(USB), JPG, AVI(Web, CMS)

Kopia zapasowa
Funkcja Odtwarzanie jednokanatowe, WySwietlanie Daty/Godziny/Tytutu
Czujnik We/Wy 4/3 (NO/NC do wyboru)
Wejscie 4 kanaty (sie¢)
Audio Kompresja G.711,G.726
Komunikacja dzwigkowa 2-kierunkowa
Sie¢
TCP/IP, UDP/IP, RTP(UDP), RTP(TCP), RTSP, NTP, HTTP, DHCP(Server,
Protokot Client), PPPoE, SMTP, ICMP, IGMP, ARP, DNS, DDNS, uPnP, HTTPS,
SNMP, ONVIF
DDNS Samsung iPolis DDNS

Szeroko$¢ pasma transmisji

MIN 32Mbps

Maks. liczba uzytkownikéw zdalnych

Wyszukiwanie (3)/Live Unicast (10)/Live Multicast (20)

Wersja IP

IPv4/v6

Zabezpieczenia

Dziennik dostgpu uzytkownikow, Filtrowanie IP, 802.1x, Szyfrowanie
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Opcja Szczegoty

Angielski, francuski, niemiecki, wioski, hiszpanski, rosyjski, turecki,
aul polski, holenderski, szwedzki, czeski, portugalski, dunski, rumunski,
serbski, chorwacki, wegierski, grecki, norweski, finski, koreanski,
chinski, japonski, tajski (24)

Jezyki
Angielski, francuski, niemiecki, wioski, hiszpanski, rosyjski, turecki,
polski, holenderski, szwedzki, czeski, portugalski, dunski, rumunski,
serbski, chorwacki, wegierski, grecki, norweski, finski, koreanski,
chinski, japonski, tajski (24)

Webviewer

M31vaoda e

0S Obstugiwane OS: Window XP (service pack 2 lub nowszy), Vista, 7,
8,8.1, Mac 0S X(10.7 lub nowszy)

Microsoft Internet Explorer (Ver. 8~11),

Mozilla Firefox (Ver. 19.x lub nowszy),

Google Chrome (Ver. 26.x lub nowszy),

Apple Safari (Ver. 6.0.3 lub nowszy (Mac 0S X 10.6 lub nowszy))

Przegladarka internetowa

. Typ SSM., Webviewer, Smart Viewer, Mobile Viewer
Oprogramowanie do

wySwietlania obrazéw

Obstuga CMS Obstuga SDK/CGI

Funkcje

Rejestracja 1) Tryb PnP: 2) Pot automat 3) Reczna

Konfiguracja kamery - ﬁgﬁsrféjgoggl\i\gye, Edycja profilu, PredkoS¢ transmisji,
- Ustawienia wideo (MD, ABF, Jasnost/Kontrast, Odwrdcenie/
Zwierciadto, IRIS, WDR, D&N, SSNR, Migawka)

Pozycje konfiguracii

Sterowanie Przez GUI, Przegladarka

PTZ
Preset 256 presetow

Obstugiwane modele |-Phone, Android
Smart Phone

Sterowanie 4 kanaty na zywo, 1 kanat odtwarzanie

Kontrola systemu Myszka, Web
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Opcja Szczegdly
Wskaznik/Interfejs
Status Zasilania LED 1EA
Dziatanie HDD LED 1EA
Wekani St Nyl LED 164
Dziatanie sieci LED 1EA
Front Status BACKUPU LED 1EA
USB 2EA
Przetacznik N/D
VGA 1EA
HDMI 1EA
Audio Out (1EA, RCA, Line)
DVD N/D
Ztacza Seryjny N/D
Ethernet 4EA (PoE, 10/100Mbps), 2EA (LAN, WAN, 100Mbps)
Aarm 00t (524 Biok k)
Reset Przetacznik (N/AEA)
Kabel zasilania AC Inlet
System
Log Lista rejestrow Maks. 20000 kazdy (Rejestr systemowy, Rejestr zdarzen, Rej. kop. zap.)
Srodowiskowe
Temperatura dziatania / Wilgotnos¢ 0d +0°C do +40°C
Wilgotno$¢ 20% ~ 85%
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Opcja

Szczegoty

Napiecie wejscia 100-240V / 3.5A 50Hz-60Hz
NVR Pobér mocy Max. 30W
Pobér mocy na wyjscie kamery Max. 15.4 W na kanat, Razem 61.6W(PoE, IEEE802.3af)

Kolor / materiat

Czarny / metalowy

Wymiary (szer. x wys. x gieb.)

szer.370 x wys.44 x gieh.320 mm (1U)

Masa

2.73 Kg (without HDD)

Pilot na podczerwien Zawarte
Myszka Zawarte
Odtwarzacz CD Podglad backupu, podreczniki instalacji
1B Zawarte
Kabel zasilania Zawarte
Blok zacisku Zawarte
Sruby mocujgce zaczepu Zawarte

Prowadnice R82(France)
Bezpieczenstwo ULKC

Aprobaty
EMC CE, FCC, Gost-R, CCC, KCC
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WIDOK URZADZENIA

Jednostka : mm (inch)
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USTAWIENIE DOMYSLNE

Aby ponownie uruchomi¢ system, przejdz do opcji ,Zarzadz. systemem > Ustawienia > Zatad. ust.fabr.”, a
nastepnie nacisnij przycisk <Inicjalizacja>.
Powoduije to przywrécenie domysinych ustawien fabrycznych.

Fg = Jezeli system zostanie uruchomiony bez zmiany opcji <Konfiguracja uprawnien>, nalezy podac ID i hasto, aby zalogowac sig do
systemu po jego ponownym uruchomieniu. ID i hasto to odpowiednio ,admin” i ,4321".
Po zalogowaniu sig zmien hasto.

M31vaoda e

= Poczgtkowym ID administratora jest ,admin” a hasto powinno zosta¢ ustawione podczas pierwszego logowania.

= Hasto nalezy zmieniaC co trzy miesiace, aby zapewni¢ ochrone danych osobowych i zapobiec szkodom wynikajacym z kradziezy informacii.
Prosze pamigtat, ze odpowiedzialno$¢ za bezpieczenstwo i wszelkie szkody wynikajace z brakiem dbatosci o hasto ponosi uzytkownik.

Kategoria Szczegoty Fabryczne
Data RRRR-MM-DD
Godzina 24H
Data / godz. / jezyk Data / godz. / jezyk Strczas. GT
Syn. czasu WYL,
DST WYE.
Jezyk angielski
System Admin D admin
Kop zap/Nagryw./Zatrz.
Ograniczony dostep nagr./Szukaj/PTZ/Wyj.
Usytkownik . zdal. alarmu/Zamknij
Ustaw. Uprawnien Ogranicz. dost. Sieciowego Brak
Autom. wylog. 3 Min
Reczne wpisyw. ID WYE.
Zarzadz. Systemem System- inform. Nazwa urzadzenia NVR
Wideo WE.
Kamera Konfig. Kanatu Audio WYL,
Nazwa kamery Kam 01 ~ Kam 04
Sprawd? port wyj.alar. SG.DZ
Urzadz.pam.mas. Alarm tw.dys. Czas tralar Ciqg’fy,
Zast. port wyj. alarmu SG.DZ
Urzadz. . Czas tralar. Ciagly
Urzadz. sterow. Pilot WE.
zdalnie D 00
WySwietl. zdarz. WYL,
Ekran Wsz.
Monitoruj Monitoruj Wielok. czas sekw. 5 sec.
Wyjscie wideo VGA(1280x1024)
Konfig. potoz. WySwietlacza 30
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Kategoria Szczegoty Fabryczne
Harmonogram .
nagrywania Kanat! ~Kanat4 Miesz(cg./zd.)
Standard PEENA
Konfiguracja Zdarz. PEENA
Nagryw. nagrywania Zdarz.wst. WYE,
Zdarzenie PO 1 min
Tryb ko, phyty Nadpisuj
Opcja nagrywania y P Syg.konca piyty WYL,
Usuwaj autom. 180
Dziat. Czujnika WYE.
Kam Kamera Nr.
NVR —
Wyjscie alarmowe Brak
Czas tr.alar. 10 sec.
Detekcja czujnika
Jacal Dzial. Czujnika WYE.
o Kam Kamera Nr.
Kamera sieciowa —
Wyjscie alarmowe Brak
Czas tr.alar. 10 sec.
Zdarz. Zdarz. Kamery WYE.
MD WYE.
Zdarz. Kamery Kam Kamera Nr.
Alarm Brak
Cz.tralar 10 sec.
Wrkevci " Stan utr. Wideo WYE.
ykrycie zaniku o
sygnatu wideo Wyjscie alarmowe Brak
Cz.tralar 10 sec.
Halr,m_o fogram Alarm wyj1
wyjScia alarmu
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Kategoria Szczegoty Fabryczne
IP Type Statycz.
Tryb PnP:
. 192.168.231.200
Sie¢ 1(kamera) Tryb reczny
192.168.1.200
Siet Sie¢ 2(Przeglgdarka) 192.168.2.200
Mas.podsie. 255.255.255.0
Tryb PnP::
192.168.2.1
Interfejs Brama Tryb reczny :
192.168.1.1
DNS 168.126.63.1
Typ protokotu TCP
Typ urzadzenia 554
Port Port UDP 8000~8159
Adres IP:Multicast 224.126.63.1
Multicast TTL 5
Port strumieni.web 80
DDNS Sie¢ 2 Serw. DDNS WYE.
Sie¢ Filtr IP Typ filtrowan. Odrzu¢
S5 Zabezpieczony system HTTP (Potaczenie nie
facznosci zabezpieczone)
802.1x Sie¢ 2 Wigcz IEEE 802.1x WYE.
Port 25
SMTP Uz. Autoryzacji WY,
Email Przesyt zabezp. Nigdy
Zdarm. Odsltelp miedzy zdarz. 10 min
Uzyj przen. zdarz. WY,
Udostep. SNMP v1 WYL,
Udostep. SNMP v2 WYL,
SNMP
Udostepn. SNMP v3 WYE.
Udost. putapki SNMP WYt
Tryb PnP :
192.168.231.1
N Zakres P ~192.168.231 ..254
Serwer DHCP Sie¢ 1(kamera) Tryb reczny :
192.168.1.1
~192.168.1.254
Czas IP 86400

Polski _137

M31vaoda e




dodatek

ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

Objaw

Rozwigzanie

System sie nie wigcza, a wywietlacz na przednim
panelu nie dziata.

e Sprawdz, czy zrodio zasilania jest prawidtowo podiaczone.

* Sprawdz napigcie wejsciowe systemu ze zrodta zasilania.

* Jesli po wykonaniu powyzszych czynnosci problem nadal istnieje, sprawdz
zrodto zasilania i w razie potrzeby zmien je.

* Sprawdz w $rodku, czy przewody sg prawidtowo podtgczone. (SMPS,
PRZOD)

Na niektorych kanatach wy$wietlany jest czarny
ekran, nawet jesli otrzymujg one sygnaty wejsciowe
wideo.

e Sprawdz, czy kamera jest prawidtowo zasilana.

* SprawdziC sygnat wyjsciowy tgczac sie z przegladarkg sieciowa kamery.
e Sprawdzic, czy gniazdo sieciowe jest prawidtowo podtgczone oraz czy
ustawienia sieciowe sg prawidtowe.

Zmiana koncentratora obstugujgcego karte Gigabit moze rozwigza¢
problem.

REC LED nie zapala sie a nagrywanie nie odbywa
nawet po nacisnigciu przycisku [REC] na pilocie.

Sprawdzi¢ czy jest migjsce na dysku.
Sprawdzi¢ w menu, czy tryb nagrywania jest ustawiony na Wiacz.
Sprawdzi¢ w menu, czy liczba ogolna nagran jest wytaczona <Wy>.

Na ekranie wcigz wySwietlane jest logo.

Przyczyng moze by¢ problem z ptytg gtowna lub uszkodzenie powigzanego
oprogramowania.

Aby uzyskat wiecej informacji, skontaktuj sig z najblizszym centrum
Serwisowym.

Przycisk wyboru kanatu nie dziata na ekranie trybu Live.

Przycisk wyboru kanatu nie dziafa, jesli ekran jest w trybie monitoringu
zdarzen

Jezeli jest to ekran monitorujgcy zdarzenie, nacisngc przycisk [ALARM], ktory
zamknie ekran zdarzenia i wybra¢ kanat.

Kursor nie przesuwa sig do przycisku Start, gdy
rozpoczynam przeszukiwanie kalendarza.

Sprawdz, czy kanat i data, ktdre chcesz odtworzy¢, sg oznaczone symbolem V.
Przed uruchomieniem odtwarzania za pomocag przycisku Start nalezy
sprawdzi¢ zaréwno kanat, jak i date.

Na podtgczonym monitorze nie jest odtwarzane zadne
nagranie wideo.

W razie potrzeby sprawdzic, czy przewody sa prawidtowo podiaczone do
monitora.

Jezeli ekran nie jest wySwietlany nawet jezeli potaczenie zostato dokonane,
sprawdzic pilota i przycisng¢ przycisk [STOP (M)] = [ZOOM] = [STOP ()]
= [ZOOM] = [MENU] aby otworzy¢ okno z informacja o rozdzielczosci.
Mozna dopasowat wymagang rozdzielczos¢ tutaj.Jezeli obraz nie pojawia sig,
odczekat az pojawi sie okno rozdzielczosci.Ponownie, przetaczy¢ sie na inng
rozdzielczo$¢ a nastgpnie na rozdzielczos¢ docelowa.

Niektore monitory nie obstugujg wyjscia NVR (HDMI lub VGA).

(Rozdzielczos¢ wyjscia NVR: VGA: 1024*768, 1280*1024, HDMI: 720P,
1080P)

Sprawdzi¢ rozdzielczo5¢ monitora.
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Objaw

Rozwigzanie

Gdy wystepuje alarm, prébuje go zgasic przyciskiem
[ALARM] na pilocie ale alarm nie wytacza sig i nie
mozna go zgasic.

e Przycisng¢ przycisk [MENU] na pilocie aby zgasic alarm.
1) Gaszenie ekranu monitorowania zdarzenia: tryb monitorowania - Wytaczy¢
czas monitorowania zdarzenia.
2) Gaszenie sygnatow dzwiekowych alarmu: tryb nagrywania zdarzenia
- alarm (zdarzenie kamery/utrata wizji) -wylgczy¢ dzwiek wyjscia alarmu.

3) Gaszenie zdarzen: tryb nagrywania zdarzenia - alarm (zdarzenie kamery/
utrata wizji) -wytgczy¢ tryb.

Brak reakcji na sterowanie PTZ w przegladarce Live Viewer

e Sprawdzic, czy zarejestrowana kamera obstuguje funkcje PTZ.

Kamera nie jest podtgczona lub komputer nie moze
nawigzac potgczenia z urzadzeniem.

e Sprawdz, czy przewdd sieciowy jest prawidtowo poditaczony.

* Upewnij sie, ze ustawiona zostata opcja Sie¢ — Tryb pofgczenia.

» Sprawdz ustawienie IP komputera i kamery.

e Sprobuj przeprowadzic test sieci.

 Sprawdz, czy w poblizu urzadzenia znajduje Sig inne urzadzenie
wykorzystujgce ten sam numer IP.

Zarejestrowatem/am kamere, ale przegladarka nie
pokazuje wideo na zywo.

 Po zarejestrowaniu kamery, uzytkownik powinien edytowac/zapisac uktad,
zanim pojawi Sie tryb rozdzielonego ekranu i ekran na zywo.

Ekran nie przetacza sie automatycznie w
przegladarce.

 Nalezy wybierz pozadany uktad do operacji sekwencyjnej w menu przetgczania
automatycznego.

Ekran Na zywo jest zbyt jasny albo zbyt ciemny.

 Sprawdz ustawienia wideo zarejestrowanej kamery.

Komunikat ,Konieczne zres. Data/Czas ” jest
wySwietlany na ekranie.

 Komunikat ten jest wyswietlany, gdy wystepuje problem z ustawigniem czasu
zegara wewnetrznego lub btgd w samym zegarze. Aby uzyska¢ wigcej
informacji, skontaktuj sig z punktem sprzedazy Iub centrum serwisowym.

Pasek czasu nie jest wySwietlany w trybie
wyszukiwania.

e Linig czasu mozna przetacza¢ pomigdzy trybem normalnym a rozszerzonym.
W trybie rozszerzonym pasek czasu moze nie by¢ wySwietlany w biezacej linii
czasu. Przetacz na tryb normalny lub przemieszczaj sig po pasku czasu za
pomocy lewego i prawego przycisku.

Wyswietlana jest ikona ,BRAK DSK.TW.” i komunikat o
biedzie.

e Sprawdz podigczenie dysku twardego. Jesli problem trwa nadal przy
prawidtowym stanie, skontaktuj sig z najblizszym centrum serwisowym w celu
sprawdzenia dysku twardego.

Po zainstalowaniu dodatkowego dysku twardego w
urzadzeniu NVR system go nie rozpoznaje.

e Zapoznaj sie z lista kompatybilnoSci, aby sprawdzi¢, czy zainstalowany
dodatkowy dysk twardy jest obstugiwany przez system NVR. Aby uzyskac liste
kompatybilnosci, skontaktuj sie z punktem sprzedazy, w ktdrym zakupiona
zostata nagrywarka NVR.

Po podtaczeniu zewnetrznego urzadzenia pamigci
masowej (USB Memory, USB HDD) do nagrywarki NVR
system go nie rozpoznaje.

e Zapoznaj sie z lista kompatybilnosci urzadzen pamieci masowej, aby
sprawdzic, czy podigczone urzadzenie jest obstugiwane przez system
nagrywarki NVR. Aby uzyskac liste kompatybilnosci, skontaktuj sig z punktem
sprzedazy, w ktorym zakupiona zostata nagrywarka NVR.
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Objaw

Rozwigzanie

Nacisniecie klawisza ESC w trybie pefnego ekranu
programu WebViewer nie powoduje przetgczenia
systemu na normalny tryb dzielony.

* Nacisnij klawisze ALT+TAB, aby wybra¢ opcje ,AKTYWNY FILM” i ponownie
nacisnij klawisz ESC. System przetgczy sie w normalny tryb dzielony.

Konfiguracja ustawien sieciowych jest trudna w
przypadku uzywania domysinych ustawien
wyszukiwania, tworzenia kopii zapasowych i ustawien
rutera.

Aby uzyskac wiecej informacii, zapoznaj sie z instrukcja obstugi.

Aby uzyskat podstawowe informacje o produkcie w celu jego szybkiego
uruchomienia, zapoznaj sig ze skrocona instrukcja obstugi (tworzenie kopii
zapasowych, wyszukiwanie).

W przypadku uzywania rutera do potaczenia sieciowego patrz rozdziat
,Podtaczanie do Internetu przy uzyciu rutera” w niniejszej instrukcii.

Nie pamigtam hasta.

Skontaktuj sig z administratorem NVR, aby uzyska¢ pomoc.

Dane archiwalne nie s3 odiwarzane przez komputer ani
przez NVR.

Podczas tworzenia kopii zapasowej danych istnieje mozliwos¢ wyboru
dotyczacego odtwarzacza: Komputer lub NVR. Przed przejéciem do dalszych
C€Zynnosci zaznacz wybrang opcie.

W przypadku odtwarzania danych na komputerze plik kopii zapasowe;
powinien by¢ formatu SEC.

Jezeli do tego celu jest uzywana nagrywarka NVR, formatowanie plikow kopii
zapasowej powinno by¢ wykonane przez nagrywarke NVR.

Podczas odtwarzania video nie mozna przejs¢ na
transmisje na zywo.

Aby przej$¢ natychmiast do podgladu na zywo, nacisng¢ przycisk Stop
[| = ]napilocie lub przycisk M na menu start.

Nagrywanie nie dziafa.

Je$li odtwarzacz weale nie wySwietla obrazu w trybie Live, oznacza to, ze nie

dziata nagrywanie. W takim przypadku nalezy najpierw sprawdzic, czy na

ekranie widoczny jest dowolny obraz.

Nagrywanie nie dziata jesli ustawienia nagrywania nie s prawidtowo

skonfigurowane.

1) Direct recording: press the [REC] button on the NVR remote control to
start recording immediately.

2) Nagranie zaplanowane W menu/nagrywanie/planowe nagrywanie, ustawic
CZzas rozpoczgcia nagrywania.

- Nagrywanie <Ciggte> Nagrywanie rozpocznie sig o tej porze

- Nagranie <Zdarzenia>: Nagranie startuje gdy pojawia sie zdarzenie
(alarm, wykrywania ruchu, utrata wizji) Nagrania nie sa wykonywane
jezeli nie wystepuja zdarzenia.

- Nagrywanie <Ciggte/zdarzenie> Pod nieobecno$¢ zdarzen
wykonywane sg nagrywania ciagte, a w przypadku wystgpienia
zdarzenia, nagrywane jest zdarzenie.

Zfa jako$¢ obrazu nagrywanych danych.

Zwigksz rozdzielczos¢ i poziom jakosci w Menu — Nagrywanie — Jakos$¢ /
Rozdzielczose.
1) Rozdzielczos¢ : Wybierz wigkszy rozmiar nagrywania.
Nagrywany obraz w formacie CIF jest gorszej jakoSci poniewaz zostat
powigkszony z niewielkiego obrazu.
2) Jakos$¢ nagrania : Okre$l wyzszy poziom jakoSci nagrania.
Wraz z podwyzszeniem rozdzielczoci i jakosci nagrania, zostanie
powiekszony rozmiar danych. Dlatego twardy dysk bedzie szybciej zapetniany.
Nadpisywanie spowoduje nadpisanie istniejacych danych, powodujac
nagrywanie w krotszym odstepie.
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Objaw Rozwigzanie

Czestos¢ klatek rzeczywistego nagrania nie o W przypadku wielu profilow zastosowanych dla transmisji wideo z jednej
odpowiada skonfigurowanej w kamerze. kamery rzeczywisty strumien wideo moze by¢ obstugiwany przez kamere z
nizsza czestoscig klatek niz podana.

Skonfiguruj kamerg tak, aby uzywac jednego profilu do przesytania strumienia
danych, o ile jest to mozliwe.

Na przyktad, w przypadku ustawienia tego samego profilu dia nagrywania i dla
sieci, rzeczywiste nagrywanie wykonywane jest z podang czestoscia klatek.
Jednak wySwigtlanie obrazu wideo na zywo w trybie podziatu ekranu moze
powodowac stosowanie innego profilu dla kamery zgodnie z uzywanym
trybem ekranu.

Zwro¢ uwage, ze dozwolone ograniczenie predkosci przesytania dla
nagrywania/ustawienia nagrywania powinny by¢ ustawione na wyzsze
wartosci niz dostarczane z kamery dane.
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Nagrywanie nie jest wykonywane zgodnie z Status nagrywania pokazuje przekroczenie danych wejsciowych.
ustawieniami. Przejdz do menu - Zapis - Ustawienia nagran i ustaw dane pojemnosci
maksymalnej na wigksze niz dane wejsciowe.

Ekran nagrywania spowolni. Sprawdz, czy specyfikacja nagrywania dla kazdego HDD (patrz ustawienia
menu nagrywania) jest wtasciwa dla aktualnych ustawien nagrywania.
* Tylko gtowne klatki wideo bedg odtwarzane, jezeli predko$¢ przetwarzania

danych przekracza predkos$¢ odtwarzania (patrz menu specyfikacji produktu)
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OPEN SOURCE LICENSE REPORT ON THE PRODUCT

The software included in this product contains copyrighted software that is licensed under the GPL/LGPL. You may obtain the
complete Corresponding Source code from us for a period of three years after our last shipment of this product by sending email to

help.cctv@samsung.com

If you want to obtain the complete Corresponding Source code in the physical medium such as CD-ROM, the cost of physically

performing source distribution might be charged.

@ = For more details about Open Source, refer to the CD.

e GPL Software : Linux Kernel 2.6.37, uboot, busybox 1.21.1, Net-SNMP 5.6.2, wpa_supplicant 0.7.3, smartmontools 5.37,
xfsprogs 3.1.8, msmtp 1.4.30, parted 3.1, dosfstools 3.0.24, wget 1.14, dibbler 0.8.4, Udhcp 0.98

o | GPL Software : fimpeg, QT 4.7.2, Liveb55, ntp 4.2.6p1
e BSD : pcre 8.31, pppd 2.4.5

BSD 2.0 : lighttpd 1.4.26

e Boost Software License : boost 1.43.0

PHP 3.01 License : PHP 5.2.0

UNDER THE ZLIB : tinyxml 2.6.2

GNU GENERAL PUBLIC LICENSE

Version 2, June 1991
Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.
51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA

Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies of this
license document, but changing it is not allowed.

Preamble

The licenses for most software are designed to take away your freedom
to share and change it. By contrast, the GNU General Public License is
intended to guarantee your freedom to share and change free software--
to make sure the software is free for all its users. This General Public
License applies to most of the Free Software Foundation's software and
to any other program whose authors commit to using it. (Some other
Free Software Foundation software is covered by the GNU Library
General Public License instead.) You can apply it to your programs, t0o.

When we speak of free software, we are referring to freedom, not price.
Our General Public Licenses are designed to make sure that you have
the freedom to distribute copies of free software (and charge for this
service if you wish), that you receive source code or can get it if you want
it, that you can change the software or use pieces of it in new free
programs; and that you know you can do these things.

To protect your rights, we need to make restrictions that forbid anyone to
deny you these rights or to ask you to surrender the rights.

These restrictions translate to certain responsibilities for you if you
distribute copies of the software, or if you modify it.

For example, if you distribute copies of such a program, whether gratis
or for a fee, you must give the recipients all the rights that you have. You
must make sure that they, too, receive or can get the source code. And
you must show them these terms so they know their rights.

We protect your rights with two steps: (1) copyright the software, and (2)
offer you this license which gives you legal permission to copy, distribute
and/or modify the software.

Also, for each author's protection and ours, we want to make certain that
everyone understands that there is no warranty for this free software. If the
software is modified by someone else and passed on, we want its recipients
to know that what they have is not the original, so that any problems
introduced by others will not reflect on the original authors' reputations.

Finally, any free program is threatened constantly by software patents.
We wish to avoid the danger that redistributors of a free program will
individually obtain patent licenses, in effect making the program
proprietary. To prevent this, we have made it clear that any patent must
be licensed for everyone's free use or not licensed at all.

The precise terms and conditions for copying, distribution and
modification follow.

GNU GENERAL PUBLIC LICENSE

TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING,
DISTRIBUTION AND MODIFICATION

0. This License applies to any program or other work which contains a
notice placed by the copyright holder saying it may be distributed under
the terms of this General Public License. The "Program", below, refers to
any such program or work, and a "work based on the Program" means
either the Program or any derivative work under copyright law: that is to
say, a work containing the Program or a portion of it, either verbatim or
with modifications and/or translated into another language. (Hereinafter,
translation is included without limitation in the term "modification”.) Each
licensee is addressed as "you".

Activities other than copying, distribution and modification are not
covered by this License; they are outside its scope. The act of running
the Program is not restricted, and the output from the Program is
covered only if its contents constitute a work based on the Program
(independent of having been made by running the Program).

Whether that is true depends on what the Program does.

1. You may copy and distribute verbatim copies of the Program's source
code as you receive it, in any medium, provided that you conspicuously
and appropriately publish on each copy an appropriate copyright notice
and disclaimer of warranty; keep intact all the notices that refer to this
License and to the absence of any warranty; and give any other
recipients of the Program a copy of this License along with the Program.

You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and you
may at your option offer warranty protection in exchange for a fee.

2. You may modify your copy or copies of the Program or any portion of
it, thus forming a work based on the Program, and copy and distribute
such modifications or work under the terms of Section 1 above, provided
that you also meet all of these conditions:

a) You must cause the modified files to carry prominent notices stating
that you changed the files and the date of any change.

b) You must cause any work that you distribute or publish, that in whole
or in part contains or is derived from the Program or any part thereof, to
be licensed as a whole at no charge to all third parties under the terms of
this License.

c) If the modified program normally reads commands interactively when
run, you must cause it, when started running for such interactive use in



the most ordinary way, to print or display an announcement including an
appropriate copyright notice and a notice that there is no warranty (or
else, saying that you provide a warranty) and that users may redistribute
the program under these conditions, and telling the user how to view a
copy of this License. (Exception: if the Program itself is interactive but
does not normally print such an announcement, your work based on the
Program is not required to print an announcement.)

These requirements apply to the modified work as a whole. If identifiable
sections of that work are not derived from the Program, and can be
reasonably considered independent and separate works in themselves,
then this License, and its terms, do not apply to those sections when
you distribute them as separate works. But when you distribute the
same sections as part of a whole which is a work based on the Program,
the distribution of the whole must be on the terms of this License, whose
permissions for other licensees extend to the entire whole, and thus to
each and every part regardless of who wrote it.

Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest your
rights to work written entirely by you; rather, the intent is to exercise the
right to control the distribution of derivative or collective works based on
the Program.

In addition, mere aggregation of another work not based on the Program
with the Program (or with a work based on the Program) on a volume of
a storage or distribution medium does not bring the other work under the
scope of this License.

3. You may copy and distribute the Program (or a work based on it,
under Section 2) in object code or executable form under the terms of
Sections 1 and 2 above provided that you also do one of the following:

a) Accompany it with the complete corresponding machine-readable
source code, which must be distributed under the terms of Sections 1
and 2 above on a medium customarily used for software interchange; or,

b) Accompany it with a written offer, valid for at least three years, to give
any third party, for a charge no more than your cost of physically
performing source distribution, a complete machine-readable copy of the
corresponding source code, to be distributed under the terms of
Sections 1 and 2 above on a medium customarily used for software
interchange; or,

¢) Accompany it with the information you received as to the offer to
distribute corresponding source code. (This alternative is allowed only for
noncommercial distribution and only if you received the program in object
code or executable form with such an offer, in accord with Subsection b
above.)

The source code for a work means the preferred form of the work for
making modifications to it. For an executable work, complete source
code means all the source code for all modules it contains, plus any
associated interface definition files, plus the scripts used to control
compilation and installation of the executable. However, as a special
exception, the source code distributed need not include anything that is
normally distributed (in either source or binary form) with the major
components (compiler, kernel, and so on) of the operating system on
which the executable runs, unless that component itself accompanies
the executable.

If distribution of executable or object code is made by offering access to
copy from a designated place, then offering equivalent access to copy
the source code from the same place counts as distribution of the
source code, even though third parties are not compelled to copy the
source along with the object code.

4. You may not copy, modify, sublicense, or distribute the Program
except as expressly provided under this License. Any attempt otherwise
to copy, modify, sublicense or distribute the Program is void, and will
automatically terminate your rights under this License.

However, parties who have received copies, or rights, from you under
this License will not have their licenses terminated so long as such
parties remain in full compliance.

5. You are not required to accept this License, since you have not signed
it. However, nothing else grants you permission to modify or distribute
the Program or its derivative works. These actions are prohibited by law if
you do not accept this License. Therefore, by modifying or distributing
the Program (or any work based on the Program), you indicate your
acceptance of this License to do so, and all its terms and conditions for
copying, distributing or modifying the Program or works based on it.

6. Each time you redistribute the Program (or any work based on the
Program), the recipient automatically receives a license from the original
licensor to copy, distribute or modify the Program subject to these terms
and conditions. You may not impose any further restrictions on the
recipients' exercise of the rights granted herein.

You are not responsible for enforcing compliance by third parties to this
License.

7. If, as a consequence of a court judgment or allegation of patent
infringement or for any other reason (not limited to patent issues),
conditions are imposed on you (whether by court order, agreement or
otherwise) that contradict the conditions of this License, they do not
excuse you from the conditions of this License. If you cannot distribute
S0 as to satisfy simultaneously your obligations under this License and
any other pertinent obligations, then as a consequence you may not
distribute the Program at all. For example, if a patent license would not
permit royalty-free redistribution of the Program by all those who receive
copies directly or indirectly through you, then the only way you could
satisfy both it and this License would be to refrain entirely from
distribution of the Program.

If any portion of this section is held invalid or unenforceable under any
particular circumstance, the balance of the section is intended to apply
and the section as a whole is intended to apply in other circumstances.

It is not the purpose of this section to induce you to infringe any patents
or other property right claims or to contest validity of any such claims;
this section has the sole purpose of protecting the integrity of the free
software distribution system, which is implemented by public license
practices. Many people have made generous contributions to the wide
range of software distributed through that system in reliance on
consistent application of that system; it is up to the author/donor to
decide if he or she is willing to distribute software through any other
system and a licensee cannot impose that choice.

This section is intended to make thoroughly clear what is believed to be
a consequence of the rest of this License.

8. If the distribution and/or use of the Program is restricted in certain
countries either by patents or by copyrighted interfaces, the original
copyright holder who places the Program under this License may add an
explicit geographical distribution limitation excluding those countries, so
that distribution is permitted only in or among countries not thus
excluded. In such case, this License incorporates the limitation as if
written in the body of this License.

9. The Free Software Foundation may publish revised and/or new
versions of the General Public License from time to time. Such new
versions will be similar in spirit to the present version, but may differ in
detail to address new problems or concerns.

Each version is given a distinguishing version number. If the Program
specifies a version number of this License which applies to it and "any
later version", you have the option of following the terms and conditions
either of that version or of any later version published by the Free
Software Foundation. If the Program does not specify a version number
of this License, you may choose any version ever published by the Free
Software Foundation.

10. If you wish to incorporate parts of the Program into other free
programs whose distribution conditions are different, write to the author
to ask for permission. For software which is copyrighted by the Free
Software Foundation, write to the Free Software Foundation; we
sometimes make exceptions for this. Our decision will be guided by the
two goals of preserving the free status of all derivatives of our free
software and of promoting the sharing and reuse of software generally.

NO WARRANTY

11. BECAUSE THE PROGRAM IS LICENSED FREE OF CHARGE,
THERE IS NO WARRANTY FOR THE PROGRAM, TO THE EXTENT
PERMITTED BY APPLICABLE LAW. EXCEPT WHEN OTHERWISE
STATED IN WRITING THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER
PARTIES PROVIDE THE PROGRAM "AS IS" WITHOUT WARRANTY OF
ANY KIND, EITHER EXPRESSED OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT
LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. THE ENTIRE RISK AS TO
THE QUALITY AND PERFORMANCE OF THE PROGRAM IS WITH YOU.
SHOULD THE PROGRAM PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME THE
COST OF ALL NECESSARY SERVICING, REPAIR OR CORRECTION.

12. IN'NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR
AGREED TO IN WRITING WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY
OTHER PARTY WHO MAY MODIFY AND/OR REDISTRIBUTE THE
PROGRAM AS PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR
DAMAGES, INCLUDING ANY GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES ARISING OUT OF THE USE OR
INABILITY TO USE THE PROGRAM (INCLUDING BUT NOT LIMITED TO
LOSS OF DATA OR DATA BEING RENDERED INACCURATE OR
LOSSES SUSTAINED BY YOU OR THIRD PARTIES OR A FAILURE OF
THE PROGRAM TO OPERATE WITH ANY OTHER PROGRAMS), EVEN



IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.

END OF TERMS AND CONDITIONS

How to Apply These Terms to Your New
Programs

If you develop a new program, and you want it to be of the greatest
possible use to the public, the best way to achieve this is to make it free
software which everyone can redistribute and change under these terms.

To do so, attach the following notices to the program. It is safest to
attach them to the start of each source file to most effectively convey the
exclusion of warranty; and each file should have at least the "copyright"
line and a pointer to where the full notice is found.

<one line to give the program's name and a brief idea of what it does.>
Copyright (C) <year> <name of author>

This program is free software; you can redistribute it and/or modify it
under the terms of the GNU General Public License as published by the
Free Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your
option) any later version.

This program is distributed in the hope that it will be useful, but
WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See
the GNU General Public License for more details.

You should have received a copy of the GNU General Public License
along with this program; if not, write to the Free Software Foundation,
Inc., 51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA

Also add information on how to contact you by electronic and paper
mail.

If the program is interactive, make it output a short notice like this when it
starts in an interactive mode:

Gnomovision version 69, Copyright (C) year name of author

Gnomovision comes with ABSOLUTELY NO WARRANTY; for details
type ‘show w'.

This is free software, and you are welcome to redistribute it under certain
conditions; type ‘show ¢' for details.

The hypothetical commands ‘show w' and “show ¢' should show the
appropriate parts of the General Public License. Of course, the
commands you use may be called something other than ‘show w' and
‘show c¢'; they could even be mouse-clicks or menu items--whatever
suits your program.

You should also get your employer (if you work as a programmer) or your
school, if any, to sign a "copyright disclaimer" for the program, if
necessary. Here is a sample; alter the names:

Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest in the program
‘Gnomovision' (which makes passes at compilers) written by James
Hacker.

<signature of Ty Coon>, 1 April 1989

Ty Coon, President of Vice

This General Public License does not permit incorporating your program
into proprietary programs. If your program is a subroutine library, you
may consider it more useful to permit linking proprietary applications with

the library. If this is what you want to do, use the GNU Library General
Public License instead of this License.

GNU LESSER GENERAL PUBLIC LICENSE
Version 2.1, February 1999

Copyright (C) 1991, 1999 Free Software Foundation, Inc.

51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA
Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies of this
license document, but changing it is not allowed.

[This is the first released version of the Lesser GPL. It also counts as the
successor of the GNU Library Public License, version 2, hence the
version number 2.1.]

Preamble

The licenses for most software are designed to take away your freedom
to share and change it. By contrast, the GNU General Public Licenses

are intended to guarantee your freedom to share and change free
software--to make sure the software is free for all its users.

This license, the Lesser General Public License, applies to some specially
designated software packages--typically libraries--of the Free Software
Foundation and other authors who decide to use it. You can use it too,
but we suggest you first think carefully about whether this license or the
ordinary General Public License is the better strategy to use in any
particular case, based on the explanations below.

When we speak of free software, we are referring to freedom of use, not
price. Our General Public Licenses are designed to make sure that you
have the freedom to distribute copies of free software (and charge for
this service if you wish); that you receive source code or can get it if you
want it; that you can change the software and use pieces of it in new free
programs; and that you are informed that you can do these things.

To protect your rights, we need to make restrictions that forbid
distributors to deny you these rights or to ask you to surrender these
rights. These restrictions translate to certain responsibilities for you if you
distribute copies of the library or if you modify it.

For example, if you distribute copies of the library, whether gratis or for a
fee, you must give the recipients all the rights that we gave you. You
must make sure that they, too, receive or can get the source code. If you
link other code with the library, you must provide complete object files to
the recipients, so that they can relink them with the library after making
changes to the library and recompiling it. And you must show them these
terms so they know their rights.

We protect your rights with a two-step method: (1) we copyright the
library, and (2) we offer you this license, which gives you legal permission
to copy, distribute and/or modify the library.

To protect each distributor, we want to make it very clear that there is no
warranty for the free library. Also, if the library is modified by someone
else and passed on, the recipients should know that what they have is
not the original version, so that the original author's reputation will not be
affected by problems that might be introduced by others.

Finally, software patents pose a constant threat to the existence of any
free program. We wish to make sure that a company cannot effectively
restrict the users of a free program by obtaining a restrictive license from
a patent holder. Therefore, we insist that any patent license obtained for
a version of the library must be consistent with the full freedom of use
specified in this license.

Most GNU software, including some libraries, is covered by the ordinary
GNU General Public License. This license, the GNU Lesser General
Public License, applies to certain designated libraries, and is quite
different from the ordinary General Public License. We use this license for
certain libraries in order to permit linking those libraries into non-free
programs.

When a program is linked with a library, whether statically or using a
shared library, the combination of the two is legally speaking a combined
work, a derivative of the original library. The ordinary General Public
License therefore permits such linking only if the entire combination fits
its criteria of freedom. The Lesser General Public License permits more
lax criteria for linking other code with the library.

We call this license the "Lesser" General Public License because it does
Less to protect the user's freedom than the ordinary General Public
License. It also provides other free software developers Less of an
advantage over competing non-free programs. These disadvantages are
the reason we use the ordinary General Public License for many libraries.
However, the Lesser license provides advantages in certain special
circumstances.

For example, on rare occasions, there may be a special need to
encourage the widest possible use of a certain library, so that it becomes
a de-facto standard. To achieve this, non-free programs must be allowed
to use the library. A more frequent case is that a free library does the
same job as widely used non-free libraries. In this case, there is little to
gain by limiting the free library to free software only, so we use the Lesser
General Public License.

In other cases, permission to use a particular library in non-free programs
enables a greater number of people to use a large body of free software.
For example, permission to use the GNU C Library in non-free programs
enables many more people to use the whole GNU operating system, as
well as its variant, the GNU/Linux operating system.

Although the Lesser General Public License is Less protective of the
users' freedom, it does ensure that the user of a program that is linked
with the Library has the freedom and the wherewithal to run that program
using a modified version of the Library.



The precise terms and conditions for copying, distribution and
modification follow. Pay close attention to the difference between a "work
based on the library" and a "work that uses the library". The former
contains code derived from the library, whereas the latter must be
combined with the library in order to run.

GNU LESSER GENERAL PUBLIC LICENSE

TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING,
DISTRIBUTION AND MODIFICATION

0. This License Agreement applies to any software library or other
program which contains a notice placed by the copyright holder or other
authorized party saying it may be distributed under the terms of this
Lesser General Public License (also called "this License").

Each licensee is addressed as "you".

A "library" means a collection of software functions and/or data prepared
s0 as to be conveniently linked with application programs (which use
some of those functions and data) to form executables.

The "Library", below, refers to any such software library or work which
has been distributed under these terms. A "work based on the Library"
means either the Library or any derivative work under copyright law: that
is to say, a work containing the Library or a portion of it, either verbatim
or with modifications and/or translated straightforwardly into another
language. (Hereinafter, translation is included without limitation in the
term "modification".)

"Source code" for a work means the preferred form of the work for
making modifications to it. For a library, complete source code means all
the source code for all modules it contains, plus any associated interface
definition files, plus the scripts used to control compilation and installation
of the library.

Activities other than copying, distribution and modification are not
covered by this License; they are outside its scope. The act of running a
program using the Library is not restricted, and output from such a
program is covered only if its contents constitute a work based on the
Library (independent of the use of the Library in a tool for writing it).
Whether that is true depends on what the Library does and what the
program that uses the Library does.

1. You may copy and distribute verbatim copies of the Library's complete
source code as you receive it, in any medium, provided that you
conspicuously and appropriately publish on each copy an appropriate
copyright notice and disclaimer of warranty; keep intact all the notices
that refer to this License and to the absence of any warranty; and
distribute a copy of this License along with the Library.

You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and you
may at your option offer warranty protection in exchange for a fee.

2. You may modify your copy or copies of the Library or any portion of it,
thus forming a work based on the Library, and copy and distribute such
modifications or work under the terms of Section 1 above, provided that
you also meet all of these conditions:

a) The modified work must itself be a software library.

b) You must cause the files modified to carry prominent notices stating
that you changed the files and the date of any change.

¢) You must cause the whole of the work to be licensed at no charge to
all third parties under the terms of this License.

d) If a facility in the modified Library refers to a function or a table of data
to be supplied by an application program that uses the facility, other than
as an argument passed when the facility is invoked, then you must make
a good faith effort to ensure that, in the event an application does not
supply such function or table, the facility still operates, and performs
whatever part of its purpose remains meaningful.

(For example, a function in a library to compute square roots has a
purpose that is entirely well-defined independent of the application.
Therefore, Subsection 2d requires that any application-supplied function
or table used by this function must be optional: if the application does
not supply it, the square root function must still compute square roots.)

These requirements apply to the modified work as a whole. If identifiable
sections of that work are not derived from the Library, and can be
reasonably considered independent and separate works in themselves,
then this License, and its terms, do not apply to those sections when
you distribute them as separate works. But when you distribute the
same sections as part of a whole which is a work based on the Library,

the distribution of the whole must be on the terms of this License, whose
permissions for other licensees extend to the entire whole, and thus to
each and every part regardless of who wrote it.

Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest your
rights to work written entirely by you; rather, the intent is to exercise the
right to control the distribution of derivative or collective works based on
the Library.

In addition, mere aggregation of another work not based on the Library
with the Library (or with a work based on the Library) on a volume of a
storage or distribution medium does not bring the other work under the
scope of this License.

3. You may opt to apply the terms of the ordinary GNU General Public
License instead of this License to a given copy of the Library. To do this,
you must alter all the notices that refer to this License, so that they refer
to the ordinary GNU General Public License, version 2, instead of to this
License. (If a newer version than version 2 of the ordinary GNU General
Public License has appeared, then you can specify that version instead if
you wish.) Do not make any other change in these notices.

Once this change is made in a given copy, it is irreversible for that copy,
so the ordinary GNU General Public License applies to all subsequent
copies and derivative works made from that copy.

This option is useful when you wish to copy part of the code of the
Library into a program that is not a library.

4. You may copy and distribute the Library (or a portion or derivative of it,
under Section 2) in object code or executable form under the terms of
Sections 1 and 2 above provided that you accompany it with the
complete corresponding machine-readable source code, which must be
distributed under the terms of Sections 1 and 2 above on a medium
customarily used for software interchange.

If distribution of object code is made by offering access to copy from a
designated place, then offering equivalent access to copy the source
code from the same place satisfies the requirement to distribute the
source code, even though third parties are not compelled to copy the
source along with the object code.

5. A program that contains no derivative of any portion of the Library, but is
designed to work with the Library by being compiled or linked with it, is called
a "work that uses the Library". Such a work, in isolation, is not a derivative
work of the Library, and therefore falls outside the scope of this License.

However, linking a "work that uses the Library" with the Library creates
an executable that is a derivative of the Library (because it contains
portions of the Library), rather than a "work that uses the library". The
executable is therefore covered by this License.

Section 6 states terms for distribution of such executables.

When a "work that uses the Library" uses material from a header file that
is part of the Library, the object code for the work may be a derivative
work of the Library even though the source code is not.

Whether this is true is especially significant if the work can be linked
without the Library, or if the work is itself a library. The threshold for this to
be true is not precisely defined by law.

If such an object file uses only numerical parameters, data structure
layouts and accessors, and small macros and small inline functions (ten
lines or less in length), then the use of the object file is unrestricted,
regardless of whether it is legally a derivative work. (Executables containing
this object code plus portions of the Library will still fall under Section 6.)

Otherwise, if the work is a derivative of the Library, you may distribute the
object code for the work under the terms of Section 6.

Any executables containing that work also fall under Section 6, whether
or not they are linked directly with the Library itself.

6. As an exception to the Sections above, you may also combine or link
a "work that uses the Library" with the Library to produce a work
containing portions of the Library, and distribute that work under terms of
your choice, provided that the terms permit modification of the work for
the customer's own use and reverse engineering for debugging such
modifications.

‘You must give prominent notice with each copy of the work that the
Library is used in it and that the Library and its use are covered by this
License. You must supply a copy of this License. If the work during
execution displays copyright notices, you must include the copyright
notice for the Library among them, as well as a reference directing the



user to the copy of this License. Also, you must do one of these things:

a) Accompany the work with the complete corresponding machine-
readable source code for the Library including whatever changes were
used in the work (which must be distributed under Sections 1 and 2
above); and, if the work is an executable linked with the Library, with the
complete machine-readable "work that uses the Library", as object code
and/or source code, so that the user can modify the Library and then
relink to produce a modified executable containing the modified Library.
(It is understood that the user who changes the contents of definitions
files in the Library will not necessarily be able to recompile the application
to use the modified definitions.)

b) Use a suitable shared library mechanism for linking with the Library. A
suitable mechanism is one that (1) uses at run time a copy of the library
already present on the user's computer system, rather than copying
library functions into the executable, and (2) will operate properly with a
modified version of the library, if the user installs one, as long as the
modified version is interface-compatible with the version that the work
was made with.

¢) Accompany the work with a written offer, valid for at least three years,
to give the same user the materials specified in Subsection 6a, above, for
a charge no more than the cost of performing this distribution.

d) If distribution of the work is made by offering access to copy from a
designated place, offer equivalent access to copy the above specified
materials from the same place.

e) Verify that the user has already received a copy of these materials or
that you have already sent this user a copy.

For an executable, the required form of the "work that uses the Library"
must include any data and utility programs needed for reproducing the
executable from it. However, as a special exception, the materials to be
distributed need not include anything that is normally distributed (in either
source or binary form) with the major components (compiler, kernel, and
so on) of the operating system on which the executable runs, unless that
component itself accompanies the executable.

It may happen that this requirement contradicts the license restrictions of
other proprietary libraries that do not normally accompany the operating
system. Such a contradiction means you cannot use both them and the
Library together in an executable that you distribute.

7. You may place library facilities that are a work based on the Library
side-by-side in a single library together with other library facilities not
covered by this License, and distribute such a combined library, provided
that the separate distribution of the work based on the Library and of the
other library facilities is otherwise permitted, and provided that you do
these two things:

a) Accompany the combined library with a copy of the same work based
on the Library, uncombined with any other library facilities. This must be
distributed under the terms of the Sections above.

b) Give prominent notice with the combined library of the fact that part of
it is @ work based on the Library, and explaining where to find the
accompanying uncombined form of the same work.

8. You may not copy, modify, sublicense, link with, or distribute the
Library except as expressly provided under this License. Any attempt
otherwise to copy, modify, sublicense, link with, or distribute the Library is
void, and will automatically terminate your rights under this License.
However, parties who have received copies, or rights, from you under
this License will not have their licenses terminated so long as such
parties remain in full compliance.

9. You are not required to accept this License, since you have not signed
it. However, nothing else grants you permission to modify or distribute
the Library or its derivative works. These actions are prohibited by law if
you do not accept this License. Therefore, by modifying or distributing
the Library (or any work based on the Library), you indicate your
acceptance of this License to do so, and all its terms and conditions for
copying, distributing or modifying the Library or works based on it.

10. Each time you redistribute the Library (or any work based on the
Library), the recipient automatically receives a license from the original
licensor to copy, distribute, link with or modify the Library subject to
these terms and conditions. You may not impose any further restrictions
on the recipients' exercise of the rights granted herein.

You are not responsible for enforcing compliance by third parties with this
License.

11. If, as a consequence of a court judgment or allegation of patent
infringement or for any other reason (not limited to patent issues),
conditions are imposed on you (whether by court order, agreement or
otherwise) that contradict the conditions of this License, they do not

excuse you from the conditions of this License. If you cannot distribute
so as to satisfy simultaneously your obligations under this License and
any other pertinent obligations, then as a consequence you may not
distribute the Library at all. For example, if a patent license would not
permit royalty-free redistribution of the Library by all those who receive
copies directly or indirectly through you, then the only way you could
satisfy both it and this License would be to refrain entirely from
distribution of the Library.

If any portion of this section is held invalid or unenforceable under any
particular circumstance, the balance of the section is intended to apply,
and the section as a whole is intended to apply in other circumstances.

It is not the purpose of this section to induce you to infringe any patents
or other property right claims or to contest validity of any such claims;
this section has the sole purpose of protecting the integrity of the free
software distribution system which is implemented by public license
practices. Many people have made generous contributions to the wide
range of software distributed through that system in reliance on
consistent application of that system; it is up to the author/donor to
decide if he or she is willing to distribute software through any other
system and a licensee cannot impose that choice.

This section is intended to make thoroughly clear what is believed to be
a consequence of the rest of this License.

12. If the distribution and/or use of the Library is restricted in certain
countries either by patents or by copyrighted interfaces, the original
copyright holder who places the Library under this License may add an
explicit geographical distribution limitation excluding those countries, so
that distribution is permitted only in or among countries not thus
excluded. In such case, this License incorporates the limitation as if
written in the body of this License.

13. The Free Software Foundation may publish revised and/or new
versions of the Lesser General Public License from time to time.

Such new versions will be similar in spirit to the present version, but may
differ in detail to address new problems or concerns.

Each version is given a distinguishing version number. If the Library
specifies a version number of this License which applies to it and "any
later version", you have the option of following the terms and conditions
either of that version or of any later version published by the Free
Software Foundation. If the Library does not specify a license version
number, you may choose any version ever published by the Free
Software Foundation.

14. If you wish to incorporate parts of the Library into other free
programs whose distribution conditions are incompatible with these,
write to the author to ask for permission. For software which is
copyrighted by the Free Software Foundation, write to the Free Software
Foundation; we sometimes make exceptions for this. Our decision will be
guided by the two goals of preserving the free status of all derivatives of
our free software and of promoting the sharing and reuse of software
generally.

NO WARRANTY

15. BECAUSE THE LIBRARY IS LICENSED FREE OF CHARGE, THERE
IS NO WARRANTY FOR THE LIBRARY, TO THE EXTENT PERMITTED
BY APPLICABLE LAW.

EXCEPT WHEN OTHERWISE STATED IN WRITING THE COPYRIGHT
HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES PROVIDE THE LIBRARY "AS IS"
WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EITHER EXPRESSED OR
IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED
WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE. THE ENTIRE RISK AS TO THE QUALITY AND
PERFORMANCE OF THE LIBRARY IS WITH YOU. SHOULD THE
LIBRARY PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST OF ALL
NECESSARY SERVICING, REPAIR OR CORRECTION.

16. IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR
AGREED TO IN WRITING WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY
OTHER PARTY WHO MAY MODIFY AND/OR REDISTRIBUTE THE
LIBRARY AS PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR
DAMAGES, INCLUDING ANY GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES ARISING OUT OF THE USE OR
INABILITY TO USE THE LIBRARY (INCLUDING BUT NOT LIMITED TO
LOSS OF DATA OR DATA BEING RENDERED INACCURATE OR
LOSSES SUSTAINED BY YOU OR THIRD PARTIES OR A FAILURE OF
THE LIBRARY TO OPERATE WITH ANY OTHER SOFTWARE), EVEN IF
SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.



END OF TERMS AND CONDITIONS

How to Apply These Terms to Your New
Libraries

If you develop a new library, and you want it to be of the greatest
possible use to the public, we recommend making it free software that
everyone can redistribute and change. You can do so by permitting
redistribution under these terms (or, alternatively, under the terms of the
ordinary General Public License).

To apply these terms, attach the following notices to the library. It is
safest to attach them to the start of each source file to most effectively
convey the exclusion of warranty; and each file should have at least the
"copyright" line and a pointer to where the full notice is found.

<one line to give the library's name and a brief idea of what it does.>
Copyright (C) <year> <name of author>

This library is free software; you can redistribute it and/or modify it under
the terms of the GNU Lesser General Public License as published by the
Free Software Foundation; either version 2.1 of the License, or (at your
option) any later version.

This library is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT
ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See
the GNU

Lesser General Public License for more details.

You should have received a copy of the GNU Lesser General Public
License along with this library; if not, write to the Free Software

Foundation, Inc., 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301
USA

Also add information on how to contact you by electronic and paper
mail.

You should also get your employer (if you work as a programmer) or your
school, if any, to sign a "copyright disclaimer” for the library, if necessary.
Here is a sample; alter the names:

U-Boot is Free Software. It is copyrighted by Wolfgang Denk and many
others who contributed code (see the actual source code for detalils).
You can redistribute U-Boot and/or modify it under the terms of version 2
of the GNU General Public License as published by the Free Software
Foundation. Most of it can also be distributed, at your option, under any
later version of the GNU General Public License -- see individual files for
exceptions.

NOTE! This license does *not* cover the so-called "standalone”
applications that use U-Boot services by means of the jump table
provided by U-Boot exactly for this purpose - this is merely considered
normal use of U-Boot, and does *not* fall under the heading of "derived
work".

The header files "include/image.h" and "include/asm-*/u-boot.h" define
interfaces to U-Boot. Including these (unmodified) header files in another
file is considered normal use of U-Boot, and does *not* fall under the
heading of "derived work".

Also note that the GPL below is copyrighted by the Free Software
Foundation, but the instance of code that it refers to (the U-Boot source
code) is copyrighted by me and others who actually wrote it.

-- Wolfgang Denk
GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
Version 3, 29 June 2007

Copyright (C) 2007 Free Software Foundation, Inc. <http://fsf.org/>

Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies of this
license document, but changing it is not allowed.

Preamble

The GNU General Public License is a free, copyleft license for software
and other kinds of works.

The licenses for most software and other practical works are designed to
take away your freedom to share and change the works. By contrast, the

GNU General Public License is intended to guarantee your freedom to
share and change all versions of a program--to make sure it remains free
software for all its users. We, the Free Software Foundation, use the
GNU General Public License for most of our software; it applies also to
any other work released this way by its authors. You can apply it to your
programs, too.

When we speak of free software, we are referring to freedom, not price.
Our General Public Licenses are designed to make sure that you have
the freedom to distribute copies of free software (and charge for them if
you wish), that you receive source code or can get it if you want it, that
you can change the software or use pieces of it in new free programs,
and that you know you can do these things.

To protect your rights, we need to prevent others from denying you these
rights or asking you to surrender the rights. Therefore, you have certain
responsibilities if you distribute copies of the software, or if you modify it:
responsibilities to respect the freedom of others.

For example, if you distribute copies of such a program, whether gratis
or for a fee, you must pass on to the recipients the same freedoms that
you received. You must make sure that they, too, receive or can get the
source code. And you must show them these terms so they know their
rights.

Developers that use the GNU GPL protect your rights with two steps: (1)
assert copyright on the software, and (2) offer you this License giving you
legal permission to copy, distribute and/or modify it.

For the developers' and authors' protection, the GPL clearly explains that
there is no warranty for this free software. For both users' and authors'
sake, the GPL requires that modified versions be marked as changed, so
that their problems will not be attributed erroneously to authors of
previous versions.

Some devices are designed to deny users access to install or run
modified versions of the software inside them, although the manufacturer
can do so. This is fundamentally incompatible with the aim of protecting
users' freedom to change the software. The systematic pattern of such
abuse occurs in the area of products for individuals to use, which is
precisely where it is most unacceptable. Therefore, we have designed
this version of the GPL to prohibit the practice for those products. If such
problems arise substantially in other domains, we stand ready to extend
this provision to those domains in future versions of the GPL, as needed
to protect the freedom of users.

Finally, every program is threatened constantly by software patents.

States should not allow patents to restrict development and use of
software on general-purpose computers, but in those that do, we wish
to avoid the special danger that patents applied to a free program could
make it effectively proprietary. To prevent this, the GPL assures that
patents cannot be used to render the program non-free.

The precise terms and conditions for copying, distribution and
modification follow.

TERMS AND CONDITIONS

0. Definitions.
"This License" refers to version 3 of the GNU General Public License.

"Copyright" also means copyright-like laws that apply to other kinds of
works, such as semiconductor masks.

"The Program" refers to any copyrightable work licensed under this
License. Each licensee is addressed as "you". "Licensees" and
"recipients" may be individuals or organizations.

To "modify" a work means to copy from or adapt all or part of the work in
a fashion requiring copyright permission, other than the making of an
exact copy. The resulting work is called a "modified version" of the earlier
work or a work "based on" the earlier work.

A "covered work" means either the unmodified Program or a work based
on the Program.

To "propagate" a work means to do anything with it that, without
permission, would make you directly or secondarily liable for infringement
under applicable copyright law, except executing it on a computer or
modifying a private copy. Propagation includes copying, distribution (with
or without modification), making available to the public, and in some
countries other activities as well.

To "convey" a work means any kind of propagation that enables other



parties to make or receive copies. Mere interaction with a user through a
computer network, with no transfer of a copy, is not conveying.

An interactive user interface displays "Appropriate Legal Notices" to the
extent that it includes a convenient and prominently visible feature that (1)
displays an appropriate copyright notice, and (2) tells the user that there
is no warranty for the work (except to the extent that warranties are
provided), that licensees may convey the work under this License, and
how to view a copy of this License. If the interface presents a list of user
commands or options, such as a menu, a prominent item in the list
meets this criterion.

1. Source Code.

The "source code" for a work means the preferred form of the work for
making modifications to it. "Object code" means any non-source form of
awork.

A "Standard Interface" means an interface that either is an official
standard defined by a recognized standards body, or, in the case of
interfaces specified for a particular programming language, one that is
widely used among developers working in that language.

The "System Libraries" of an executable work include anything, other
than the work as a whole, that (a) is included in the normal form of
packaging a Major Component, but which is not part of that Major
Component, and (b) serves only to enable use of the work with that
Major Component, or to implement a Standard Interface for which an
implementation is available to the public in source code form. A "Major
Component", in this context, means a major essential component
(kernel, window system, and so on) of the specific operating system (if
any) on which the executable work runs, or a compiler used to produce
the work, or an object code interpreter used to run it.

The "Corresponding Source" for a work in object code form means all
the source code needed to generate, install, and (for an executable work)
run the object code and to modify the work, including scripts to control
those activities. However, it does not include the work's System
Libraries, or general-purpose tools or generally available free programs
which are used unmodified in performing those activities but which are
not part of the work. For example, Corresponding Source includes
interface definition files associated with source files for the work, and the
source code for shared libraries and dynamically linked subprograms that
the work is specifically designed to require, such as by intimate data
communication or control flow between those subprograms and other
parts of the work.

The Corresponding Source need not include anything that users can
regenerate automatically from other parts of the Corresponding Source.

The Corresponding Source for a work in source code form is that same
work.

2. Basic Permissions.

All rights granted under this License are granted for the term of copyright
on the Program, and are irrevocable provided the stated conditions are
met. This License explicitly affirms your unlimited permission to run the
unmodified Program. The output from running a covered work is covered
by this License only if the output, given its content, constitutes a covered
work. This License acknowledges your rights of fair use or other
equivalent, as provided by copyright law.

‘You may make, run and propagate covered works that you do not
convey, without conditions so long as your license otherwise remains in
force. You may convey covered works to others for the sole purpose of
having them make modifications exclusively for you, or provide you with
facilities for running those works, provided that you comply with the
terms of this License in conveying all material for which you do not
control copyright. Those thus making or running the covered works for
you must do so exclusively on your behalf, under your direction and
control, on terms that prohibit them from making any copies of your
copyrighted material outside their relationship with you.

Conveying under any other circumstances is permitted solely under the
conditions stated below. Sublicensing is not allowed; section 10 makes it
unnecessary.

3. Protecting Users' Legal Rights From Anti-Circumvention Law.

No covered work shall be deemed part of an effective technological
measure under any applicable law fulfiling obligations under article 11 of
the WIPO copyright treaty adopted on 20 December 1996, or similar
laws prohibiting or restricting circumvention of such measures.

When you convey a covered work, you waive any legal power to forbid
circumvention of technological measures to the extent such

circumvention is effected by exercising rights under this License with
respect to the covered work, and you disclaim any intention to limit
operation or modification of the work as a means of enforcing, against
the work's users, your or third parties' legal rights to forbid circumvention
of technological measures.

4. Conveying Verbatim Copies.

You may convey verbatim copies of the Program's source code as you
receive it, in any medium, provided that you conspicuously and
appropriately publish on each copy an appropriate copyright notice;
keep intact all notices stating that this License and any non-permissive
terms added in accord with section 7 apply to the code; keep intact all
notices of the absence of any warranty; and give all recipients a copy of
this License along with the Program.

You may charge any price or no price for each copy that you convey, and
you may offer support or warranty protection for a fee.

5. Conveying Modified Source Versions.

You may convey a work based on the Program, or the modifications to
produce it from the Program, in the form of source code under the terms
of section 4, provided that you also meet all of these conditions:

a) The work must carry prominent notices stating that you modified it,
and giving a relevant date.

b) The work must carry prominent notices stating that it is released under
this License and any conditions added under section 7. This requirement
modifies the requirement in section 4 to "keep intact all notices".

c) You must license the entire work, as a whole, under this License to
anyone who comes into possession of a copy. This License will therefore
apply, along with any applicable section 7 additional terms, to the whole
of the work, and all its parts, regardless of how they are packaged. This
License gives no permission to license the work in any other way, but it
does not invalidate such permission if you have separately received it.

d) If the work has interactive user interfaces, each must display
Appropriate Legal Notices; however, if the Program has interactive
interfaces that do not display Appropriate Legal Notices, your work need
not make them do so.

A compilation of a covered work with other separate and independent
works, which are not by their nature extensions of the covered work, and
which are not combined with it such as to form a larger program, in or on
a volume of a storage or distribution medium, is called an "aggregate" if
the compilation and its resulting copyright are not used to limit the
access or legal rights of the compilation's users beyond what the
individual works permit. Inclusion of a covered work in an aggregate
does not cause this License to apply to the other parts of the aggregate.

6. Conveying Non-Source Forms.

You may convey a covered work in object code form under the terms of
sections 4 and 5, provided that you also convey the machine-readable
Corresponding Source under the terms of this License, in one of these
ways:

a) Convey the object code in, or embodied in, a physical product
(including a physical distribution medium), accompanied by the
Corresponding Source fixed on a durable physical medium customarily
used for software interchange.

b) Convey the object code in, or embodied in, a physical product
(including a physical distribution medium), accompanied by a written
offer, valid for at least three years and valid for as long as you offer spare
parts or customer support for that product model, to give anyone who
possesses the object code either (1) a copy of the Corresponding
Source for all the software in the product that is covered by this License,
on a durable physical medium customarily used for software interchange,
for a price no more than your reasonable cost of physically performing
this conveying of source, or (2) access to copy the Corresponding
Source from a network server at no charge.

¢) Convey individual copies of the object code with a copy of the written
offer to provide the Corresponding Source. This alternative is allowed
only occasionally and noncommercially, and only if you received the
object code with such an offer, in accord with subsection 6b.

d) Convey the object code by offering access from a designated place
(gratis or for a charge), and offer equivalent access to the Corresponding
Source in the same way through the same place at no further charge.
You need not require recipients to copy the Corresponding Source along
with the object code. If the place to copy the object code is a network
server, the Corresponding Source may be on a different server (operated
by you or a third party) that supports equivalent copying facilities,



provided you maintain clear directions next to the object code saying
where to find the Corresponding Source. Regardless of what server
hosts the Corresponding Source, you remain obligated to ensure that it
is available for as long as needed to satisfy these requirements.

e) Convey the object code using peer-to-peer transmission, provided you
inform other peers where the object code and Corresponding Source of
the work are being offered to the general public at no charge under
subsection 6d.

A separable portion of the object code, whose source code is excluded
from the Corresponding Source as a System Library, need not be
included in conveying the object code work.

A "User Product" is either (1) a "consumer product"”, which means any
tangible personal property which is normally used for personal, family, or
household purposes, or (2) anything designed or sold for incorporation
into a dwelling. In determining whether a product is a consumer product,
doubtful cases shall be resolved in favor of coverage. For a particular
product received by a particular user, "normally used" refers to a typical
or common use of that class of product, regardless of the status of the
particular user or of the way in which the particular user actually uses, or
expects or is expected to use, the product. A product is a consumer
product regardless of whether the product has substantial commercial,
industrial or non-consumer uses, unless such uses represent the only
significant mode of use of the product.

"Installation Information” for a User Product means any methods,
procedures, authorization keys, or other information required to install
and execute modified versions of a covered work in that User Product
from a modified version of its Corresponding Source. The information
must suffice to ensure that the continued functioning of the modified
object code is in no case prevented or interfered with solely because
modification has been made.

If you convey an object code work under this section in, or with, or
specifically for use in, a User Product, and the conveying occurs as part
of a transaction in which the right of possession and use of the User
Product is transferred to the recipient in perpetuity or for a fixed term
(regardless of how the transaction is characterized), the Corresponding
Source conveyed under this section must be accompanied by the
Installation Information. But this requirement does not apply if neither you
nor any third party retains the ability to install modified object code on the
User Product (for example, the work has been installed in ROM).

The requirement to provide Installation Information does not include a
requirement to continue to provide support service, warranty, or updates
for a work that has been modified or installed by the recipient, or for the
User Product in which it has been modified or installed. Access to a
network may be denied when the modification itself materially and
adversely affects the operation of the network or violates the rules and
protocols for communication across the network.

Corresponding Source conveyed, and Installation Information provided,
in accord with this section must be in a format that is publicly
documented (and with an implementation available to the public in
source code form), and must require no special password or key for
unpacking, reading or copying.

7. Additional Terms.

"Additional permissions" are terms that supplement the terms of this
License by making exceptions from one or more of its conditions.
Additional permissions that are applicable to the entire Program shall be
treated as though they were included in this License, to the extent that
they are valid under applicable law. If additional permissions apply only to
part of the Program, that part may be used separately under those
permissions, but the entire Program remains governed by this License
without regard to the additional permissions.

When you convey a copy of a covered work, you may at your option
remove any additional permissions from that copy, or from any part of it.
(Additional permissions may be written to require their own removal in
certain cases when you modify the work.) You may place additional
permissions on material, added by you to a covered work, for which you
have or can give appropriate copyright permission.

Notwithstanding any other provision of this License, for material you add
to a covered work, you may (if authorized by the copyright holders of that
material) supplement the terms of this License with terms:

a) Disclaiming warranty or limiting liability differently from the terms of
sections 15 and 16 of this License; or

b) Requiring preservation of specified reasonable legal notices or author
attributions in that material or in the Appropriate Legal Notices displayed
by works containing it; or

¢) Prohibiting misrepresentation of the origin of that material, or requiring

that modified versions of such material be marked in reasonable ways as
different from the original version; or

d) Limiting the use for publicity purposes of names of licensors or authors
of the material; or

e) Declining to grant rights under trademark law for use of some trade
names, trademarks, or service marks; or

f) Requiring indemnification of licensors and authors of that material by
anyone who conveys the material (or modified versions of it) with
contractual assumptions of liability to the recipient, for any liability that
these contractual assumptions directly impose on those licensors and
authors.

All other non-permissive additional terms are considered "further
restrictions" within the meaning of section 10. If the Program as you
received it, or any part of it, contains a notice stating that it is governed
by this License along with a term that is a further restriction, you may
remove that term. If a license document contains a further restriction but
permits relicensing or conveying under this License, you may add to a
covered work material governed by the terms of that license document,
provided that the further restriction does not survive such relicensing or
conveying.

If you add terms to a covered work in accord with this section, you must
place, in the relevant source files, a statement of the additional terms that
apply to those files, or a notice indicating where to find the applicable
terms.

Additional terms, permissive or non-permissive, may be stated in the
form of a separately written license, or stated as exceptions; the above
requirements apply either way.

8. Termination.

You may not propagate or modify a covered work except as expressly
provided under this License. Any attempt otherwise to propagate or
modify it is void, and will automatically terminate your rights under this
License (including any patent licenses granted under the third paragraph
of section 11).

However, if you cease all violation of this License, then your license from
a particular copyright holder is reinstated (a) provisionally, unless and until
the copyright holder explicitly and finally terminates your license, and (b)
permanently, if the copyright holder fails to notify you of the violation by
some reasonable means prior to 60 days after the cessation.

Moreover, your license from a particular copyright holder is reinstated
permanently if the copyright holder notifies you of the violation by some
reasonable means, this is the first time you have received notice of
violation of this License (for any work) from that copyright holder, and you
cure the violation prior to 30 days after your receipt of the notice.

Termination of your rights under this section does not terminate the
licenses of parties who have received copies or rights from you under
this License. If your rights have been terminated and not permanently
reinstated, you do not qualify to receive new licenses for the same
material under section 10.

9. Acceptance Not Required for Having Copies.

You are not required to accept this License in order to receive or run a
copy of the Program. Ancillary propagation of a covered work occurring
solely as a consequence of using peer-to-peer transmission to receive a
copy likewise does not require acceptance. However, nothing other than
this License grants you permission to propagate or modify any covered
work. These actions infringe copyright if you do not accept this License.
Therefore, by modifying or propagating a covered work, you indicate
your acceptance of this License to do so.

10. Automatic Licensing of Downstream Recipients.

Each time you convey a covered work, the recipient automatically
receives a license from the original licensors, to run, modify and
propagate that work, subject to this License. You are not responsible for
enforcing compliance by third parties with this License.

An "entity transaction” is a transaction transferring control of an
organization, or substantially all assets of one, or subdividing an
organization, or merging organizations. If propagation of a covered work
results from an entity transaction, each party to that transaction who
receives a copy of the work also receives whatever licenses to the work
the party's predecessor in interest had or could give under the previous
paragraph, plus a right to possession of the Corresponding Source of
the work from the predecessor in interest, if the predecessor has it or
can get it with reasonable efforts.

You may not impose any further restrictions on the exercise of the rights
granted or affirmed under this License. For example, you may not



impose a license fee, royalty, or other charge for exercise of rights
granted under this License, and you may not initiate litigation (including a
cross-claim or counterclaim in a lawsuit) alleging that any patent claim is
infringed by making, using, selling, offering for sale, or importing the
Program or any portion of it.

11. Patents.

A "contributor" is a copyright holder who authorizes use under this
License of the Program or a work on which the Program is based. The
work thus licensed is called the contributor's "contributor version".

A contributor's "essential patent claims" are all patent claims owned or
controlled by the contributor, whether already acquired or hereafter
acquired, that would be infringed by some manner, permitted by this
License, of making, using, or selling its contributor version, but do not
include claims that would be infringed only as a consequence of further
modification of the contributor version. For purposes of this definition,
"control" includes the right to grant patent sublicenses in a manner
consistent with the requirements of this License.

Each contributor grants you a non-exclusive, worldwide, royalty-free
patent license under the contributor's essential patent claims, to make,
use, sell, offer for sale, import and otherwise run, modify and propagate
the contents of its contributor version.

In the following three paragraphs, a "patent license" is any express
agreement or commitment, however denominated, not to enforce a
patent (such as an express permission to practice a patent or covenant
not to sue for patent infringement). To "grant" such a patent license to a
party means to make such an agreement or commitment not to enforce
a patent against the party.

If you convey a covered work, knowingly relying on a patent license, and
the Corresponding Source of the work is not available for anyone to
copy, free of charge and under the terms of this License, through a
publicly available network server or other readily accessible means, then
you must either (1) cause the Corresponding Source to be so available,
or (2) arrange to deprive yourself of the benefit of the patent license for
this particular work, or (3) arrange, in @ manner consistent with the
requirements of this License, to extend the patent license to downstream
recipients. "Knowingly relying" means you have actual knowledge that,
but for the patent license, your conveying the covered work in a country,
or your recipient's use of the covered work in a country, would infringe
one or more identifiable patents in that country that you have reason to
believe are valid.

If, pursuant to or in connection with a single transaction or arrangement,
you convey, or propagate by procuring conveyance of, a covered work,
and grant a patent license to some of the parties receiving the covered
work authorizing them to use, propagate, modify or convey a specific
copy of the covered work, then the patent license you grant is
automatically extended to all recipients of the covered work and works
based on it.

A patent license is "discriminatory” if it does not include within the scope
of its coverage, prohibits the exercise of, or is conditioned on the
non-exercise of one or more of the rights that are specifically granted
under this License. You may not convey a covered work if you are a party
to an arrangement with a third party that is in the business of distributing
software, under which you make payment to the third party based on the
extent of your activity of conveying the work, and under which the third
party grants, to any of the parties who would receive the covered work
from you, a discriminatory patent license (a) in connection with copies of
the covered work conveyed by you (or copies made from those copies),
or (b) primarily for and in connection with specific products or
compilations that contain the covered work, unless you entered into that
arrangement, or that patent license was granted, prior to 28 March
2007.

Nothing in this License shall be construed as excluding or limiting any
implied license or other defenses to infringement that may otherwise be
available to you under applicable patent law.

12. No Surrender of Others' Freedom.

If conditions are imposed on you (whether by court order, agreement or
otherwise) that contradict the conditions of this License, they do not
excuse you from the conditions of this License. If you cannot convey a
covered work so as to satisfy simultaneously your obligations under this
License and any other pertinent obligations, then as a consequence you
may not convey it at all. For example, if you agree to terms that obligate
you to collect a royalty for further conveying from those to whom you
convey the Program, the only way you could satisfy both those terms
and this License would be to refrain entirely from conveying the Program.

18. Use with the GNU Affero General Public License.

Notwithstanding any other provision of this License, you have permission
to link or combine any covered work with a work licensed under version
3 of the GNU Affero General Public License into a single combined work,
and to convey the resulting work. The terms of this License will continue
to apply to the part which is the covered work, but the special
requirements of the GNU Affero General Public License, section 13,
concerning interaction through a network will apply to the combination
as such.

14. Revised Versions of this License.

The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions
of the GNU General Public License from time to time. Such new versions
will be similar in spirit to the present version, but may differ in detail to
address new problems or concerns.

Each version is given a distinguishing version number. If the Program
specifies that a certain numbered version of the GNU General Public
License "or any later version" applies to it, you have the option of
following the terms and conditions either of that numbered version or of
any later version published by the Free Software Foundation. If the
Program does not specify a version number of the GNU General Public
License, you may choose any version ever published by the Free
Software Foundation.

If the Program specifies that a proxy can decide which future versions of
the GNU General Public License can be used, that proxy's public
statement of acceptance of a version permanently authorizes you to
choose that version for the Program.

Later license versions may give you additional or different permissions.
However, no additional obligations are imposed on any author or
copyright holder as a result of your choosing to follow a later version.

15. Disclaimer of Warranty.

THERE IS NO WARRANTY FOR THE PROGRAM, TO THE EXTENT
PERMITTED BY APPLICABLE LAW. EXCEPT WHEN OTHERWISE
STATED IN WRITING THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER
PARTIES PROVIDE THE PROGRAM "AS IS" WITHOUT WARRANTY OF
ANY KIND, EITHER EXPRESSED OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT
LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. THE ENTIRE RISK AS TO
THE QUALITY AND PERFORMANGE OF THE PROGRAM IS WITH YOU.
SHOULD THE PROGRAM PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME THE
COST OF ALL NECESSARY SERVICING, REPAIR OR CORRECTION.

16. Limitation of Liability.

IN'NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED
TO IN WRITING WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY OTHER
PARTY WHO MODIFIES AND/OR CONVEYS THE PROGRAM AS
PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR DAMAGES, INCLUDING
ANY GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL
DAMAGES ARISING OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE
PROGRAM (INCLUDING BUT NOT LIMITED TO LOSS OF DATA OR
DATA BEING RENDERED INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY
YOU OR THIRD PARTIES OR A FAILURE OF THE PROGRAM TO
OPERATE WITH ANY OTHER PROGRAMS), EVEN IF SUCH HOLDER
OR OTHER PARTY HAS BEEN ADVISED OF THE POSSIBILITY OF
SUCH DAMAGES.

17. Interpretation of Sections 15 and 16.

If the disclaimer of warranty and limitation of liability provided above
cannot be given local legal effect according to their terms, reviewing
courts shall apply local law that most closely approximates an absolute
waiver of all civil liability in connection with the Program, unless a
warranty or assumption of liability accompanies a copy of the Program in
return for a fee.

END OF TERMS AND CONDITIONS

How to Apply These Terms to Your New Programs

If you develop a new program, and you want it to be of the greatest
possible use to the public, the best way to achieve this is to make it free
software which everyone can redistribute and change under these terms.

To do so, attach the following notices to the program. It is safest to
attach them to the start of each source file to most effectively state the
exclusion of warranty; and each file should have at least the "copyright"
line and a pointer to where the full notice is found.

<one line to give the program's name and a brief idea of what it does.>
Copyright (C) <year> <name of author>



This program is free software: you can redistribute it and/or modify it
under the terms of the GNU General Public License as published by the
Free Software Foundation, either version 3 of the License, or (at your
option) any later version.

This program is distributed in the hope that it will be useful, but
WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See
the GNU General Public License for more details.

You should have received a copy of the GNU General Public License
along with this program. If not, see <http://www.gnu.org/licenses/>.

Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.

If the program does terminal interaction, make it output a short notice like
this when it starts in an interactive mode:

<program> Copyright (C) <year> <name of author>

This program comes with ABSOLUTELY NO WARRANTY; for details
type 'show w'".

This is free software, and you are welcome to redistribute it under certain
conditions; type ‘show ¢' for details.

The hypothetical commands ‘show w' and ‘show ¢' should show the
appropriate parts of the General Public License. Of course, your
program's commands might be different; for a GUI interface, you would
use an "about box".

You should also get your employer (if you work as a programmer) or
school, if any, to sign a "copyright disclaimer" for the program, if
necessary.

For more information on this, and how to apply and follow the GNU GPL,
see <http://www.gnu.org/licenses/>.

The GNU General Public License does not permit incorporating your
program into proprietary programs. If your program is a subroutine
library, you may consider it more useful to permit linking proprietary
applications with the library. If this is what you want to do, use the GNU
Lesser General Public License instead of this License. But first, please
read <http://www.gnu.org/philosophy/why-not-Igpl.html>.

Copyright (C) 1991, 1999 Free Software Foundation, Inc.

51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA
Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies of this
license document, but changing it is not allowed.

[This is the first released version of the Lesser GPL. It also counts as the
successor of the GNU Library Public License, version 2, hence the
version number 2.1.]

NOTE! This copyright does *not* cover user programs that use kernel
services by normal system calls - this is merely considered normal use of
the kernel, and does “not* fall under the heading of "derived work".

Also note that the GPL below is copyrighted by the Free Software
Foundation, but the instance of code that it refers to (the Linux kernel) is
copyrighted by me and others who actually wrote it.

Also note that the only valid version of the GPL as far as the kernel is
concerned is _this_ particular version of the license (ie v2, not v2.2 or
v3.x or whatever), unless explicitly otherwise stated.

Linus Torvalds

PCRE LICENCE

PCRE is a library of functions to support regular expressions whose
syntax and semantics are as close as possible to those of the Perl 5
language.

Release 8 of PCRE is distributed under the terms of the "BSD" licence,
as specified below. The documentation for PCRE, supplied in the "doc"
directory, is distributed under the same terms as the software itself.

The basic library functions are written in C and are freestanding. Also
included in the distribution is a set of C++ wrapper functions, and a
just-in-time compiler that can be used to optimize pattern matching. These
are both optional features that can be omitted when the library is built.

THE BASIC LIBRARY FUNCTIONS

Written by: Philip Hazel
Email local part: ph10
Email domain: cam.ac.uk

University of Cambridge Computing Service, Cambridge, England.

Copyright (c) 1997-2012 University of Cambridge
All rights reserved.

PCRE JUST-IN-TIME COMPILATION SUPPORT

Written by: Zoltan Herczeg
Email local part: hzmester
Emain domain: freemail.hu

Copyright(c) 2010-2012 Zoltan Herczeg
All rights reserved.

STACK-LESS JUST-IN-TIME COMPILER

Written by: Zoltan Herczeg
Email local part: hzmester
Emain domain: freemail.hu

Copyright(c) 2009-2012 Zoltan Herczeg
All rights reserved.

THE C++ WRAPPER FUNCTIONS
Contributed by: Google Inc.

Copyright (c) 2007-2012, Google Inc.
All rights reserved.

THE "BSD" LICENCE

Redistribution and use in source and binary forms, with or without
modification, are permitted provided that the following conditions are
met:

* Redistributions of source code must retain the above copyright notice,
this list of conditions and the following disclaimer.

* Redistributions in binary form must reproduce the above copyright
notice, this list of conditions and the following disclaimer in the
documentation and/or other materials provided with the distribution.

* Neither the name of the University of Cambridge nor the name of
Google Inc. nor the names of their contributors may be used to endorse
or promote products derived from this software without specific prior
written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND
CONTRIBUTORS "AS IS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED
WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED
WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE
COPYRIGHT OWNER OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY
DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO,
PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF
USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER
CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN
CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE
OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS
SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH
DAMAGE.

End
Copyrights:

All of the code can be freely used and redistributed. The individual source
files each have their own copyright and permission notice.

Pppd, pppstats and pppdump are under BSD-style notices.
Some of the pppd plugins are GPL'd. Chat is public domain.
Copyright (c) 2004, Jan Kneschke, incremental

All rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without

modification, are permitted provided that the following conditions are

met:

- Redistributions of source code must retain the above copyright notice,
this list of conditions and the following disclaimer.

- Redistributions in binary form must reproduce the above copyright
notice, this list of conditions and the following disclaimer in the
documentation and/or other materials provided with the distribution.

- Neither the name of the 'incremental’ nor the names of its contributors
may be used to endorse or promote products derived from this



software without specific prior written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND
CONTRIBUTORS "AS IS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED
WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED
WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE
COPYRIGHT OWNER OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY
DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO,
PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF
USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER
CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN
CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE
OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS
SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH
DAMAGE.

Copyright (c) 2005-2009, Thomas BERNARD
All rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without
modification, are permitted provided that the following conditions are
met:

* Redistributions of source code must retain the above copyright notice,
this list of conditions and the following disclaimer.

* Redistributions in binary form must reproduce the above copyright
notice, this list of conditions and the following disclaimer in the
documentation and/or other materials provided with the distribution.

* The name of the author may not be used to endorse or promote
products derived from this software without specific prior written
permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND
CONTRIBUTORS "AS IS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED
WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED
WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE
COPYRIGHT OWNER OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY
DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO,
PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF
USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER
CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN
CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE
OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS
SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH
DAMAGE.

LICENSE ISSUES

The OpenSSL toolkit stays under a dual license, i.e. both the conditions
of the OpenSSL License and the original SSLeay license apply to the
toolkit.

See below for the actual license texts. Actually both licenses are
BSD-style Open Source licenses. In case of any license issues related to
OpenSSL please contact openssl-core@openssl.org.

OpenSSL License
Copyright (c) 1998-2005 The OpenSSL Project. Al rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without
modification, are permitted provided that the following conditions are
met:

1. Redistributions of source code must retain the above copyright notice,
this list of conditions and the following disclaimer.

2. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright
notice, this list of conditions and the following disclaimer in the
documentation and/or other materials provided with the distribution.

3. All advertising materials mentioning features or use of this software
must display the following acknowledgment:

"This product includes software developed by the OpenSSL Project for
use in the OpenSSL Toolkit. (http://www.openssl.org/)"

4. The names "OpenSSL Toolkit" and "OpenSSL Project" must not be
used to endorse or promote products derived from this software without
prior written permission. For written permission, please contact openssl-
core@openssl.org.

5. Products derived from this software may not be called "OpenSSL" nor

may "OpenSSL" appear in their names without prior written permission
of the OpenSSL Project.

6. Redistributions of any form whatsoever must retain the following
acknowledgment:

"This product includes software developed by the OpenSSL Project for
use in the OpenSSL Toolkit (http://www.openssl.org/)"

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE OpenSSL PROJECT "AS IS"
AND ANY EXPRESSED OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT
NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY
AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN
NO EVENT SHALL THE OpenSSL PROJECT OR ITS CONTRIBUTORS
BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL,
EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT
NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR
SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS
INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF
LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT
(INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY
OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

This product includes cryptographic software written by Eric Young
(eay@cryptsoft.com). This product includes software written by Tim
Hudson (tih@cryptsoft.com).

Original SSLeay License

Copyright (C) 1995-1998 Eric Young (eay@cryptsoft.com)
All rights reserved.

This package is an SSL implementation written by Eric Young (eay@
cryptsoft.com).

The implementation was written so as to conform with Netscapes SSL.

This library is free for commercial and non-commercial use as long as the
following conditions are aheared to. The following conditions apply to all
code found in this distribution, be it the RC4, RSA, Ihash, DES, etc.,
code; not just the SSL code. The SSL documentation included with this
distribution is covered by the same copyright terms except that the
holder is Tim Hudson (th@cryptsoft.com).

Copyright remains Eric Young's, and as such any Copyright notices in
the code are not to be removed.

If this package is used in a product, Eric Young should be given
attribution as the author of the parts of the library used.

This can be in the form of a textual message at program startup or in
documentation (online or textual) provided with the package.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without
modification, are permitted provided that the following conditions are
met:

1. Redistributions of source code must retain the copyright notice, this
list of conditions and the following disclaimer.

2. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright
notice, this list of conditions and the following disclaimer in the
documentation and/or other materials provided with the distribution.

3. All advertising materials mentioning features or use of this software
must display the following acknowledgement:

"This product includes cryptographic software written by Eric Young
(eay@cryptsoft.com)"

The word 'cryptographic' can be left out if the rouines from the library
being used are not cryptographic related :-).

4. If you include any Windows specific code (or a derivative thereof) from
the apps directory (application code) you must include an
acknowledgement:

"This product includes software written by Tim Hudson (th@cryptsoft.
com)"

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY ERIC YOUNG "AS IS"" AND ANY
EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED
TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS
FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT
SHALL THE AUTHOR OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY
DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO,



PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF
USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER
CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN
CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE
OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS
SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH
DAMAGE.

The licence and distribution terms for any publically available version or
derivative of this code cannot be changed. i.e. this code cannot simply
be copied and put under another distribution licence [including the GNU
Public Licence.]

Except where otherwise noted in the source code (e.g. the files hash.c,
list.c and the trio files, which are covered by a similar licence but with
different Copyright notices) all the files are:

Copyright (C) 1998-2003 Daniel Veillard. All Rights Reserved.

Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining a
copy of this software and associated documentation files (the
"Software"), to deal in the Software without restriction, including without
limitation the rights to use, copy, modify, merge, publish, distribute,
sublicense, and/or sell copies of the Software, and to permit persons to
whom the Software is fur-nished to do so, subject to the following
conditions:

The above copyright notice and this permission notice shall be included
in all copies or substantial portions of the Software.

THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF
ANY KIND, EXPRESS OR IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO
THE WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, FIT-NESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE AND NONINFRINGEMENT. IN NO EVENT
SHALL THE DANIEL VEILLARD BE LIABLE FOR ANY CLAIM,
DAMAGES OR OTHER LIABILITY, WHETHER IN AN ACTION OF
CONTRACT, TORT OR OTHERWISE, ARISING FROM, OUT OF OR IN
CON-NECTION WITH THE SOFTWARE OR THE USE OR OTHER
DEALINGS IN THE SOFTWARE.

Except as contained in this notice, the name of Daniel Veillard shall not
be used in advertising or otherwise to promote the sale, use or other
deal-ings in this Software without prior written authorization from him.

Boost Software License - Version 1.0 - August 17th, 2003

Permission is hereby granted, free of charge, to any person or
organization obtaining a copy of the software and accompanying
documentation covered by this license (the "Software") to use,
reproduce, display, distribute, execute, and transmit the Software, and to
prepare derivative works of the Software, and to permit third-parties to
whom the Software is furnished to do so, all subject to the following:

The copyright notices in the Software and this entire statement, including
the above license grant, this restriction and the following disclaimer, must
be included in all copies of the Software, in whole or in part, and all
derivative works of the Software, unless such copies or derivative works
are solely in the form of machine-executable object code generated by a
source language processor.

THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF
ANY KIND, EXPRESS OR IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO
THE WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE, TITLE AND NON-INFRINGEMENT. IN NO
EVENT SHALL THE COPYRIGHT HOLDERS OR ANYONE
DISTRIBUTING THE SOFTWARE BE LIABLE FOR ANY DAMAGES OR
OTHER LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, TORT OR OTHERWISE,
ARISING FROM, OUT OF OR IN CONNECTION WITH THE SOFTWARE
OR THE USE OR OTHER DEALINGS IN THE SOFTWARE.

The MIT License (MIT)
Copyright (c) <year> <copyright holders>

Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining a
copy of this software and associated documentation files (the
"Software"), to deal in the Software without restriction, including without
limitation the rights to use, copy, modify, merge, publish, distribute,
sublicense, and/or sell copies of the Software, and to permit persons to
whom the Software is furnished to do so, subject to the following
conditions:

The above copyright notice and this permission notice shall be included
in all copies or substantial portions of the Software.

THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF
ANY KIND, EXPRESS OR IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO
THE WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE AND NONINFRINGEMENT. IN NO EVENT
SHALL THE AUTHORS OR COPYRIGHT HOLDERS BE LIABLE FOR
ANY CLAIM, DAMAGES OR OTHER LIABILITY, WHETHER IN AN
ACTION OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE, ARISING FROM, OUT
OF OR IN CONNECTION WITH THE SOFTWARE OR THE USE OR
OTHER DEALINGS IN THE SOFTWARE.

The PHP License, version 3.01
Copyright (c) 1999 - 2006 The PHP Group. All rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without
modification, is permitted provided that the following conditions are met:

1. Redistributions of source code must retain the above copyright notice,
this list of conditions and the following disclaimer.

2. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright
notice, this list of conditions and the following disclaimer in the
documentation and/or other materials provided with the distribution.

3. The name "PHP" must not be used to endorse or promote products
derived from this software without prior written permission. For written
permission, please contact group@php.net.

4. Products derived from this software may not be called "PHP", nor may
"PHP" appear in their name, without prior written permission from
group@php.net. You may indicate that your software works in
conjunction with PHP by saying "Foo for PHP" instead of calling it "PHP
Foo" or "phpfoo”

5. The PHP Group may publish revised and/or new versions of the
license from time to time. Each version will be given a distinguishing
version number.

Once covered code has been published under a particular version of the
license, you may always continue to use it under the terms of that
version. You may also choose to use such covered code under the terms
of any subsequent version of the license published by the PHP Group.
No one other than the PHP Group has the right to modify the terms
applicable to covered code created under this License.

6. Redistributions of any form whatsoever must retain the following
acknowledgment:

"This product includes PHP software, freely available from
<http://www.php.net/software/>".

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE PHP DEVELOPMENT TEAM
“AS IS" AND ANY EXPRESSED OR IMPLIED WARRANTIES,
INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE
ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE PHP DEVELOPMENT
TEAM OR ITS CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT,
INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL
DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF
SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR
PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION)

HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER
IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING
NEGLIGENCE OR OTHERWISE)

ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF
ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

This software consists of voluntary contributions made by many
individuals on behalf of the PHP Group.

The PHP Group can be contacted via Email at group@php.net.

For more information on the PHP Group and the PHP project, please see
<http://www.php.net>.

PHP includes the Zend Engine, freely available at <http://www.zend.com>.

Copyright (c) 2004, Apple Compuiter, Inc. and The Mozilla Foundation.
All rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without
modification, are permitted provided that the following conditions are met:

1. Redistributions of source code must retain the above copyright notice,
this list of conditions and the following disclaimer.

2. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright



notice, this list of conditions and the following disclaimer in the
documentation and/or other materials provided with the distribution.

3. Neither the names of Apple Computer, Inc. ("Apple") or The Mozilla
Foundation ("Mozilla") nor the names of their contributors may be used to
endorse or promote products derived from this software without specific
prior written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY APPLE, MOZILLA AND THEIR
CONTRIBUTORS "AS IS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES,
INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE
DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL APPLE, MOZILLA OR THEIR
CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL,
SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING,
BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR
SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS
INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF
LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT
(INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT
OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

Version: MPL 1.1/GPL 2.0/LGPL 2.1

The contents of this file are subject to the Moxzilla Public License Version
1.1 (the "License"); you may not use this file except in compliance with
the License. You may obtain a copy of the License at

http://www.mozilla.org/MPL/

Software distributed under the License is distributed on an "AS IS" basis,
WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, either express or implied. See the
License for the specific language governing rights and limitations under
the License.

The Original Code is mozilla.org code.

The Initial Developer of the Original Code is Netscape Communications
Corporation.

Portions created by the Initial Developer are Copyright (C) 1998 the Initial
Developer. All Rights Reserved.

Contributor(s):

Alternatively, the contents of this file may be used under the terms of
either the GNU General Public License Version 2 or later (the "GPL"), or
the GNU Lesser General Public License Version 2.1 or later (the "LGPL"),
in which case the provisions of the GPL or the LGPL are applicable
instead of those above. If you wish to allow use of your version of this file
only under the terms of either the GPL or the LGPL, and not to allow
others to use your version of this file under the terms of the MPL, indicate
your decision by deleting the provisions above and replace them with the
notice and other provisions required by the GPL or the LGPL. If you do
not delete the provisions above, a recipient may use your version of this
file under the terms of any one of the MPL, the GPL or the LGPL.

TinyXML

TinyXML is a simple, small, C++ XML parser that can be easily integrated
into other programs.

What it does.

In brief, TinyXML parses an XML document, and builds from that a
Document Object Model (DOM) that can be read, modified, and saved.
XML stands for "eXtensible Markup Language." It allows you to create
your own document markups. Where HTML does a very good job of
marking documents for browsers, XML allows you to define any kind of
document markup, for example a document that describes a "to do" list
for an organizer application. XML is a very structured and convenient
format. All those random file formats created to store application data
can all be replaced with XML. One parser for everything. The best place
for the complete, correct, and quite frankly hard to read spec is at http://
www.w3.0rg/TR/2004/REC-xmI-20040204/. An intro to XML (that | really
like) can be found at http://skew.org/xml/tutorial. There are different ways
to access and interact with XML data. TinyXML uses a Document Object
Model (DOM), meaning the XML data is parsed into a C++ objects that
can be browsed and manipulated, and then written to disk or another
output stream. You can also construct an XML document from scratch
with C++ objects and write this to disk or another output stream.
TinyXML is designed to be easy and fast to learn. It is two headers and
four cpp files. Simply add these to your project and off you go. There is
an example file - xmitest.cpp - to get you started. TinyXML is released
under the ZLib license, so you can use it in open source or commercial

code. The details of the license are at the top of every source file.
TinyXML attempts to be a flexible parser, but with truly correct and
compliant XML output. TinyXML should compile on any reasonably C++
compliant system. It does not rely on exceptions or RTTI. It can be
compiled with or without STL support. TinyXML fully supports the UTF-8
encoding, and the first 64k character entities.

What it doesn't do.

TinyXML doesn't parse or use DTDs (Document Type Definitions) or
XSLs (eXtensible Stylesheet Language.) There are other parsers out there
(check out www.sourceforge.org, search for XML) that are much more
fully featured. But they are also much bigger, take longer to set up in your
project, have a higher learning curve, and often have a more restrictive
license. If you are working with browsers or have more complete XML
needs, TinyXML is not the parser for you. The following DTD syntax will
not parse at this time in TinyXML: @verbatim ]> @endverbatim because
TinyXML sees this as a IDOCTYPE node with an illegally embedded
IELEMENT node. This may be addressed in the future.

Tutorials.

For the impatient, here is a tutorial to get you going. A great way to get
started, but it is worth your time to read this (very short) manual
completely. - @subpage tutorialO

Code Status.

TinyXML is mature, tested code. It is very stable. If you find bugs, please
file a bug report on the sourceforge web site (www.sourceforge.net/
projects/tinyxml). We'll get them straightened out as soon as possible.
There are some areas of improvement; please check sourceforge if you
are interested in working on TinyXML.

Related Projects

TinyXML projects you may find useful! (Descriptions provided by the
projects.)

e TinyXPath (http://tinyxpath.sourceforge.net). TinyXPath is a small
footprint XPath syntax decoder, written in C++.

e TinyXML++ (http://code.google.com/p/ticpp/). TinyXML++ is a
completely new interface to TinyXML that uses MANY of the C++
strengths. Templates, exceptions, and much better error handling.

Features
Using STL

TinyXML can be compiled to use or not use STL. When using STL,
TinyXML uses the std::string class, and fully supports std::istream,
std::ostream, operator<<, and operator>>. Many APl methods have
both 'const char*' and 'const std::string&' forms. When STL support is
compiled out, no STL files are included whatsoever. All the string classes
are implemented by TinyXML itself. API methods all use the 'const char*'
form for input. Use the compile time #define: TIXML_USE_STL to
compile one version or the other. This can be passed by the compiler, or
set as the first line of "tinyxml.h". Note: If compiling the test code in Linux,
setting the environment variable TINYXML_USE_STL=YES/NO will
control STL compilation. In the Windows project file, STL and non STL
targets are provided. In your project, It's probably easiest to add the line
"#define TIXML_USE_STL" as the first line of tinyxml.h.

UTF-8

TinyXML supports UTF-8 allowing to manipulate XML files in any
language. TinyXML also supports "legacy mode" - the encoding used
before UTF-8 support and probably best described as "extended ascii".
Normally, TinyXML will try to detect the correct encoding and use it.
However, by setting the value of TIXML_DEFAULT_ENCODING in the
header file, TinyXML can be forced to always use one encoding. TinyXML
will assume Legacy Mode until one of the following occurs:

1. If the non-standard but common "UTF-8 lead bytes" (Oxef Oxbb Oxbf)
begin the file or data stream, TinyXML will read it as UTF-8.

2. If the declaration tag is read, and it has an encoding="UTF-8", then
TinyXML will read it as UTF-8.
3. If the declaration tag is read, and it has no encoding specified, then
TinyXML will read it as UTF-8.

4. If the declaration tag is read, and it has an encoding="something
else", then TinyXML will read it as Legacy Mode. In legacy mode,
TinyXML will work as it did before. It's not clear what that mode does



exactly, but old content should keep working.
5. Until one of the above criteria is met, TinyXML runs in Legacy Mode.

What happens if the encoding is incorrectly set or detected? TinyXML will
try to read and pass through text seen as improperly encoded. You may
get some strange results or mangled characters. You may want to force
TinyXML to the correct mode. You may force TinyXML to Legacy Mode
by using LoadFile( TIXML_ENCODING_LEGACY ) or LoadFile( filename,
TIXML_ENCODING_LEGACY ). You may force it to use legacy mode all
the time by setting TIXML_DEFAULT_ENCODING = TIXML_ENCODING_
LEGAQCY. Likewise, you may force it to TIXML_ENCODING_UTF8 with
the same technique. For English users, using English XML, UTF-8 is the
same as low-ASCII. You don't need to be aware of UTF-8 or change
your code in any way. You can think of UTF-8 as a "superset" of ASCII.
UTF-8 is not a double byte format - but it is a standard encoding of
Unicode! TinyXML does not use or directly support wchar, TCHAR, or
Microsoft's _UNICODE at this time. It is common to see the term
"Unicode" improperly refer to UTF-16, a wide byte encoding of unicode.
This is a source of confusion. For "high-ascii" languages - everything not
English, pretty much - TinyXML can handle all languages, at the same
time, as long as the XML is encoded in UTF-8. That can be a little tricky,
older programs and operating systems tend to use the "default" or
"traditional" code page. Many apps (and almost all modern ones) can
output UTF-8, but older or stubborn (or just broken) ones still output text
in the default code page. For example, Japanese systems traditionally
use SHIFT-JIS encoding. Text encoded as SHIFT-JIS can not be read by
TinyXML. A good text editor can import SHIFT-JIS and then save as
UTF-8. The Skew.org link does a great job covering the encoding issue.
The test file "utf8test.xml" is an XML containing English, Spanish,
Russian, and Simplified Chinese. (Hopefully they are translated correctly).
The file "utf8test.gif" is a screen capture of the XML file, rendered in |E.
Note that if you don't have the correct fonts (Simplified Chinese or
Russian) on your system, you won't see output that matches the GIF file
even if you can parse it correctly. Also note that (at least on my Windows
machine) console output is in a Western code page, so that Print() or
printf() cannot correctly display the file. This is not a bug in TinyXML - just
an OS issue. No data is lost or destroyed by TinyXML. The console just
doesn't render UTF-8.

Entities

TinyXML recognizes the pre-defined "character entities", meaning special
characters. Namely: @verbatim & & < < >>"" &apos; ' @endverbatim
These are recognized when the XML document is read, and translated to
there UTF-8 equivalents. For instance, text with the XML of: @verbatim
Far & Away @endverbatim will have the Value() of "Far & Away" when
queried from the TiXmiIText object, and will be written back to the XML
stream/file as an ampersand. Older versions of TinyXML "preserved"
character entities, but the newer versions will translate them into
characters. Additionally, any character can be specified by its Unicode
code point: The syntax " " or " " are both to the non-breaking space
characher.

Printing

TinyXML can print output in several different ways that all have strengths
and limitations. - Print( FILE* ). Output to a std-C stream, which includes
all C files as well as stdout. - "Pretty prints", but you don't have control
over printing options. - The output is streamed directly to the FILE object,
so there is no memory overhead in the TinyXML code. - used by Print()
and SaveFile() - operator<<. Output to a c++ stream. - Integrates with
standart C++ iostreams. - Outputs in "network printing" mode without
line breaks. Good for network transmission and moving XML between
C++ objects, but hard for a human to read. - TiXmIPrinter. Output to a
std::string or memory buffer. - APl is less concise - Future printing
options will be put here. - Printing may change slightly in future versions
as it is refined and expanded.

Streams

With TIXML_USE_STL on TinyXML supports C++ streams (operator
<<,>>) streams as well as C (FILE*) streams. There are some differences
that you may need to be aware of. C style output: - based on FILE* - the
Print() and SaveFile() methods Generates formatted output, with plenty of
white space, intended to be as human-readable as possible. They are
very fast, and tolerant of ill formed XML documents. For example, an
XML document that contains 2 root elements and 2 declarations, will still
print. C style input: - based on FILE* - the Parse() and LoadFile() methods
A fast, tolerant read. Use whenever you don't need the C++ streams.
C++ style output: - based on std::ostream - operator<< Generates

condensed output, intended for network transmission rather than
readability. Depending on your system's implementation of the ostream
class, these may be somewhat slower. (Or may not.) Not tolerant of ill
formed XML: a document should contain the correct one root element.
Additional root level elements will not be streamed out. C++ style input:
- based on std::istream - operator>> Reads XML from a stream, making
it useful for network transmission. The tricky part is knowing when the
XML document is complete, since there will almost certainly be other
data in the stream. TinyXML will assume the XML data is complete after
it reads the root element. Put another way, documents that are ill-
constructed with more than one root element will not read correctly. Also
note that operator>> is somewhat slower than Parse, due to both
implementation of the STL and limitations of TinyXML.

White space

The world simply does not agree on whether white space should be
kept, or condensed. For example, pretend the '_" is a space, and look at
"Hello____world". HTML, and at least some XML parsers, will interpret
this as "Hello_world". They condense white space. Some XML parsers
do not, and will leave it as "Hello____world". (Remember to keep
pretending the _is a space.) Others suggest that __ Hello__world__
should become Hello___world. It's an issue that hasn't been resolved to
my satisfaction. TinyXML supports the first 2 approaches. Call TiXmiBase
::SetCondenseWhiteSpace( bool ) to set the desired behavior. The
default is to condense white space. If you change the default, you should
call TiXmIBase::SetCondenseWhiteSpace( bool ) before making any calls
to Parse XML data, and | don't recommend changing it after it has been
set.

Handles

Where browsing an XML document in a robust way, it is important to
check for null returns from method calls. An error safe implementation
can generate a lot of code like: @verbatim TiXmlElement* root =
document.FirstChildElement( "Document" ); if ( root ) { TiXmIElement*
element = root->FirstChildElement( "Element" ); if ( element ) {
TiXmIElement* child = element->FirstChildElement( "Child" ); if ( child ) {
TiXmlElement* child2 = child->NextSiblingElement( "Child" ); if ( child2 ) {
// Finally do something useful. @endverbatim Handles have been
introduced to clean this up. Using the TiXmIHandle class, the previous
code reduces to: @verbatim TiXmIHandle docHandle( &document );
TiXmIElement* child2 = docHandle.FirstChild( "Document" ).FirstChild(
"Element" ).Child( "Child", 1 ).ToElement(); if ( child2 ) { // do something
useful @endverbatim Which is much easier to deal with. See
TiXmlIHandle for more information.

Row and Column tracking

Being able to track nodes and attributes back to their origin location in
source files can be very important for some applications. Additionally,
knowing where parsing errors occured in the original source can be very
time saving. TinyXML can tracks the row and column origin of all nodes
and attributes in a text file. The TiXmIBase::Row() and
TiXmiBase::Column() methods return the origin of the node in the source
text. The correct tabs can be configured in TiXmIDocument::SetTabSize().

Using and Installing

To Compile and Run xmltest: A Linux Makefile and a Windows Visual
C++ .dsw file is provided. Simply compile and run. It will write the file
demotest.xml to your disk and generate output on the screen. It also
tests walking the DOM by printing out the number of nodes found using
different techniques. The Linux makefile is very generic and runs on many
systems - it is currently tested on mingw and MacOSX. You do not need
to run 'make depend'. The dependecies have been hard coded.

Windows project file for VC6

o tinyxml: tinyxml library, non-STL
o tinyxmISTL: tinyxml library, STL
o tinyXmlTest: test app, non-STL
o tinyXmlTestSTL: test app, STL

Makefile

At the top of the makefile you can set: PROFILE, DEBUG, and
TINYXML_USE_STL. Details (such that they are) are in the makefile. In
the tinyxml directory, type "make clean" then "make". The executable file
‘xmitest' will be created.

To Use in an Application:



Add tinyxml.cpp, tinyxml.h, tinyxmlerror.cpp, tinyxmlparser.cpp, tinystr.
cpp, and tinystr.h to your project or make file. That's it! It should compile
on any reasonably compliant C++ system. You do not need to enable
exceptions or RTTI for TinyXML.

How TinyXML works.

An example is probably the best way to go. Take: @verbatim Go to the
Toy store! Do bills @endverbatim Its not much of a To Do list, but it will
do. To read this file (say "demo.xml") you would create a document, and
parse it in: @verbatim TiXmiDocument doc( "demo.xml" ); doc.LoadFile();
@endverbatim And its ready to go. Now lets look at some lines and how
they relate to the DOM. @verbatim @endverbatim The first line is a
declaration, and gets turned into the TiXmIDeclaration class. It will be the
first child of the document node. This is the only directive/special tag
parsed by TinyXML. Generally directive tags are stored in TiXmlUnknown
s0 the commands wont be lost when it is saved back to disk. @verbatim
@endverbatim A comment. Will become a TiXmiIComment object. @
verbatim @endverbatim The "ToDo" tag defines a TiXmlElement object.
This one does not have any attributes, but does contain 2 other
elements. @verbatim @endverbatim Creates another TiXmlElement
which is a child of the "ToDo" element. This element has 1 attribute, with
the name "priority" and the value "1". @verbatim Go to the @endverbatim
A TiXmlIText. This is a leaf node and cannot contain other nodes. It is a
child of the "ltem" TiXmIElement. @verbatim @endverbatim Another
TiXmlIElement, this one a child of the "ltem" element. Etc. Looking at the
entire object tree, you end up with: @verbatim TiXmIDocument "demo.
xml" TiXmiDeclaration "version='1.0" "standalone=no" TiXmlIComment "
Our to do list data" TiXmlElement "ToDo" TiXmIElement "ltem" Attribtutes:
priority = 1 TiXmlIText "Go to the " TiXmIElement "bold" TiXmIText "Toy
store!" TiXmIElement "ltem" Attributes: priority=2 TiXmiText "Do bills" @
endverbatim

Documentation

The documentation is build with Doxygen, using the 'dox" configuration
file.

License

TinyXML is released under the zlib license: This software is provided
‘as-is', without any express or implied warranty. In no event will the
authors be held liable for any damages arising from the use of this
software. Permission is granted to anyone to use this software for any
purpose, including commercial applications, and to alter it and
redistribute it freely, subject to the following restrictions: 1. The origin of
this software must not be misrepresented; you must not claim that you
wrote the original software. If you use this software in a product, an
acknowledgment in the product documentation would be appreciated
but is not required. 2. Altered source versions must be plainly marked as
such, and must not be misrepresented as being the original software. 3.
This notice may not be removed or altered from any source distribution.

References

The World Wide Web Consortium is the definitive standard body for
XML, and their web pages contain huge amounts of information. The
definitive spec: http://www.w3.0rg/TR/2004/REC-xml-20040204/ | also
recommend "XML Pocket Reference" by Robert Eckstein and published
by OReilly...the book that got the whole thing started.

Contributors, Contacts, and a Brief History

Thanks very much to everyone who sends suggestions, bugs, ideas, and
encouragement. It all helps, and makes this project fun. A special thanks
to the contributors on the web pages that keep it lively. So many people
have sent in bugs and ideas, that rather than list here we try to give credit
due in the "changes.txt" file. TinyXML was originally written by Lee
Thomason. (Often the "I" still in the documentation.) Lee reviews changes
and releases new versions, with the help of Yves Berquin, Andrew
Ellerton, and the tinyXml community. We appreciate your suggestions,
and would love to know if you use TinyXML. Hopefully you will enjoy it
and find it useful. Please post questions, comments, file bugs, or contact
us at: www.sourceforge.net/projects/tinyxml Lee Thomason, Yves
Berquin, Andrew Ellerton.
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RoHS compliant

Na wszystkich etapach produkcji firma Samsung Techwin dba o $rodowisko naturaine iwykonuje wiele dziatan dazac do dostarczenia klientom produktéw niegroznych
dla srodowiska.

Oznaczenie ,Eco” $wiadczy o tym, Ze firma Samsung Techwin wytwarza produkty nieszkodliwe dla $rodowiska oraz wskazuie, Ze niniejszy produkt spetnia wymagania
przedstawione w dyrektywie RoHS obowigzujacej w UE.

Prawidtowe usuwanie produktu (uzvty sprzst elekiryczny i elektroniczny)

To oznaczenie umieszczone na produkcie, akcesoriach lub dokumentacji oznacza, ze po zakonczeniu eksploatacji nie nalezy tego produktu ani jego akcesoriow (np.
fadowarki, zestawu sfuchawkowego, przewodu USB) wyrzucac wraz ze zwyklymi odpadami gospodarstwa domowego. Aby uniknac szkodliwego wpfywu na $rodowisko
naturalne i zdrowie ludzi wskutek niekontrolowanego usuwania odpadéw, prosimy o oddzielenie tych przedmiotéw od odpadéw innego typu oraz o odpowiedzialny
recykling i praktykowanie ponownego wykorzystania materiatow.

W celu uzyskania informacji na temat miejsca i sposobu bezpiecznego dla $rodowiska recyklingu tych przedmiotéw, uzytkownicy w gospodarstwach domowych powinni
skontaktowac sie z punktem sprzedazy detalicznej, w ktérym dokonali zakupu produktu, lub z organem wiadz lokalnych.

Uzytkownicy w firmach powinni skontaktowat sig ze swoim dostawca i sprawdzi¢ warunki umowy zakupu. Produktu ani jego akcesoriow nie nalezy usuwac razem z innymi
odpadami komercyjnymi..

Sposob poprawnego usuwania baterii, w ktore wyposazony jest niniejszy produkt

(Dotyczy obszaru Unii Europejskiej oraz innych krajow europejskich posiadajacych oddzielne systemy zwrotu zuzytych baterii,)

Niniejsze oznaczenie na bateri, instrukcji obstugi lub opakowaniu oznacza, ze po uptywie okresu uzytkowania baterie, w ktore wyposazony byt dany produkt, nie moga zostac usunigte wraz z innymi
odpadami pochodzacymi z gospodarstw domowych. Przy zastosowaniu takiego oznaczenia symbole chemiczne (Hg, Cd lub Pb) wskazuja, ze dana bateria zawiera rtgc, kadm lub ofow w ilosci
przewyzszajacej poziomy odniesienia opisane w dyrektywie WE 2006/66. Jesli baterie nie zostana poprawnie zutylizowane, substancie te moga powodowac zagrozenie dla zdrowia ludzkiego lub

$Srodowiska naturalinego.

Aby chroni¢ zasoby naturalne i promowa¢ ponowne wykorzystanie materiatow, nalezy oddzielac baterie od innego typu odpadéw i poddawac je utylizacji poprzez lokalny, bezpfatny system zwrotu baterii.
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